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I てんと5虫：15ックス 

I ロックマンエクゼ 

鷹岬諒先生激筆!！ 
m 巻〜画巻大好評発売中!！ 
定価：本体390円+税 



ちようにん t ゲームボーイアドバンス 

超人気の GBA ゲームソフト 
を完全マンガ化！熱斗が、 
□ックマンが、炎山が、超ド 

-- - 雇_ はくりよく 3¢いてんかい 

翻獲® 迫力のバトルを大展開する！ 






毎月15日ごろ発売 


n ロックマンエグゼ3 

u バトルステッカー 

通麵卿 定価：本体5521 

wmmmm ，一… 

祕 超人気に応えて、 [ 


-❿ 


円+税 


超人気に応えて、ロックマン 
たちのシールブックがついに 
登場！レアチップシールや 
バトルお守りシールなど、盛 
りだくさんの内容！ ネット 
パトルが100倍熱くなるそ!！ 










































スーパーアーマー 

共通 

A 1 

GYU 530 PZQ 

ブレイクパスター 

共通 

A 2 

WGKQ 53 RSQ 

ブレイクチャージ 

共通 

A 3 

LOWWZXME 

セットグリーン 

共通 

B 1 

JHGIUTOP 

セットアイス 

共通 

B 2 

ALSKWW 5 JR 

セットマグマ 

共通 

B 3 

Y 52 UOMNCB 

セットサンド 

共通 

B 4 

WLSKUTOB 

セットメタル 

共通 

B 5 

BM 52 KWIRA 

セットホーリー 

共通 

B6 

UTIWOMDH 

カスタム 1 

共通 

C 1 

X 55 CDWKDA 

カスタム 2 

共通 

C 2 

UTIXMWLA 

メガフォルダ 1 

共通 

E 1 

P 52 IWMSJL 

メガフォルダ 2 

共通 

E 2 

UTIRWS 053 

ブロック 

共通 

F 1 

qsaost.cwl 

シールド 

共通 

F 2 

NCWFKSASJ 

■ J フレクト 

共通 

F 3 

ITA 5 JCRWQ 

シャドーシューズ 

共通 

H 1 

AWDJMNBW 

フロートシューズ 

共通 

H 2 

UTIWSJSMF 

カワリ5マジック 

共通 

H 3 

SKWLROTW 

ギガフォルダ 1 

ノーマル 

バグ 

G 2 G 

CVVDS 53 WR 

カスタム 

ブラザー 

グランド 

G 2 C 

TIS6T.LAEJ 

ガッツ 
シールド 
シャドー 

G 2 S 

TUIE 055 WT 

サイトパッチ 

ノーマル 

パク 

S 2 G 

AXWRTDSW 

カスタム 

ブラザー 

グランド 

S 2 C 

TUrHAWSJLL 

ガッツ 
シールド 
シャドー 

S 2 S 

F 55 AAFETG 

ダークライセンス 

ノーマル 

D 2 G 

OIWUWMAN 

カスタム 

ブラザー 

グランド 

D 2 C 

WSWFSWAQ 

ガッツ 
シールド 
シャドー 

D 2 S 

PWTOSIIS 


マックス HP を +100 

JIEUWAWT 

なし 

マックス HP を +150 

U 55 IEOSKW 

なし 

マックス HP を +200 

ASKWIETN 

なし 

マックス HP を +250 

SIEWTMSD 

なし 

マックス HP を+300 

SEIUTMNG 

なし 

マックス HP を+350 

GJHURIE 53 

なし 

マックス HP を+400 

AWEWETSW 

手札 —1 

マックス HP を+450 

WMZNBXHW 

手札 -1 

マックス HP を+500 

55 YTIWOAM 

手札 —1 

マックス HP を+550 

0 WIUTNWQ 

手札 -1 

マックス HP を+ 600 

ZMJWIGIE 

手札一 2 

マックス HP を+ 650 

SRUEITWA 

手札 -2 

マックス HP を+700 

AKZojmUMW 

手札 -2 

マックス HP を+800 

DMGEIOWW 

毒沼発生 

マックス HP を+900 

SM 55 UIROA 

毒沼発生 

マックス HP を +1000 

CNJDU 53 EM 

毒沼発生 

スーノ v ° —アーマー状態になる 

KTEIUE 52 D 

なし 

パスターをブレイク性能にする 

SIWIEMGO 

手札 -2 

ため撃ち攻撃をブレイク性能にする 

SKDSHUEO 

手札 -1 

足の性能をシャドーにする 

GKHUWKHI 

なし 

足の性能をフロートにする 

PE 0 TIR 5 JG 

なし 

エアシューズを装備した状態になる 

ZNWUDOIQ 

手札 -1 

アンダーシャツを装備した状態になる 

SKJGURN 53 

なし 

十字ボタンの左 + B でブロック発動 

ZBKDWUEW 

なし 

十字ポタンの左 + B でシールド発動 

EIRWBMWI 

なし 

十字ポタンの左 + B でリフレクト発動 

SKWWEOWM 

手札 —1 

十字ポタンの左 + B でカワリミ発動 

LWKJGUEO 

手札 -1 

入れられるメガクラスの枚数を +1 

JDKGJWU 53 

なし 

入れられるメガクラスの枚数を +2 

WDIVNEIQ 

手札 -1 

入れられるメガクラスの枚数を+3 

URYW WRRO 

毒沼発生 

入れられるメガクラスの枚数を+4 

FFIMrHOWE 

毒沼発生 

入れられるメガクラスの枚数を+5 

SKFBMiT.UW 

毒沼発生 

入れられるギガクラスの枚数を +1 

KSIKMEIG 

毒沼発生 

カスタムゲージの速度をクイックに 

XBCJF 53 RI 

手札一 2 

シノビダッシュ状態になる 

UIEU 5 JNG 0 

なし 

ユーモアセンス装備の状態になる 

SJHmUEKA 

なし 


◄改造:;！ー ドは、本来は使用不可 
能な色のプログラムを組み込むた 
めのも C ()。 ギガフォルダ、サイト 
バッチ、ダークライセンスは、ス 
タイルによってコードが異なる。 


▲ □ツクマンの性能をアツプさせ 
る特別なコードで、すべてのスタ 
イル共通。使用するとバグが発生 
する場合があり、カスタム画面で 
最初に選べるチツプの枚数が減つ 
たり、歩いたパネルが毒沼になる。 


プ□グラムパーツ 

田8コマンド忐！ 


スー J 、ー ノ 7 —マー 

个个1 

□ 

ブレイクパスター 

RABILL 


ブレイクチャージ 

BA — L 个 B 


セットグリーン 

IRFUB <- 

Z ] 

セットアイス 

A 个 

コ 

セットマグマ 

B—BRA 


セットサンド 

卜 AAB 个― 

:] 

セットメタル 

BR—LL 


セットホーリー 

ABRR<-R 


カスタム1 

444 个 < -巳 


カスタム2 

AltlFU 

□ 

メガフォルダ1 



メガフォルダ2 

ARH 今 

□ 

ブロック 

IB 个士 

□ 

シールド 

㈠ IFUR 

□ 

11フレクト 

B 个 A—B 

E ] 

シャドーシューズ 

个<~+し个 R 

□ 

フロートシューズ 


□ 

カワリミマジック 

L <- RA ^4< 

□ 

シノビダッシュ 

R し Bm 

0 

オイルポディ 

个个 

□ 

アイムフィッシュ 

LRIt ㈠ 

□ 

パッテリーモード 

一 R — RL <~ 

□ 

ジャングルランド 

AR<-BBA 

S 

コレクターズアイ 

BWR — 

0 

エアシューズ 

tBBlAR 

0 

アンダーシャツ 

e 个 BL 卜个 

□ 

クイックゲージ 

B ^ AR^R 

m 

ラッシュサボート 

LAiBBB 

□ 

ビートサポート 

A 4, AAR A 

a 

タンゴサボート 

A > M-LLR 

□ 

バグストッパー 

B 士个 BIB 

- 

ユーモアセンス 

个 — 

□ 

ブラックマインド 


□ 

パスター MAX 

4^ ARRL <-<- 

i i 

ギガフォルダ 1 

LlAiRB 个 

□ 

サイトパッチ 

BtAII 个 L 

□ 

ダークライセンス 

RLRO^BR 

国 



サブチップ「ミニエネルギー」 

86508964 

サブチップ rs ニエネルギー」 

57789423 

サブチップ「フルエネルギー」 

56892168 

サブチップ「フルエネルギー j 

99826471 

サブチップ「シノビダッシュ」 

24586483 

サブチップ「アントラップ j 

46823480 

サブチップ「アントラップ」 

05088930 

サブチップ「オープンロック」 

35331089 

サブチップ「エネ 5 —サーチ」 

87824510 

サブチップ「エネミーサーチ」 

09234782 

パトルチップ「八イキャノン*」 

21247895 

パトルチップ「エアシュート3 *」 

15789208 

パトルチップ「スプレッドガン*」 

31549798 

パトルチップ「パリアブルソード FJ 

63997824 

バトルチップ「フミコミクロス S 」 

76889120 

パトルチップ「ガッツストレート SJ 

95913876 

パトルチップ「コピーダメージ*」 

01697824 

パトルチップ「ムラマサブレード M 」 

50098263 

パトルチップ「パラディンソード PJ 

03284579 

バトルチップ「サラマンダー*」 

65497812 

パトルチップ「ダイフンスイ*」 

88543997 

パトルチップ「サンダーポルト*」 

54390805 

パトルチップ「ガイアブレード*」 

33157825 

プログラム「エアシューズ（白)』 

23415891 

プログラム「クイックゲージ(ピンク)」 

67918452 

プログラム r セットサンド（緑)』 

19878934 

プログラム r ウエボン lv + 1 (白)」 

41465278 

スピン八°ーツ「スピンレッド」 

72563938 

スピンパーツ「スピンブルー」 

11002540 

スピン八°ーツ「スピングリーン」 

28274283 

スピン八°ーツ「スピンホワイト」 

77955025 

名人リストパンド 

90690648 


▲ナンバー トレーダーに 
当たりナンバーを打ち込 
むことで、貴重なアイテ 
ムをゲットできる。チッ 
プやスピン パーツは 必ず 
手に入れよう。 





▲プ□グラムパーツを1マス分小さくす 
るコマンド（右が圧縮後のパーツ写真)。 
一見地味だが、パーツを確実に多く組み 
込めるようになるので、非常に役立つぞ。 


















































































































































































f 3 j に m された膨大な m 蚕。 
そのすべてを初 cA れたキミ 
が自 tr べきものは一。そう、 
騸ネットバトラーの M だ。 







みんなへ 

「ロックマンエグゼ 3 J に 
は、通常のゲームシナリオ以 
外に、多くの秘密が隠されて 
いる。その秘密とともに通信 

t : いせん M しょうかい 

対戦の楽しみを紹介するのが、 
この本の目的だ。最後まで、 
じっくり読みさんでくれ！ r 




::遍 







































mi 




i し#-の宝庫だった翁# 『2』 に、墨く i く#ベる 『3』 ！！シナリオをクリアして 


ダークマンやヤマトマン、セレナード、 
フォルテ GS 以外にも、各ボスナビの SP バ 
—ジヨンが#、されて sBmmB 

も存茬し、 ブ ーね中 gKHMMiHHH 
もつとも手強い敵に▲プロト SP の HP は由主 
なっている。 ii の 3000 と ii い。 


通常のシナリオでは入ることができなか 
つた、シークレットエリアを冒険するシナリ 
才。シ-クレットエ= 

リア内には新たなポ | & 

スナビやバグピース 
トレーダーが 存在し、 

貴重なチップを乂手 ▲# しくは鋪『#荃最 
することちできる。略ガイド』を見よ！ 


対ウイルス戦はもちろん、対戦でも大き 
く役立つ隠しチップ。どれも強力だから、 

ゲ:せで g れば f ミ 
の戦術を大きく変え 說 
てしまうだろう！ PS ! 


隠しチップを使わないと発動しない P.A 
も存在する。隠されているだけあって威力 
はバッグン、二 ii 

てん ねら きょうりょく 

転も狙える強力な mHPv 
P . A なのだ。また 、 K 
隠し p . a を i うこと CUiiiiQS 
で初めて、 P.A メモし P . A は2鐘盤。 
がす/ドて埋まるぞ。こ^ ^. a は全 32 i だ。 


本作では、シナリオをクリアする、スタンダードチップを 
すべて集める、など特定の条件をクリアすることでタイトル 
画面に星マークが付く。そしてこの星を集めることで、ゲー 
ム中にさまざまな隠し要素が出現するのだ！ 

隠しシナリオやボスナビなど、隠し要素は大きく分けて下 
の4種。どれも入手やクリアまでが大変だけど、十分その努 
力に見合う内容になっているぞ。全力でぶつかっていこう!！ ▲# 作の 5 痼から夭きく虐えて 7 痼に!! 


WSfi 


















からが、朱-の驅いのまり。さあキミも、篁を何個獲得できるか挑戦してみよう!! 


又#の ife 番もほぼこの通りなので、どれからゲットするか迷う必要はないぞ。 


通常シナリオをク 1 J ア 

ノーマルのプロトを倒し、エンディングを見るまでが通常のシナリオだ C ； 

スタンダードチップ200種コンプ U マト 

特定の条件でしかゲットできないものも存在するので、難しいそ， 

フォルテ GS を倒す 

シークレットエリアに出現する隠しナビ。ゴスペルと融合した、恐るべきフォルテなのだ!！ JSEBSMi 

タイムアタックの全記鑤を更新 

いままで登場したボスナビたちを、いかに早く倒すかを競うタイムアタックだ。目指せ、瞬殺!！ 

メガクラスチップ S5 種をコンプ IP— 卜 


i ■のミストマンと、ブラック藤のポウルマンのチップを_することで、荃鐘藥まる。 BEB 31 


ここからはコマンドを入力することで獲得可能 


ポス SP をすベて倒す 


紫の星までを獲得した状態で、最終コマンドを入力。すると、各電脳世界にボス sp が出現 。 uitetM 


P.A メモ32種コンプリート 


ボス SP を倒すと V 5 チップが手に入る。これで隠し P . A が発動可能になり、すべて埋まる 。 lEaSESM 


紫の星までを獲得したら、タイト^^ 

ル画面で下のコマンドを乂力しよ_ ン 

〜 し♦つげん あか 

つ。 c —れでボス SP が出現し、赤と ■ 

措の星が獲得可能になるのだ！ ▲脇すると、篁が S こ A まるのだ。 


でを網羅!！ブラ 

































ボスの蠡強バ■ジョンを物して V 5 チップをゲット!! 


ここでは赤の星を獲得するのに必要な、ボスナビ SP のデータを絕 
介しよう。攻撃パターンは変わらず、 HP と攻撃力が上昇しているの 
だ。よって攻撃は左から順に攻撃名、属性、攻撃力だけを表己して 
いる。また、 SP 戦の前には3連続でウイルス戦が発生するので、そ 
の出現ウイルスも含わせて表記した。 SP の出現場辦は固定。各デー 
夕内のマップに赤い丸で表記したぞ。 

倒せばもちろん V 5 チップが手に入るのだ。 


CHS 校長ノー ト PC の鐘脸② 

•ネオンライト .□ ……100 

•スパークアーム .□ ……150 

•フラッシュライト…… □ ……0 

※フラッシュライトの HP は100。 

また、フラッシュライトは追加効果 
でマヒ1を与える。 


①ラピリ- spx 2、 パラポ-ル sp cn mr^iisoi 

I ②パラポール SPX 2 2^容量 89 MB 

I ⑧スノ クビ ー SP x 2 fw レア度 ★★★★★ 

どうぶつえんの Hi ® j ぶ 

㉞ ;、 

•ジャンビングクロー…口……120 ，/\ ， i , 

•ワイルドラッシュ……口……1雙 气 


雌“一一 、罐 

卜^^^^^?-…. ---- S s1：0 


L ときには長期戦も覚悟しよう。 


I ①チュートン SPX 2 
|②チュートン SPX 2、 ガルー SP 
;③ボンビートル SP 、 モモグラン SP 


ビーストマン V 5 

■二 幽 日 〇, 

容屋 S 4 MB 

レア度 ★★★★女 


▲ビーストマンの攻撃 
はすべてソード性能。 


























iii 1 議 よかよかエリア② 

0 nfc 


3 ^ 6 ^: 


•バブルパレード . H -- 

•さかなミサイル . ■… • 

•機蕾… . B ……200 

•シオマネキ . 0……200 

•アクアシュート . 0……300 

※遙の HP は1/さかなミサイルは無敵/ 

邊曇の HP は120 (機雷は泡状態だと水属性)/シオマネキの HP は40 


■し- 

パプルマン VS 

1 ①エビロン SPX 3 

赚卽, 

,②コリペン SP 、 ジェライム SPX 2 

容量 86 MB 

|( D ジェリー SPX 2、 ジェライム SP 

丄 レァ度 ★★★★★ 1 


mm ちゅ5けいしやの電脳 

•ア ij ジゴク . B ……200 

•ライオンヘッド .□ ……200 

•ヘビーサンド .□ ……3001 

※程の HP は200/手の HP は100 


fim 尉 j %^ ssst デザート v ン vs 

①クェィヵー SPX 3 . 一， rglgiofc ^ 

® モモグラン SPX 2' クエイカー SP 容量 80 MB ▲柱と手の HPfe ±# し 

⑧ス-ンハ-ク SP ' モモグラン sp レア度 ★★★★★ ていることに淫惫。 

1 ^^^^!=。。ミ I 

>びよういんの電脳③ 

•ローズニードル □ …… 200 • „ 

•プラントウィード…… □ …… 40 Qf ベ：〜^ •ベ: • 

•ィエロ-フラワ-••… □“•... 〇 ^ : 

•レッドフラワー □ ……〇 ぐ. 羞 - 

※プラントウィ-ドは未 M で HP は100 . く 

イエローフラワーは木属性で HP は140、追加効果でマヒ1 '' b ^ x - . 

レッドフラワ-は未紐で HP は140、逢5 ] M で Ml ® JC ^^7 

猶 !; KEggl €3 SB プラントマン V 5 

① バジリコ sp iOB 0|/ 

② アマゾータ SP 4 めぶ * f 容量 SOMB S / 

j ( D パジリコ SP 、 ラウンダ SP レァ度士 ★★★ 




















































①メッ IJ レ SPX 2 

㊣ メッ I 、ーノレ SP 、 ノ U レドボ J レズ SPX 2 

⑧キオルシン SPX 2 




































①キヤノーダム SPX 3 

ミ②ウインド SP 、 ヨー ヨット SP 容量 90 MB ▲メタルフイストだけ 

トヨ-ヨット SPX 2 | HHI レァ度 j **** は 顯に 醜したい。 

， TV 局コンパネの電脳 

•ボーン .□ ……200 

•ナイト . H …… 301 

•チェックメイト直撃… □ …" 

•チェックメイト衝撃波 B …… 30 

※ボーンの HP は 5 (ガード状態） 

ナイトの HP は100 (ガード状態） 

ルークの HP は 200 (ガード状態） 

画①スゥォ-ディン spx 2 PHHHB 

:②スウオーデイン SP 、 ララパッバ SP SB 84 MB 

|( D ハルドポルズ SP 、 N .0 -SP fcisy レァ度 ★★★★女 

© n © ネットバトルマシンの鐘 i 

C 39 

•マジンタックル .□ ……200 

•ミステイポイズンの毒 □ ……30/ 

•ミステイポイズンの殴り □ ……200 
•ソウルゲンガー .□ …… 150 

※マジンの HP は 40 


. 漏 

I ①ウインド SP 、 パジリコ SP 
i ②パジリコ SP 、 卜トポール SP 
⑧卜トポール SPX 3 


BOH 

‘: 雜 80 MB 

レア度 ★法 


マン V 5 

icsa i7 °i 


容屋 80 MB 

' 度 ★★★★★ 


▲ SP のみ、 

版にも登場する， 


^t^Wsib たま子の HP 

•メタルホイール .□ ……120 

•メタルミサイル . 罾……120. 

•メタルフィスト . 口……240 



















































T げ矿作，績… 

_■ ネットバトルマシンの^^ 

CX 3 I 

•ガトリングピン .□ ……200 

•タワーボウル .□ ……200 


•ポウリング ポマー…… □ …… 
•跳ねたピン . B ……200 

※ガトリングピン白の HP は10、梧の HP は50 
タワーポウル出現後の HP は40 
ボウリングポマーの弾は無敵 

①ハルドポルズ SPX 2 
( D ハルドポルズ SP 、 ラウンダ SP 
( D ハルドポルズ SP 、 ドゴーン SP 


へ 

mb 


ワレマン V 5 

L : J €3 1S0 . 

容屋 B 8 MB 

レア度 


■邊滅乂，盡 

© SPJ シークレツトエリア① . 

WEB 


■^200 


H - 

…300 

H … 

…300 

0… 

…300 

B … 

…150 

B … 

…300 


•フレイムタワー… 

•キラーズビーム… 

•アイスウエーブ… 

•ブラックウイング 
•ダークシャドー… 

※キラーズビームは追加効果でマヒ1 

ダークシャドーは HP 10 (ソードのみ)、ブラックウイングは HP 1 

CSESEECI 1: . 

①ダークシャドー SP 
>⑧カーズ SP 、 キラーズアイ SPX 2 
⑧カーズ SP 、 ダークシャドー SP 


. .. 

m 


容屋 8 BMB 

レア度 ★★★★★ 


，マト▼ン SP 


ctroa シークレツトエリア② 

mm 

•スピニングリフレクト □ ……300 
•ストレートスピア…… □ ……300 
•サウザンドスピア…… □ ……200 
•アシガル . B ……200 

※アシガルの HP は5 


•也 mu 


|①ラウンダ SPX 2 

I ②スウオーデイン SP 、 フデロー SP 、 ラウンダ SP 

1 ③スウオーデイン SPX 2 


ヤマトマン V 5 

j^%/^GislCSI 60 l 

幽 


容屋 94 MB 

レア度 ★★★★★ 


















































. パ' 


シークレツトエリア③ 


®11 J ジゴク i エリア •• ノ _! i ®^ 

mm 幸 ノシ^^^ 

籲サプライズソ-ド… B ••… 300 # ^&^ Q ^ p^>^S 

•ソニック ブーム . b …… 300 

籲ワイドソ-ド . B ••…300 

癱ファイタ-ソ-ド••… B 3 ••…300 
像デルタレイ！:ツジ••… □ ••…300 


fffjg^ai 


シークレツトエリア③ 


#ソニック ブーム…… 

… □… 

…150 

•セイントライト…… 

…□… 

…150 

•ホーリーショック… 

…□… 

…150 


① ドリームビット SPX 2 

② プロトノてグ SPX 2 

( D ド U - ムビット SP 、 プロトバグ SP 


^5332 ES3 

①ツインズ SPX 2 
⑧スウオーデイン SPX 2 
⑧キオルシン SPX 2 


GSSEI ク及 - vt 好 

a ?» i < GarJ 6 i 


S 4 D 


容量 38 MB 

レア度 ★★★★★ 


V5 チップは存在しない 
代わりに10000 Z ゲット 


•エアバースト .□ ……300 

•エクスプロージョン… □ ……300 ^ 
•アースブレイカー…… □ ……450 ^ 
籲シューテイングクロー □ ……300 
籲ゴスペルキヤノン…… H ……300 
_バニシングワールド… □ ……500 


① ドリームラピア、ドリームメラル 

② ドリームモス、ドリームビット 

⑧ド'|」ームビット SP 、 ド u - ムポルト 


CISSD 在ム 


V5 チップは存在しない ■! 

代ゎ D に1000 0Z ゲット , 









































▲対戦や対ナビ戦で有効。 


V 5 チツプ&超レアコードチツプで51能になる!! 


隠し P . A は2種存在し、グランプリノ《ワーは V 5 チップを使うこと 
で、マスタースタイルはメガクラスの4種の属性限定チップを使う 
ことでそれぞれ発動できる。グランプリパワーの方は V 5 が必要な 
ので紫の星まで必要だが、マスタースタイルはチップさえ入手でき 
れば、即発動できる。通常のシナリオクリアにも役立つはずだ。 


“ j - 細が 

p 

A 


ブラザーフッド 1 * 今プラザーフッド 2 *今キングマンゾ 5 丨 
ブラザーフッド 1 * 今プラザーフッド 2 *—ミストマンソ 5 1\/1 
ブラザーフッド 1 プラザーフッド 2 * 今ポウルマン V5 B ._ 

ファン龙ら生まれたナビのパワーが 

まずボウルマンが出現、ミスト j 

けい かいはっし， つぎ ^ 

マンを計6回発射する。次にキン 
グマンが現れ、 3 マス前に落下す’ 

るぞ。キングマンの周囲には、単， 

たいしよう u どうよう じょうげ さゆう しょうげ# 

体使用時と同様に上下左右に衝撃 

^が 5 起こる0き f 常に強力な P.Ao ▲各ナビはコロコロのコンテストから誕生。| 


■スタイノ [/ € S 3 900 I 


サラマンダー* — ダイフンスイ* ^サンダーボルト* — ガイアプレード* 

* の歲11_金チップを#つた蠡縳典_!! 

ヒグレ充でナンハー ]^: f ( 入手ロットナンパー ) 

—でのみ出現する*の属性限定 v - ノ 

チップを、4_すべて i うと堯 サラマンダー* 65497812 

動する。さまざまなスタイルの ダイフンスイ*日 8543997 

S ッだンダ同時砰現、敵 1 サンダ-ポルト* 54390805 

体に攻撃を加え、最後にエリア 

荃 ft に关縫を麁こす髓な接。 ガイアブレ—ド* 33157825 

ただ、どれも〗枚しか入れられ 
ないので揃えるのがむずかしい。 









篁 7 i 、 すなわちすべての I を ii した获 
ふたたびプロトの電脳世界にプラグイン。 と 
待ち構えているのはプロト sp だ。中央の 
連 i で攻撃することでダメージが与えら徵る^! 

違幫のプ□卜と同じ。よってやはり連発考^ 

が ii だが、 hp と攻 i 为が fe 逢に上昇 
うえ、薪たな攻撃ゴッドハンドも身に付 
連発系の P.A を最低 L 9 MJ 

でも 2 セットぬ班， _ 

込んでから、戦いに 九 

i みたいところだ。〜 ( 

あとは運次第……!? zL ^ 


， ロックマン自がけア赛ムが±芳尚一#!方向 
の順に飛んでくるので、前後移動から横移動 
でかわそう。これが3回繰り返されるぞ。 


▲連発系の P . A を 
いかに揃えるかが 
勝負のカギ。カス 
タムが有利だ。 


ドアイズデリ-卜 1 


3方向に広がるビーム。通常のプロトより 

おおはば こうけきりょく あ つうじょう 

も大幅に攻撃力が上がっている（通常は 80) 

いちげき かいひ せんねん 

ので、一撃でもピンチに。回避に専念だ。 


SP だけが使う技。 

金色のアームが上— 

横の順にロックマン 
目がけて飛んでくる。さらに上からのアームが通 
過したノ（ネルはすべて相手エリアに変えられてし 


上下のヨコ列—中央のヨコ列の順に電撃が 
走る。できればインビジブル系のチップでや 
り過ごしたい。装置自体の HP は500。 


一 


まい、横からのアームが通過したパネルは毒沼に 
なってしまう。地形チップで対抗しろ 



□ックマンを追跡してバルカンを発射して 
くる。1力所にとどまらず、エリア内をひた 
すら動き続けてかわそう。 

1 300 (直撃） 
x 革パ1300(衝撃波） 

苣关なミサイルを ili 、 iii まで i する 
と爆発する。爆風は最前列までは届かない。 
ミサイル自体にはブレイク性能がある。 






















青い星を獲得した同士でミドル級以上の「ほ 
んばん」で it すると、32分の1の ft 奉で出現。 


フォルテ GS を倒すと、バステイングレベル 
に関わらず入#できる。 


シナリオをクリアしただけでは手に入らない隠しチップと、特定のチッ 


すべて集めるのがネットバトラーの夢!! 


ジで、本当にすベて集めることは不可能なのだ。 ▲どちらの版が強い!? 


プラック® 


フォルテアナザ_ 


爨マラ! 

■猶^ kH ★★★★女 


フォルテが一番近い 
敵へ向けて拳を叩きつ 
け、衝撃波でその上下 
のパネルも破壊する。 
直撃、衝撃波ともに攻 
撃力は同じで、ブレイ 

せいのう たいちち♦うこうげ倉せい 

ク性能、対地中攻撃性 
能を持つ。闇のチップ。 


フォルテ 


t 育育育育 

I I 


自分より前のエリア 
すべてに、攻撃力90 
の光球を無数に発射す 
る。実戦ではナビ+20 
などを使って1発1発の 
攻撃力を上げるのが常 
套手段。闇のチップ。 


タイムアタック 
ク U アポーナス 


セレナード 

: CSS S 
★★★★★ 


フォルテ GS を倒すと出現するタイムアタツ 
ク。そのすベての記録を塗り替えると入手。 


エリア全体に光球を 
ランダムに出現させて 
攻撃。このときパネル 
はヒビ状態となる。エ 
リアスチールなどでエ 
リアを狭めてから使う 
と全弾ヒットさせるこ 
とち可能。闇のチップ。| 


魏 


ダ_クネスオーラ 


■ J ヨウセイバイ 




エリア全体に落雷が 
起こり、両者の HP が 
半分になる。この攻撃 
はどんな状態でも当た 
り、たとえ相手がオウ 
エンカの無敵中でも必 
ず HP を半分にする。 


デルタレイエツジ 


wwmm-smuf* 

! CD92«b 


ブルースが 出現、 敵 
1 体を斬る。敵の両斜 
め前と後ろにスペース 
がある場合のみ、斬る 
瞬間に A ポタンを押す| 
ことで次のソードが発 
生。最高3回まで斬り 
つける。3回目のタイ 
ミングは非常にシビア。 ■ 







プに秘められた隠しコマンド。そのすべてがついに判明したそ!！こ 


IV 5 チップ 


各ボスナビ SP を倒すことで入手。基本性能 
は変わらないが、攻撃力がアップしている。 



プ□卜から電流が流れ、相手エリアを 
中央-上下の順に8回攻撃。よって相手 
エリア全体に40◦ダメージを与えること 
になる。ブレイク性能などがないため対 
戦ではやや使いづらいが、複数の敵を相 
手にする対ウイルス戦では、重宝する。 
ちなみに電気属性ではないので注意。 


F 


巨大ミサイルを相手エリアへ向かって 
発射。何かにぶつかれば爆発、周囲1マ 
スに爆風を起こす。ぶつからなかった場 
合はネ目丰エ u ア叢後列で爆発する。直撃 
時のみブレイク性能があるが、発動した 
位置に関わらずプロトはエリア中央に現 
れるので、直撃させるには工夫が必要。 


V 5 チップはセレナード、フォルテ、プ□卜以外のすべてのボスナビに存在する。そして V 5 チッ 
プ[こ限ってのみ、通常版でもボウルマンが、ブラック版でもミストマンがそれぞれ入手できるのだ。 
V 5 チップの全データは12ページ以降を参照しよう。 




星を7個出現させ、プロト SP を倒すと入手 
できる。ゲーム内最高難度のチップだ。 


コ□コ□コミックとカプコンのイベント 
でデータ配信された、激レアチップ。 


フォルテ GS が敵エリア8マス分 
を攻撃する。攻撃力が700と激高 
く、対インビジブル性能、ブレイ 
ク性能、対地中攻撃#能も持って 
いる上に、闇のチップではない。 
チップ単体ではまさしく最強。 


ブラック版にのみ登場した、 
名人が操るナビのチップ。コマ 
ンド入力などで技が変化する、 
一風変わったナビチップだ。現 
在は入手幸可能？ 


M s mt . mm 七.' ..蠢 











十字ポタンの右上 +A 
を入力すればのウデ 
が右上へ、若 f + A を A 
力すれば奥のウデが右下 
へ飛ぶ。両方入力するこ 
とも可能。相手の位置に 
よって使い分けよう。 


腕と頭が相手に襲いか 
かるビーストマン。攻撃 
が当たるときに A ボタン 
を連打していると、ひと 
つのパーツのヒット数が 
2〜3ヒットまで上昇す 
る。常に連打するべし!！ 






▲ウデがライオンに 
M するまでに微 
するのだ。 


メタルマンが出現して 
から攻撃するまでの間に、 
A ポタンを押しながら十 
字ポタンを押すことで、 

こうげきばしょ u ゆう き 

攻撃場所を自由に決めら 
れる。 


構えポーズ中に、十字 

うえ みぎうえ みぎ 

ポタンを上—右上—右— 

みぎした した ほうこラ 

右下-> 下の5方向にグリ 

はんかいてん に*ラ 

グリ半回転させると、入 

リよくど あ ほのお z 〇 

力度合いによって炎の攻 

げきはんい ほうし，じよラ ひろ 

撃範囲が放射状に広がる。 


ただ時間は短い®< 
で、急いで入力んよう。、 


ヤマトマンの技、百烈 
スピアのヒット数を1〜 
3ヒットまで追加できる。 
交互に連打しなければな 
らないので、タイミング 
よく正確に入力しよう。 


▲ V 5 であれば最高/ 
180ダメージ ilk 号 ( 
バカにならな ijf 数字 
だぞ 。 I i 


ここからはコマンド入力で性能が変化する、特殊 
なチップを紹介。もちろんナビチップのコマンドは 
VI から V 5 まで使用可能だ。どれも成功することで 
攻撃範囲の変化や、ヒット数のアップなどの特典が 
あるそ。ぜひマスターしてみよう！ 


▲チップの真の性能だ!! 





















コマンド入力によって攻撃が多 
彩に変化する。ロングソードから 
ドリームソードまでは、同名のチ 

怒な せいのう 

ップ、 P . A と同じ性能だ。 


► ガッツパンチが一直線に南んで 
いく。コマンド入力をした場合の 
みブレイク性能を持つので、障害 
物を1撃で破壊することも可能。 


►タテ3マスに広がる攻撃力 
180の衝撃波を3回発射する。 
当たると相手が無敵状態にな 
つてしまうため連続ヒツトは 
しないが、複数の敵には有効。 


►属性付きのソニックブーム ^ 
を炎•水 • _気.木の i に計 
4発飛ばす。通常のソニック _ 
ブームと違い全弾連続ヒット 
するので、対戦でも超有効 だ。!^ 


!► クヽマンが前1マスに向かつ 
<て\攻撃力100のノ（ンチやキックを 
4回繰り出し、最後に攻撃力160 
のキックを出す。計560ダメージ! 












































認它00種類すベて集める I 蘭 


シークレツトエリア③最深部の g ラは、すべてのスタンダー^^ 
ドチップを1めることで i く。そはセレナ-ドがいるそ。 


I : 


140種類_めてダークマンを倒す 


スタンダードチップを140種以めると、シークレットエ 
リア①から②へのトビラが開く。待ち受けるはダークマンだ。 


グレ_卜八ンマーをゲットし、モノリスを破壊する 


グレートハンマーはウラインタ1ネット⑦の最深部にある。グ 
レートハンマーでモノリ スを論 Jfc てくるウイルスを截せ。^® 

ギガチップを1種類以上集めて h ビ p を開け、ヤマトマン戦へ。| 

ギガチップはアクマぞうの電脳か 5 入った 交換所で手に入るそ。 







これが大前提、通常のシナリオを ク アしよう。本書を読んでいるスゴ 
丨腕バ トラーのキミなら、もちろん t でに クリア済みだよね!？ 


クリア後、ウラインターネッ 
クレットエリアへ。必要条件はス 


トサー^一からウラスクェアへ行き、シー 
スタンダー ドチップを1〇0種集めること。 





やるべきことは たくさん、 まだまだ 遊べ 

たしかに星7個獲得までの道のりは険しい。しかし、このすべてを 
獲得したとき、キミのフォルダには、強力な隠しチップがあふれてい 
ることだろう。それにより、この試練を乗り越えたキミ自身が、 

プレイヤーとして上達しているはず。数々の戦いを経て身に付けた、 

チップの上手な使い方や強力なコンポは、対戦でもきっと役に立つ。 

臆することは_ ぞ、しっかり読んで挑戦してくれ!！ 

ますは流れを整理し、理解しよう!! 

やみくもにプレイしていっても効率は良くない。いま自分がどこまで進ん 
でいて、次に何をやるべきかをしっかり理解してからプレイしよう!！以下 
|に獲得までの流れを大まかに並べてみたぞ。参考にしてほしい。 


臆す焱€!とはな^ぞ 、I 

幅 


▲星を7個そろえて、初めてプ 
□ 卜 SP と戦えるのだ。 





心 

mai 


. し电 ■' 為'う ■ ■ 

100種類集めてシークレツトエリアへ 


シナリオをクリアする— 資 (鉍) 


▼じつはこれが 
I 番難しい？ 


▼倒さねば先へ ▼モノリスが道▼勝つてシ—ク 
進めないのだ。を塞いでいる。レツト E ③へ。 



▼通常のプ□卜◄まだまだ条件 
を倒せばクリア。は簡単なのだ。 
































プロト SP を倒す 


ここまでの星をすべて集めて、ふたたびプロトのもとへ行くとプ□卜 
が SP になっている。勝っても星は付かないが、チップが手に入るそ。 


势プ全85種すベて集める 


自分と違うノ（ージョンの友だちから、ノ（ージョン限定ナビチッ 
プ（ミストマン/ポウルマン）を _ 交換でもらおう。 




最終コマンドを入力 


ここまでの星5個をすべて集めた泛つづきから」にカーソルを合わ 
せ（—を押しながら） RRLRLRLU: 入力しよう。 


タイムアタックの全記録を更新する— ★ ほを 


シークレットエリアにタイムアタック受付ナビが出現する。全14体す 
ベてのタイムを塗り替えよう。予^|^ルダしか使えないから注意。 



バグのかけ5を300個集める 


フォルテ GS を出現させるために自バグのかけらを集めよう。ガッツマ 
ンなどボスナビと戦い、カウンタ f 倒すのが最も効率がいいそ。 


フォルテ GS を倒す 4拓鳊） 


バグピーストレーダーに3◦◦痼バグのかけらを入れ、いったん, 
プラグアウト。再びトレー ダーの^ fK とフォルテ GS が出現。 


.'響’晒 , ’ 1 一"~ ■ 


て十: • 
挑啡 
も対 f- 
う策， 
。を 

練ね 







セレナードを倒す 


単に取れるものではないそ。獲得までの細かいルートと、その難関ポイントをここで紹介しよう!! 


◄これが最後の 
最強の敵だ！ 


▼ V 5 チップか▼それがグラン 
ないナビもいる。プリパワ—だ。 



◄これでメガチ◄成功すると星 
ツプが揃うぞ。が詰まるのだ。 



▼記録はセレナ 
I ドのちのだ。 


◄ I 気に10個手 
に入るのだ。 



◄ふつうに戦つ 
ては勝てない。 




ナ S : 

レて 
セ*当 
すち 
-I 撃 
ね i 
h 跳な 
をん 
i ど 
r 玫ば 
るえ 
ゆ# 
らを 
あス 






























難閼 

ポイント 


>グレー hn ンマーでモノ u スを破壊する 


グレートハンマーを取るには…!？ 


通常のシナリオクリア後、最初の難関がこれ。道を塞いでいるモノリ 
スを破壊するため、ウラインターネット⑦まで行き、グレートハンマー 
を取らなくてはならない。その途中にはフレイムマンとドリルマンのセ 
キュリテイキューブが邪魔しているので、各ナビの V 3 を倒そう。 



IV ?マン8、 

r ^- WV >7 -j 
5ザットし fc ! ! 

▲八ンマーは最深部に。 


A&fajaaidiaiS MiMiiiffliririiitr 丨 r t iM -足…； 


_!■ >| まず V2 を倒さなければ V 3 は出現しない。 V2 はウラインタ 

フレイムマノ V d 电脚 I - ネット⑤に、 V3 はょかょかエリア①にランダムで職。 

1 、、画画 ■■ 一*，こちらも V2 、 V 3 の順に倒そう。 V2 はウラインターネツト⑥に 
ry/Ux ^/ vo^eiEi 9腿、 V3 はジゴク逢エリアにランダムで縫する。 

ウイルスにバグのかけらを50痼麁す 



f 難関 
ポイント 

、うち〇う；： 

_ 


ス矽ンダ4チップを200種趴て集める 




vn 


P 102からの全チップ入手法リストを見れば、すべてのスタンダード 1 

チップの入手法が分かるはず。ただ、中には非常に入手しづらいチップ 
がある。それが下の3種で、まずそのチップを持つているウイルスと出会 
うにも工夫がいるのだ。まだ入手していなければ、根気よく挑戦しよう。▲入手するまで歩き回れ。 

◄カスタムスタイルで特 t の蠭俦 T のみ X # 旬翁 ► 

どれも、特定のウイルスを右の条件で倒すことでのみ、| 

初めて手に入るチップなのだ。コンポで倒そう!！ 

持ってぃる敵 


カスタムスタイ)レでパスターもナビ 
チップも使わずに s ランクで倒す 


ポルカノギレン 

(圣にシークレツトエリア③に出現） 

ポルカノドン 

(主にシークレツトエリア②に出現） 

ポルカノ 

(主にウラインターネツト③に出現） 

まずは出会いやすくなる 
ように、ナビカスにオイル 
ボディを組み込もう。さら 
にボルカノ系は炎属性なの 
で、水属性チツ 
プを关■に又れ MK 1 

たたか ， 

て戦おう。 


メットール3 

(主にウラインターネット④に出現） 

メットール3に遭遇する 
こと自体はさほど難しくな 
し、。しかしメットール3は 
ほとんどの時間ガード状態 
なので、 S ランクで倒すの 
が難しい。開始直後に即マ 
グナムなどを叩き込もう。 


y 1 … -H.H U.I* 

臂 HHB 雌 

级 UK 嚇議麵麵 


:パドラフト— 

(主にジゴク島エリアに出現） 

バドラフトと戦う前にも 
必ずオイルボディを装備し 
ておくこと。炎属性なので、 
やはり水属性のチップで攻 
めるのが効果的。スチール 
ゼリーやツナミ、アイスウ 
エーブがおすすめだ。 
















難 M 
ポイント 

蠢_! 


フォルテ GS 

己の傷口から、ゴスペルと融含したフォルテ！！すさ3 


すさまじき強さだ!！ 


すベてが強化された 
究極フォルテ!！ 


通常の攻撃に加え、ゴスペルを使った攻撃も 
追加されたフォルテ。 HP は2000もあるうえ 
20◦までのダメージを無効化するオーラを身に 
まとっている。スーパーキタカゼやクサムラス 
テージ — マグナム2などでオーラをはがしたら、 
プラントマン—キラーセンサー-►プラントマン 
などのマヒ齡を i っ 
たコンボで、-気に大_ 
ダメージを与えよう。 

マヒ効果があるフラッ 
シュマンでもいいぞ。 


オレ S つよ找ついきゅうす5も® 


◄入手アイテム ► 


• • W tW ftV ' 


•スーパーキタカゼ 

•プラントマン 
參フラッシュマン 


▲ちはや己の名 
前すら忘れてい 
る、戦いの凶戦 
士なのだ。 


② 痛％' 

ゴスペルから発射さ _ W 

れた二翁の1が、 エリ® 

ア 1 ■面に広がり大爆発を逢こす。攻撃範囲は下 
記のとおりだが、フォルテの位置に合わせて変 
わることに注意しよう。さらに対インビジブル 
性能、分地中性能、ブレイク性能を持っている。 
チッ U かわすならカゲブンシンを使うべし。 








通常版 フォルテX 

ブラック版フォルテアナザ ーX 

■ r >SSii …”■•… 

ゴスペルから I を i 萷する。姜荃 i &# はゴ 
スペルの主と下のマスだが、負 X からかわす 
よりインビジブルで回避するのが一番安全。 

箜¥から苣关な m が蓮 i で i いかかって< 
る。□ックマンの位置に飛んでくる場合が多 
いので、立ち止まらずに動いてかわそう。 

GBBB— I 鯽 

フォルテが空中から搴を卩 ti きつける。攻撃 
力が格段に上がっているため、一撃が命取り 
に。タイミング良く前進してかわそう。 

自の箭に晃 S を二髡だけ iw する。ょく負 
て上下に動いてかわそう。リフレクトで跳ね 
返しても、フォルテのオーラは破れないそ。 

こラげ f りょく こ 7 參ゅラ むすう はっしゃ さいこラ 

攻撃力300の光球を無数に発射する。最後 
列でよく見ていれば上下の移動で回避できる 
が、危険度は高い。やはりインビジブルで。 




















タイムアタックの全記録を更新する 


争 


予備フォルダを使いこなすべし!! 


フォルテ GS を倒すと発生するタイムアタック。シークレ 
ットエリアに現れるタイムアタック受付ナビに話しかけるこ 
とで、挑戦できるそ。予備フォルダを使い、いかに早くボス 
ナビを倒せるかを競うのだ。すでにセレナードが記録を出し 
ているので、それを全14体分すベて塗り替えよう。 

ただし、使えるフォルダは予備フォルダのみ。名人フォル 
ダやみならいフォルダ、 N 1フォルダ C が強いそ。戦うナビに 
合わせて使い分けていこう。スタイルはやはりチップを多く 
使えるカスタムがいいそ。 



▲ 1体の記録を更新しただけでは何も得 
られない。すべて更新すると星が付く。 


タイムアタッククIIアの3ツ 


•クイック ゲージ 必須!！ 

倒すまでのスピードを競うので、ゲージの増 
え方が速くなるクイックゲージは必須。あらか 
じめナビカスに組み込んでおくべし。 

ぞく せい さいだいげん り よう 

•属性 ダメージを最大限に利用せよ!！ 

予備フォルダには攻撃力の高いチップがあま 
り入っていない。クサムラステージから炎属性 
攻撃など、属性ダメージを積極的に狙おう！ 
•ときには 運もある!！ 

狙ったチップが1ターン目で全部出れば、もら 
ったも同然。しかし ADD で待っても出ない場合 
もある。あきらめてやり直すことも大事。 


MS. 

HETch 


500 10:00 - 

N 1フォルダ C 鳥 


■法 gi-VfcgJJU 


M 


フラッシュマンは言わずと知れた電気属性 
のナビ。すなわち、木属性のカモンスネーク 
がおどろくほど効くのだ。 N 1フォルダ C のパ 
ネルアウト X 2 からカモンスネークで、瞬殺で 
きるだろう。問題はた 
だひとつ、最初のター 
ンでパネルアウト2枚 
とカモンスネークが出 
るかど5かだ。出なけ 
ればやり直そう。 




▲マヒ系で攻めてもお 
ちしろいかも？ 




■ストマン 

700 鑫 _^33^ 30:00 

a みならいフォルダ _ 


n 松 


，パプルマン 

4〇：〇〇 ^ 

WB 2 EBM , 名入フォルダ _ 



動きが素早い ビース トマン。みならいフォ 
ルダを使って、まずプリズムを設置。次に2種 
類ある P . A のバブルスプレツドか ヒー トスプレ 
ツドをプリズムに当てて、-風とその反射で 
600ダメージを与えよ 
う。残った HP はメタル 
マンやステルスマイン 
で削り取れ!！ P . A が揃 
わなければ、やり直す 
べし0 



mm 

▲クサムラステージか 
らバッドスパイスも手。 


名人フォルダのアイスステージから—フラ 
ッシュ マン—ブーメラン—クサムラステージ 
•-フレイムマンなどのコンポで一気にダメー 
ジを与えよう。うまく決まれば超爽快！み 
ならいフオルダのラン 
ダムメテオを、岩の前 
に置くのち効果的。と 
にかく炎属性を上手に 
使いこなすことが、最 
速クリアの条件だ。 




▲やはりスタイルは力 
スタムがいいぞ。 






























|1200 J 45:00 ^ 

みならいフォルダ 



デザートマンのウデはロックマン.がけて 
飛んでくる。よってランダムメテオをエリア 
の上か下の‘に設置。その反対側に移動して、 
メテオの杖に当たらないよう、うまくウデを 
誘導すれば 0 K 。 あと 
はランダムメテオの隕 
石が、勝手にデザート 
マンをやっつけてくれ 
るそ。バブル系シヨッ 
卜も使ってみよう。 



▲ウデはプラズマポー 
ルでも破壊できる。 


最も手っ取り早いのが、みならいフォルダ 


のクサムラステージから ヒー トスプレッドの 


コンポ。これで1200ダメージも与えられる 
ので、後はランダムメテオなどでトドメをさ 


そう。名人フォルダの 
クサムラステージ--ブ 
ーメラン—フレイムマ 
ン-►フラッシュマン— 
ブーメランのコンボも 
おもしろいそ。 



▲やはり炎属性の使い 
方が勝負を分ける。 


_ フレイム V ン 

1400 40:00 A 


BH3W9I 


名人フオルダ 



ド i / ルマン 

900 45:00 參 


N 1フォルダ A 



問題はいかに□ーソクの炎を消すか。□一 
ソクをまとめて攻撃できるブーメランを当て 
て、そこからフレイムマン—フラッシュマン 
でマヒさせて、さらにブーメランやバブルマ 
ンなどで金めたてよう。 ** 
バブルマンなど属性の 
あるチップを使うとき 
は、属性+3〇のチップ 
も吾わせて i うといい▲ブー ぞラゲでひとま 
ぶ とめに消し去ろう。 




▲パーニングポデイは 
当てやすいのだ。 


頭部のドリルがガード状態になっているの 
で、ダメージを当てづらいドリルマン。こち 
らに突っ込んでくるときに、 N 1フォルダ A の 
P . A ドリームソードでブッタ斬ろう。インビジ 
ブルからバーニングポ 
ディでもダメージを与 
えられるぞ。また、フ 
ラッシュマンで強引に 
ダメージを与えて追撃 
するのも有効。 


ジタ斬ろう。インビジ 

mm 微麵 



15:00 ：0 

■ N 1フォルダ C 膽 


Q ■ぼ。。， 

みならいフォルダ p ^ 


衝撃波でこちらのエリアを破壊するガッツ 
マン。ならば狙うのはただひとつ、カモンス 


ステージ中央を行き来する歯車がジヤマ。 

はぐるま 

しかしここでは、その歯車に P . A ヒートスプレ 


ネークだ。こちらのエリアが破壊されたら力 
モンスネークを使用、1回で320 ダメージ も 


与えられるそ。また、 
最速を目指すならガッ 
ツマンのショックウェ 
ーブを、ナビカスのリ 
フレクトでマメに弾き 
返すといいぞ。 



▲ガッツマンは射程が 
短い攻撃も当てやすい。 


ッドを当てて拡散させ、攻撃しよう。もちろ 
んその前にクサムラステージを使うのを忘れ 


ずに。メタルマンが発 
射するギアはリフレク 
卜で細ね返そう。ちな 
みに歯車は、コマンド 
入力のガッツパンチで 
破壊できるぞ。 



▲歯車をどう処理する 
かでウデが問われる。 
















































40:00 p 


ni フォルダ a 



まずはェ u ァスチールで葙幸ェ u ァの i 箭 
列を奪い、ボーンの動きを封じよう。そして 
近づいてから P . A ドリームソードだ!！ N 1フ 


オルダ A にはバリアブルソードも入っているの 


で、コマンドのドリー 
ムソードでもいい。ま 
た、キングマンは最後 
列にいる。名人フオル 
ダならばブーメランが 
メチヤ当たる！ 



▲ナイトの動きにだけ 
は十分気を付けよう。 



まずはランダムメテオでダメージを与えつ 
つ、エリアスチールで接近。近づいたところ 
で P . A ドリームソードを使おう。 N 1フォルダ 
A にもフラッシュマンが入つているので、タメ 
ージを与えた直後に使 
用、さらに追撃を狙つ 
てみてもいい。その際 
はコードが同じフレイ 
ム 、ノ ー ドわ、ノ（ ー ニン々 ▲無敵状態にもヒット、 
ボディを#おう。 マヒ棚こするそ！ 



T プルース 

1300 塵 j^EBHU s:oo 0 

CSEEEBB3 みならぃフォルダ 勝 




まずは相手エリアにプリズムを設置。そし 
てプリズム目がけて、 P . A ヒートスプレッド 


だ!！このプリズムはブルースのソニック ブー 
ムも防いでくれるため、防御もかねているぞ。 
プリズムがない場各は、 一一 

リフレクトでソニック 
ブームを返してみよう。 

スピードがあるので難 
しいが、涣まれば_し▲ゃ名人フォルダ 
, x でも対抗できる。 



I. _ 1300 _ 


f S ボウルマン 

^^Q3j45:00 , 
N 1フオルダ A 



こちらも基本はドリームソード狙い。エリ 
ア スチールで 近づいてから、斬りつけよう。 
また、防御にまわっていると時間がドンドン 
過ぎてしまう。インビジブルもマメに使用し 
て、相手の攻撃にわず 
らわされないようにし 
よう。 P.A ゼータ キヤ 
ノン1も入っているの 
で、それをトドメに使 
つてちいいだろう。 


▲コマンドで出せれば 
ベストなのだ。 


，600囊 


ク V ン 

i^BHl4s：oo _ 

1 みな5いフオルダ 膨 



脚ヤマトマン 

1011800 


RSEBBBI 


4〇：〇〇^ 
£1 みならぃフオルダ 驂 



ステージ中央にプリズムを投げて、そこに 
P . A ヒートスプレッドを当てよう。 N 1フオル 
ダ A には P . A バブルスプレッドもあり、プリズ 
ムももう1個入っている。 

ム — P . A を2セット当 
てるのだ。その合間に 
はランダムメテオやス 
テルスマインで追撃、 

少しでもダメージを稼 
n されないように。 


すなわちこのプリズ 



▲素早い動きにまどわ 


タイムアタック中で、最も高い HP を誇るヤ 


マトマン。ダークマンと同様に、プリズムと 


P . A のコンポをメインに戦おう。 P . A に必要な 
チップがそろわなかったときは、やはりラン 


ダムメテオやガッツパ 
ンチ（コマンド入力） 
で細かくダメージを与 
え、チップがそろ5ま 
で待とう。かなり運の 
要素が強いそ。 



▲ナビチップ単体では 
もはや通用しない。 





































ん : 

難関 


ib メガチップを B 5 種すベて集める 


問題は V 4 チップと限定チップ! 


難しいのがナビの V 4 チッ プと J (ージョン限定チップ。 V 4 チップはブ 
ラザースタイルでしか入手できず、バージョン限定のミストマンとボウ 
ルマンは、別バージョンの友だちと通信交換、もしくはライブラリコン 
ペアで名前をリストに出現させてから、ヒグレヤで買うしかない。 



▲友だちを探せ!！ 


痛ブラザースタイルで20秒與内 
かつ S ランクで V 3 ナビを倒す 

まずはブラザースタイルに進化している 
ことが絶対条件。進化するには、秋原エリ 
ア①などウイルスが弱いところで挑戦しよ 
う。ブラザーになったら V 2 ナビを倒して 
V 3 ナビを出現させ、上記 の条件で勝つの 
だ。キビシければ、 

バグピーストレーダ 
一で出すか、持って 
いる友だちから通信 
でちらつちやおう。 



▲倒せ V 3 ナビ!！ 


友だちとポウルマン& 
w s ストマンをトレード 

別バージョンを持っている友だちと、ミ 
ストマンかボウルマンのチップを交換しよ 
う。もちろん VI から V 4 まで全部を交換す 
るのだ。ここで注意するのが V 5 チップ。 
V 5 だけは、ミストマン、ボウルマン共に 
両バージョンに登場 
するのだ。また、上 
記のライブラリコン 
ペアからの購入でち 
イイぞ〇 



▲まさに友情が大事!！ 


455卜 


ホス SP 17 体を倒す 


m 


isJ 


ここまで得た強[力 
チップで薬勝!! 

ボス SP は P 1 2からのデータの通り、 
V 3 よりも HP と攻撃力が増加している。 
だが、バスティングレベルに関わらず 
勝てば 0 K なので、それほど苦戦はしな 
いはず。逆にここまでに得たフォルテ 
などの強カチップで、楽に勝てる相手 
もいるだろう。さらにロックマン自体 
をエキストラコードで強化してもいい。 
自分の強さを再確認しよう。 



,, 

Mil i 


▼ P 38 からのコンポ紹介 
ち参考に、連続技を決めて 
みよう!！ボス SP も瞬殺!！ 


HP 、 攻撃力が上昇している 


▲ナビチップにしても、 V : 
V 4 が入手できているはず。 
発で使ってもいいが……。 




星7つ獲得までの鼸明ポイント集中攻略 H 

★ * ★ 




























•フォルダを 分けよう!！ 

ゲーム中手に乂るフォルダは3つで、うちプレイヤーが 
自由に内容を変えられるフォルダは2つ。ひとつは対戦用に、 
ひとつはシナリオクリア用にしておこう。対戦もシナリオ 
も同じフォルダだと、どちらの強さも中途半端になってし 
まうし、改良も加えづらい。それぞれでどう戦うか、きち 
んと考えてからチップを割り振っていこうぜ！ 


▲予備フォルダは当然内容をいじれない。 


籲 必ず自分と別バージヨンの友だちを龛つけよラ!! 


通常版限定のミストマンチップと、ブラック版限定のボウ 
ルマンチップ。どちらも入手法は別ノ（ージョン同士での通信 
交換か、ライブラリコンペアを利用したヒグレヤでの購入し 
かない。紫の星をゲットするために、必ず自分とは違うバー 
ジョンを持っている友だちを見つけておこう！ 

もちろん、通信であげたチップはなくなってしまうぞ。パ 
ージョン限定のナビチップは、 VI から V 4 まで、あらかじめ 
自分用と交換用の2枚以上をゲットしておこう。 



▲まわりに別ノ（ージョンの人はいるかな!？ 



fix すべての難関: g タリアすれほ 


星を7個集めてプロト SP まで倒すと-。じつは、プロトアーム 

以外にもちよつとしたオマケがあるのだ!！果たしてそれは真のエン 
デイングなのか、それとも!？本当に極めた者だけが見られるオマケ。 
キミもあきらめなければ、絶対に見られるはず。がんばろう!！ 


星7つ 獲得までの コツ 

ここでは、星7個をより効率よく取るためのコツを隹接しよう!！ 


•スタイル チェンジはよく考无て!！ 

まず青い星のスタンダードチップ • コンプリート。スタンダード 
の中にはカスタムスタイルでしか手に入らない物がある。次に紫の 
星のメガチップ•コンプリート。メガである V 4 チップ 
は、ブラザースタイルでしか手に入らないのだ。よつ 
て、適当にスタイルチェンジしていては遠回り。カス 
タムでタイムアタッククリアまでプレイし、次にブラ 
ザーへチェンジして V 4 チップを集めるのがベスト。 





:れ祕5¢ステ-*9スぬ 

ナヒ“肪マイザ-枕う 
► アク7かノノスタイルに利か戈 


•!? 


▲対戦へ向けてロック 
マンのスタイルを変え 
るのは、青と紫の-を 
取ってからにしよう。 













































； mi ijiil 




通常ダメージを § けると、しばらくの iM 
生する無敵状態。それを発生させない性能が 
コレ。続けて攻撃してもダメージを与えられ 
るので、コンポとして使うのに、とても重宝 
する性能だ！また、この性能には、普通の 
無敵なしの他に、のけぞって無敵なしと、吹 
っ飛んで無敵なしの3種類がある。この中で 
一番重要な、のけぞって無敵なしの場合、の 
けそっている間、相手は動けないので、連# 
攻撃を決めやすいのだ。それ以外の無敵なし 
は、すぐに動けるので、連続攻撃が決めにく 
いそ。ちなみに、木属性のチップは、すべて 
ダメージ後無敵なしの性能を持っているそ。 


ダメージ後無敵なしを持つチップ U カモンスネ_ク など 



▲ウイルス戦と通信対戦で、性能の# 
無が変わるチップもある。注意！ 

19081 _• 晒_ CU5T0m . 







^|こはさまざまな性能が隠されている!! 


『ロックマンエグゼ3』に登場するバトルチップの爹くは、 
ただ攻撃するだけ、ただ防#するだけといった、蓽締なも 
のではない。じつは、意外な性能を隠しっている。ここ 
では、コンボを使うための予備知識として、チップのさま 
ざまな性能を簡単に紹介していくそ!！ 


J タメージ後無敵なし| 


.. . ~ 

i 対インレ性能 j V | 


インビジブル状爾^写えられる性能0 
ここで w さえておきたいのが、ダメージを§けた後に M 笙す 
る無敵も、実はインビジブル状態であること。つまり、この 
性能も持つチップを使えば、連続ダメージが与えられるのだ。 

録インビジプル極鯆*}|つチップ g フラッシュマンなど 


無敵状態が終わるまで待つ必要がない。 



コンボをより深く理解するために、ますチップの隠された性 M を紐って«選う。これがわかれ 


►木属性のチッ 
プは、それほど 
多くないが' ど 
れもコンボに使 
いやすいのだ！ 














neeoj.a 


I -ーンキューブ^=^^7^^717の上に置くものは、障_ m ：l _端物_幽釀 

ii と Mi の2幢_に芬鐘されている。障害砀は ip と 2 P がじ ■ - 

つは各2個まで置け、置物は各1個までしか置けない。ステー__1^|隻^__ 

ジに最初からあるものも入れて、 it 算して使おう。 了二一-“ 

▲置物なら置けるのは1個だけ。それ 

脏鹵くと、爺からあったものが i える。 


ユカシタモグラセ地中に潜った相手にもダ 
メージを与える。基本的にパネルにヒビを入 
れる攻撃、上から降り注ぐような攻撃、下か 
ら突き上げる攻撃は、この性能を持っている。 


攻撃が当たったパネルに、ヒビを入れたり 
する性能。パネルの状態によって性能が変わ 
るチップの前に使うと効果的。デスマッチ系 
のように、攻撃チップでないものもある。 


一見ソードではないのに、じつはソード扱 
いされているチップがある。それらは、全て 
この性能を持っている。ソード性能のある攻 
撃しか効かない敵や状態があるそ。 


相手のガード状態著打ち破り、問答無用に 
ダメージを与える性能。シールドスタイルと 
の対戦時には、この性能のチップが絶対に必 
要だそ。ウイルス戦でも頼りになるのだ！ 




ダメージ後:相竽ズ^タス異常を与え 
る性能。その効果はマヒや混乱など、さまざまあり、追加の 
攻撃がしやすい。電気属性や木属性のチップに、この性能を 
持つものが多いそ！ 

ステ_タス_鮝#翁《麁つチップラントマンなど 


_彝 4 雌 

論 為滅 JHP 




▲相手の動きを止めてしまえ！後は 
なんでも、やりたい放題だそ!！ 


究極 n ンポ研究所 
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も ちから きよく げん ひ 

チップが持つ力を極限まで引 


どんなチップでも、単体で使ったのでは効果は知れている。 
そこで、チップの性能を極限まで引き出し、相手に大ダメー 
ジを与えるコンボが重要になってくる。上級者同士のバトル 
では、コンポは重要な戦術のひとつとして、当たり前のよう 
に使われているのだ。また、無意識の内に使っている人もい 


つぱいいるだろう。そこで、おさらいの意味も込めて、この aP . a ょりも#籍。6み奋ゎせ芳も爹ぃの 
本におけるコンポの定義を説明していくぞ！ で、オリジナリティを 出せる ぞ。 


複数のチップを連続で 
使い、効果をアップさせる!! | 


チップの中には、他のチップと組み合わ 
せて一繪に使ったほうが、より高い効果を 
得られるものが数多くある。それらのチッ I 
プを連続して使う技をコンボという。『□ッ 
クマンエグゼ』シリーズおなじみの技だ！ 

驁蠡的な麵 d 

もなリ ► ^ 

存て超〗丨一〖’ 81 〇 

在？、強！卜撃？ I ； 

す力::でで MB _i|K _HB _iii 

•含 ■，藝 

ii 、摩 すを 11111111 ^ 

ポうデ"' ^ “後 



これがコンポの基本的な流れ だ! 


1 クサムラ ステージ 




▲クサムラステージを使い、エリア全 
体をクサムラパネルにしよう。 


r 続けてパツドスパイス！相手は混 
乱するので動きが止まる。チャンスだ!！ 


^1$ 

▲そこへフレイムマンを al !クサ 
ムラの上なので、ダメージは2倍だ!！ 








































) か べつ ふん ft い •ょう りょく しょう かい — ■ 晒 

効果別に分類して強力なコンポを紹介!! 


次のページから、コンボを効果や系統ごとに分けて紹介。キミはどのコンポが好みかな？ 

祕フポ】 


クサムラステージやアイスステージを利用 
して 属性 ダメージを 与える コンボ。 


_ 攻撃強化コンボ 


そのものズバリ、攻撃力のパワーアップを 
狙ったコンボ。一撃必殺のものが多い。 


) ナビチップコン 


単体でも強力なナビチップを使って、さら 
なる効果と威力を狙ったコンボ。 



防御チップコンボ 


防御に使うチップを組み込んだコンボ。防 
御だけでなく、攻撃用のコンポもある。 


その他のコン;? tl 11 _ 


どのカテゴリーにも入らない、ちよっと 
'変わったコンポ。使いこなせばおもしろい! 



r 1 

コンポデータの堯芳 

1 

各コンポのデータの見方は下記のとおり。コンポに使用する 
チップと、その攻撃力が一目でわかるようになつているぞ。 

チップの ID ナンバー（スタンダードとメガクラスのみ)。同系列のチップ ( V 2 や V 3 など）の D ナンノ〈一もあわせて紹介。 

1 1 

m 

ラステージず 

匕一トスプレッド ( J ) 

■ 


コンポで使用するチップの名前。 
左側のものから順番に使用する。 


コンポで使用するチップ同士がつ 
ながるコードを紹介。 P . A も同じよ 
うに紹介している。どのコードでも 
つながる場合は表記していない。 


無属性の相手に与えるダメージ。 
同系列のチップがある場合は、最小 
ダメージと最大ダメージを 紹介。 連 
射するも夜ほ仙発のダメ を表記。 


対抗策^ 


紹介した強力なコンポを自分が使 
われた場合の対抗策を、系統ごとに 
説明している。「その他のコンポ」の 
所では、個別のコンポへの対抗策を 
紹介している。 




ここでは、違うチップを使って同 
じような効果を得られるバリエーシ 
ヨンを紹介している。表の見方は、 
上の データと 同じだ。 
































▼ヒートスプレツドは爆嵐 
が広がるので、障害物に当 
てるのもアリだそ!！ 


すべてを癍きつくす爆炎：！: 

クサムラステージでエリア全体をクサム 
1ラにして、 P . A ヒートスプレッドで焼き尽 
くす!！ヒートスプレッドの攻撃力が300 
なので、その倍の600ダメージを相手に与 
えられるぞ！もし相手がウッド属性なら、 
なんと1200のダメージ!！よほど HP を強 
化している相手以外は、一発でデリートだ!！ 


▲まずは、エリア全体をク 
サムラにしよう！これで、 
準備 0 K だそ!！ 


クサムラノ くネルの上でしか使用できない 
が、相手を混乱させられるチップ、バッド 
スパイス。これを使って、まず相手の足を 
止めよう。そしてナビチップ、フレイムマ 
ンの炎攻撃でとどめを刺すのだ！相手は 
自由に動けないため、簡単に攻撃を喰らっ 
てくれる!！決まると気持ちいいコンポだ!！ 


▲パッドスパイスはクサム 
ラパネル上すべてに攻撃で 
きるので、確実にヒット！ 


水や炎などの属性のあるス 
テージの上で、有利な属性の 
攻撃チップを使うと、2倍の 
効果を得られる。この属性の 
効果をコンポに利用すれば、 
より大きなダメージを相手に 
与えられるのだ！では、ど 
んなコンポがいいのか？ そ 
れを、これから紹介するそ！ 


クサムラステージ 

クサムラパネルの上で 
は、炎属性のチップの攻 

W きり ■» < ばい 

撃力が2倍になるそ。 

•アイス ステージ 

アイスパネル上では、 

てん « そくせい こうけ# 

電気属性のチップの攻撃 
力が2倍になるのだ。 


▲敵の属性も加わればダメージ4倍！ 

属性コンポ使用のコラ 

ロックマンの属性が重要!！ 

ステージチップと自分の属性が同 
じ4苔、紙の-_#や、 ft を 
すべらない等の恩恵がある。 




激瀹 心トス K イス 





















t の薄丸で it をち由け!！ 

画面暗転中の、自 w しにさえ成功すれば i 

じつ ほのおぞくせい 

実にヒットするチップ、マグナム。炎属性の 
ため、前もってクサムラステージを使ってお 
けば、簡単に大ダメージが与えられるそ！ 
このコンポを活かすも殺すも、プレイヤーの 
腕次第だ！キミは使いこなせるか!？ 



▲自分がマグナムを当てやす ▲マグナム発射!！1、2、3の 
い位置に、相手が来るまでじ順に攻撃力は上がるが、反面、 
つくり待とう。 当てるのは困難に！ 



業火の渦ぺ引き寄せろ！ 


まずクサムラステージを使い、次にスイコ 
ミを置く。相手がスイコミの風で、エリア最 
前列まで引き出されてきた瞬間がチャンス！ 
バーニングクロスで焼き尽くそう！バーニ 
ングボディでも同様のコンポが可能だが、こ 
ちらの方が断然、当てやすいそ！ 



▲スイコミはできるだけ後方 ▲パーニングクロスは攻撃範 
に置きたい。障害物の後ろな囲が広いので、相手と同じラ 
らベストだそ！ インに立つ必要がないのだ。 




クサムラ ステージぎ 


エリア全体を襲ラ炎の津波!! 

炎の逢波で攻撃するチップ、アカツナミを 
クサムラステージの上で使うだけの手軽なコ 
ンボ。置物や障害物に当たらない限りエリア 
全体を波が襲うので、相手にヒットする確率 
も高い。攻撃力は180。ちょっと物足りない 
が、手軽さを考えれば、しようがないところか。 



▲ステージに障害物がある場 
合は、あらかじめ破壊してお 
こ5。 


▲自分のエリアのクサムラも 
焼いてしまいたい場合は、最 
後列からチップを使おう。 


レア:户ンプ沙ふ/りコンポが ㈢ 7 J 仁^:^^ 

，馨 プリズム j 
| ⑩ サンクチユアリ A*C 
m ⑩ デスマッチ 3 C など 


このコンポ紹介では、敵やイベント、 ミステリー データ 
で確実に手に入るコードのチップを使っている。それ以外 
の、チップト レーダー やバグ ピース ト レーダーで しか手に 
入らないレアチップは、一部のバリエーシヨンコンボでし 
か使用していない。しかし、レアチップがあれば、より自 
由で斬新なコンポを使えるようになるぞ！チップトレー 
ダー やバグ ピース ト レーダーを ガンガン利用して、レアチ 
ップをいっぱい集めよう！キミだけのオリジナルコンポ 
を編み出せるかもしれないそ!！ 













































i U v^mE 


r N0.34〜 37 J 


! ■フラッシュマン V 1 F 〜 V 5 FI 




閃光！プラズマコンボ!！ 

アイスステージの上でフラッシュマンを使 
しへ、相手がシビ y 状態になったところをブラ 
ズマポールで追撃するコンボ。フラッシュマ 
ンとプラズマボールはともに電気属性なので、 
どちらもダメージは2倍！さらにプラズマ 
ポールが多段ヒットすれば、大ダメージだ!！ 


■爾 il 



▲フラッシュマンは、相手が 
プラズマポールの届く位置に 
来たときに使おう。 


▲アイスステージの上は自由 
に動けない。プラズマポール 
を喰らいやすいはず！ 




N0.186 


6ZB>No_056 


6Z2DN0.108 


アイスステージ* ►ラビ IP ンク 2 N ►プラズマポ_ル 3 N 


2BD 〜 


フラッシュマンの 
代わりにラビリン 
グ。手軽さアップ。 





天罰がいつもの2指!！ 

オジゾウサンが攻撃を受けた時に出す天罰 
が、実は電気属性だということに着目。あら 
かじめアイスステージを使っておけば、それ 
だけでダメージが2倍になるのだ！オジゾ 
ウサンは相手が攻撃しやすいように、真ん中 
ではなく上下どちらかのパネル上に置こう。 




▲オジソウサンを置いたら、▲天罰発動！相手がどこに 
その後ろに隠れて、敵の攻撃いても、確実にヒットする！ 

2そ こうげ t りょくたか 

を誘おう！ 攻撃力も高い!！ 




シビレさせて追加攻撃を狙え!! 

アイスステージを利用して、電気属性のチ 
ップ、キラーセンサーの攻撃力を上げるコン 
ポ。キラーセンサーがヒットすると、相手はシ 
ビレ状態になるので、他のチップで追加攻撃 
をかけるのもいい。電気属性の攻撃なら、な 
おいいそ!！非常に発展性のあるコンボだ!！ 



▲キラーセンサーをどこに置 ▲キラーセンサー3ならば、 

くかが重要。相手の動きを予しばらくの間、攻撃を由し続 
測しよう。 けるぞ！ 


属性コンボ^^^ 

沽苧をぶって迎孩をぱ赵む 

相手に属性コンボを使われた場合は、パネルリターン 
や他のステージ系チップを使ってステージノ V ° ネルを変え 
てしまおう。クサムラステージの場合は、先に炎属性の 
チップを使って燃やしてしまってもいい。また、ガッツ 
マンやデスマッチ系を使ってパネルを破壊するのも手だ。 


▼パネルリターンが 

い务ぱん T が在 »< M-9 か$6 

ず1枚持っておこう。 



▲こちらが炎属性チ 
ップを使えば、カウ 
ンターコンポだ!！ 

































TO 講爾莊ツ ツイヌッッ 7 J —以 雞灯■电歷 

追油翁桌は麻物本旬!！ 


ナビチップなどの、時間が止まり画面が暗 
転する攻撃は、決してよけられない。しかし、 

ガードしてダメージを減らすことはできるの 
だ。ゃ叼は乎純。■が当たる _ i s こ十字 
ポタンの左を押せばいいのだ。うまく決まれ 
ば、臺けるダメージが单芬になるそ。ただし、 

っぃ》こぅ 》• むずかしい0練習あるのみた 

シビレなどの追加効果まではガードできない。 


m 

ドできればカキーンと 
音がする。ダメージも半分だ！ 




レ外はどこ 

ス 1 —パーキタカゼから才ーラを#; 

シールドスタイルで手に入るプ□グラム、シールドとリフレク 
卜。この2つは、ブレイク性能を持つ攻撃以外、全ての攻撃を防 
御できる。さらに、スーパーキタカゼからオーラやバリアを守る 
こともできるのだ。スーパーキタカゼを無効化できれば、オーラ 
系やバリア系のチップの使い勝手もグンとよくなるそ！タイミ 
ングをマスターして、パトルを有利に進めよう！ 

嚷輕り サンの ㈤ の通： 

_接政6以舛には毚_しない!！ 

10ダメージ以上の攻撃を会けると、攻撃した拍手に天罰を発 
動させるオジゾウサン。実はこの天罰、ポイズンアヌビスの毒や 
マグマステージの炎パネルなどのダメージには反応しないのだ。 

また、 サンド ステージ &卜 
ップウの砂攻撃は、自分の 
エリアと相手エリアの最前 
列には、攻撃が当たらない 
ようになっている。オジソウ 
サンは相手エリアに置くよ 
りも自分のエリアに置くほ 

5が効果的。 普通に 使つ て ▲关 _ はダメージが天きいので、できれば 
いれば、天罰の心配はない。 喰らいたくない。発動しない攻撃を使おう。 


▲相手がチップを使うタイミングを 
予測し、シールドを張ろう！ 

マ^^^89 


マグマステージ►発動せす 
ステージ 



►発動せず 


ポイズンアヌビス 

サンドステージ+トップウ 

▼ 

i 苯的に# ii せす 

オジゾウサンが、相手エリア内で最 
前列以外に齒かれていると発動する。 





















i の無限地獄コンボ!！ 

ダメージ i の無敵状 i の M 幸にも、攻撃をヒ 
ットさせられるフラッシュマン。このナビチッ 
プを間にはさむことで、通常ではつながらない 
フレイムマンの連続攻撃を無理 

や I； せいりつ ちから 

矢理コンボとして成立させる力^ 

業がこれだ！使用チッ 
プにフレイムマンの V 4 
や V 5 をまぜておけば、 

かなりのダメージが期待 
できるぞ！木属性の相 
手に、特に有効だ!！ 





/teES H0.34-37 ] 


■产 I ； 500 


サラマンダーを確実に当てる!! 

まず、ホウガンで相手のエリアの最後列 
に穴を空けよう。そして、相手がその穴と 
同じ横ラインに立ったらフラッシュマンで 
動きを止める。ここで真打ちサラマンダー 
を発射!！普通に使うと当てにくいサラマン 
ダーも、このコンポなら確実に当たるぞ！ 


KMHotxiiiziHHixanxi ▼見事ヒット！ メガチッ 

I プだけあって攻撃力も、な 





ポイントとなるチップ 

フラッシュマン 

攻撃後、相手をシビレ 
状態にする。シビレの時 
間はそれほど長くない。 
プラントマン 
地面から出たツタが絡 
まり相手の動きを止める。 
止めている時間は長い。 


使用すれば確実にヒットし、 
さらにダメージ後に相手の動 
きを止めるフラッシュマンと 
プラントマン。この2つは、 

数あるナビチップの中でも、 
最もコンポに使いやすい。そ 
こで、この2つのナビチップ 
を利用したコンボを紹介する 
そ！強力なものばかりだ!！ 


— 、一顯 

HHIHHIHK 


▲相手の動きを止めるので、失敗も少ない。 
ナビチップコンボ tie 用のコツ 

ナビ _ J サイクルを利用せよ!！ 

ナビリサイクルを利用すれば、一 
度使ったコンボをもう一度繰り出 
すこともできる。超お得だそ!！ 




MCONo.34-37 J 


_ (フラッシュ マン V 1 FM /5 F 




J フラッシュマン V 1 F 〜 V 5 F 


▼まずは、フレイムマ 
ンをヒツトさせよう。 
この後、相手は無敵状 
態になるが…。 



















ナビチップコンポ^^承^ズ_ 

インビジブルやカゲブンシンを使う。もしくはナビスカウトで奪 
う以外に、これといった防御手段がないと思われていたプラントマ 
ン。だが、エアシューズを使って、穴の開いたパネルの上に立つこ 
とで防御可能だそ！来る、と思ったら穴の上に逃げろ！ 


むぼうび てき ひつ さつ いち げき 

無防備な敵に必殺の一撃を! 



プラントマンで動きを止めて、 P . A アクレ 
ツザンで斬りまくる！単純だが、かなり凶 
悪なコンポだ。アクレツザンは攻撃力が600 
と高いが、少し当てにくい P . A なので、使い 
どころが少なかった。しかし、このコンポを 
利用すれば、かなり使える P . A になるそ！ 


▲プラントマンが相手をとら ▲あわてる必要はない！ 
える！このコンポは、もは裕を持って、アクレツザンの 
や決まったも同然だ！ 斬撃を叩き込め！ 




プラントマン VI P 〜 V 5 P ►エレ メントソー RP ) 


属性ダメージがあ 


s ノ【 Mo.5D~53 ] 




ヨ_ヨーの多段ヒットを活かせ!! 

プラントマンを使った後に ヨーヨー 3を発 
射！この時、相手と自分の距離は3マス離 
れていること！なぜなら、3マスよりも近 
いと、 ヨーヨー 3のヒット数が少なくなって 
しまうからだ。その後、射程が3マスあるパ 
ラディンソードで追撃をかけよう！ 


. 



▲この距離なら ヨーヨーは 3 
発ヒットする！これより遊 
いと2発しかヒットしない。 


▲パラデインソードは、すぐ 
に繰り出さないと、相手にか 
わされてしま5そ！ 



プラントマン VI P 〜 V 5 P > 3-3-3 P ^ フミコミサン P ilii ? 


維めてシビレる拘束コンホ!! 

大会などで、定番のコンポ。プラントマン 
で動きを止めておいて、さらにキラーセンサ 
_でシビレさせる。このコンポは、ターン開 
始後すぐに使うより、ターン終了間際に使う 
方がオススメ。シビレが次のターンまで続く 
ので、別のコンボでの追撃が可能なのだ！ 



▲プラントマンは多段ヒット。▲キラーセンサーを使い、相 
すぐキラーセンサーを使うと、手がシビレている間に、次の 
与えるダメージが数発分減る。ターンが始まればベストだ！ 






St プラントマン V 1 P 〜 V 5 P 


_ 漏 1 ■gRl mmmm (TTj 

I プラントマン V 1 P 〜 V 5 P アクレツザン （ P ) 


【抑】:_咖耱 

■あプラントマン VI P 〜 V 5 P 


◄デスマッチ2で' 
ステ—ジに穴を開 
けるのが手軽だ。 



K 極 n ンポ研究所 
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•ナビチップコンポ 













































相手のエリアを狭める 
ことで、特定のチップの 
攻撃力をアップさせる。 
(& プリズム 
単純にヒット数が増え 
る。コードさえつながれ 
ば、常に使いたいチップ。 


こう げき きょう か 

攻撃強化 


サボートとなるチップで攻撃力をアップ ! h 

h= :！ r I 謂 = ' 


攻撃チップと、それをサボ 
一卜するチップを組み合わせ 
て、攻撃力を極限まで高める 
コンボ。中には、ヒットさせ 
にくく、当て方に工夫が必要 
なものもある。しかし、当た 
りさえすれば、一発デリート 
も可能な強カコンボが、そろ 
つているぞ！ 


4複数のチップが融合し、攻撃を強化！ 

一一运 ii 福化コンボ-用の:^~ 
サボート用チップはレギユラ_だ!！ 

エリアスチールやプリズムなど 
のサボートチップは、容量が小さ 
し)。レギュラーに指定しよう。 





聖なる攻撃が全弾命中!！ 

エリア全体にランダムに降り注ぐセレナ 
1 ードの衝撃波。普通に使っても十分すぎる 
ぐらい強力だが、エリアスチールを3つ使 
い、相手エリアを1マスにすることで、全 
弾命中させるのが、このコンポだ！全弾 
命中したときの攻撃力は、なんと1600!! 
まさに一撃必殺の攻撃だ!！ 


▼ナビカスにダークライセ 
ンスを入れてない場合は、 
ダークホールで補おう。 


▲相手をエリアの端まで追 
い込めれば、このコンポは 
決まったも同然だ！ 


H 

CmZdNl 1.137 CCE53DN 0.134 CS»N0.1S 相男エリアを 1 秋 

梦エ J アスチ-ル！ X2 ►パネルアウト 1! ►コッ ドスト-ン S 

b 

Mk €EZS»N0.137 C»N0.12 相手を 1 マスに追 

梦 エリアスチ-ルミ X3 ►リュウセイグン R ™ = ぬと卜 „ 1 



ガイアプレード* 



豸よくけん S よフか C い 5 けん 

極限まで強化した大地の刹!! 


後に選んだチップの攻撃力が加算されてい 
く、特殊なチップ、ガイアブレード。では、 
どこまで強化できるのか？その答えがこの 


コンボだ!！ステルスマインやフォルテアナ 
ザーをサボートに使うことに抵抗もあるだろ 
うが、攻撃力1550を見れば納得するはず!！ 



▲ガイアブレード攻撃範囲は 
横2マス。この一撃を外した 
ら、後悔してもしきれない!！ 


▲当たれば、ほとんどの相手 
をデリート！この爽快感は 
体験しないとわからないそ！ 


H 



























エリアスチールをサボートに#ったコンボは、 Dk らうと1#でデ 
リートされてしまうほど攻撃力の高いものが多い。そこで、対策と 
して、スチールリベンジを用意しておきたい。このチップがあれば、 
相手がエリアスチールを3つ使った場合、なんと640ものダメージ 
をカウンターで与えるのだ！下手なコンボより強力だそ!！ 


1H 

■k € S 3 DHn.m A eZSdKo.OID _ 1 

p 3 マクマステ- ► ポルカノキヤノン令 33D 1 

レカノキヤノン p 

b マグマパネルの 1 
^ だけ攻撃力 UP ! || 

H 

6 ZSS N 0.188 € Effi © N 0. D 77 ネー^ン! 

B 0 サンドステージ S ► トルネー F S ► 32 "° : 


r 攻撃強化コンポシ❿、ジジで-ノ J ワンクーンクツツ!! 



【6229 N0.12B 


靜 s 


トリプルサンダーボルト!! 

ルークとプリズムをタテに並べて置き、相 
手がルークの後ろに立った瞬間にサンダーポ 
ルトを使おう。ルークとプリズムに落ちた雷 
2発と、ルークに落ちた雷をプリズムが反射 
した1発、言発分のダメージを相手に与え 
られるそ!！ 



▲ルークとプリズムを離れて ▲サンダーボルトを使うので、 
齒いてしまうと、コンポが成エレキスタイルでしか' この 
5 しなくなるぞ。注意！ コンポはできないぞ！ 


無数の蛇が襲いかかる!！ 

エリアス チー ルを3つ 使って 自分のエリア 
を最大に広げ、デスマッチ1で全てのパネル 
にヒビを入れる。次にヒビの入ったパネルの 
上を動き回ってエリアを穴だらけにする。こ 
こで、カモンスネークを使えば、最大16匹 
もの蛇が相手に襲いかかるのだ！ 



▲本当ならデスマッチ2を使 ▲相手がエレキスタイルなら 
いたいが、それだとコードがばダメージは1280!この 
つながらない。1で我#! コンポだけで勝負が決まる!？ 




大自然の驚異のパワー!！ 

オールドウッドはステージにあるクサムラ 
パネル iii につき攻撃力が20上がる。その特 
性を利用したコンボがこれ！エリア全体を 
クサムラパネルにして、オールドウッドを使 
うと、通常で100の攻撃力が440まで跳ね上 
がるのだ！対エレキスタイルにおすすめだ！ 



▲クサムラステージと、パネ ▲この後、クサムラステージ 
ルアウトの臓番を間違うと、を使った属性コンボにつなげ 
芳はふさがってしまうそ。 てみるのもいいそ！ 


I デ 4 


クサムラステージ*パ 


] 八ネルアウト 1* 


チスマツチ1*/ 


f スタン ダ， F 】:rffFT> 

d ェ U アス チー ル* x 3> 


ル-ク 


0 ガ 】: rl III 

サンダーポルト* 


▼これを喰らうと、 
精神的ダメージち 
大きいはずだ！ 














































1 

( w > y - Ki : niw ^ 

ルーク* 

^ポイズンファラオ ( A ) 

- BD / 秒 J 


ポイズンファラオを在#せよ! 


ポ X ズンファラオの前に、障害物チップの 
中で最も HP の高いチップ、ルークを置き、ポ 
イズンファラオを守るコンボ。ルークの HP は 
ガード状態の500。ポイズンファラオの HP 
は300。このルークの壁を打ち破るのは、か 
なり困難。強力なコンポだ。 


▲ルークは自分のエリアの右 ▲ポイズンファラオの威力は 
端か、相手エリア左端に置く。凄まじい！ネ自丰の HP は、ア 
自分のエリアの中央はタメ。 ッという間に減っていくそ！ 


63 N1.14 


ンキユープ2 ►ポイズンアヌビス A 




上のコンポの簡易 
版。手軽に使える 
所がポイントだ。 


_ 防御チップコ：^ 


ボイントとなるチップ 
サンクチユア y 

あらゆるダメージを半 
k させる、最高峰の防输 
チップ。かなり使える。 
カゲプンシン 
ソード性能を持つ f 文撃 
以外は、何も受け付けな 
い御チップ。 


攻撃チップと比べると、 
ンボに向いてないと思われて 
いる防御チップ。しかし、そ 
んなことはない。御チップ 
でも if 也のチップとの組み合わ 
せ次第で、かなり使えるコン 
ボを生み出せるぞ！ バトル 
は、攻めているだけじゃダメ 
だ！守ることも大事だぞ!！ 


▲守って何が悪い！これも戦術だ!！ 

一^御チップコンボ® M のコグー 

使5タイミングが勝敗を分ける!！ 

サンクチュアリ系のコンボは、 
バトル序盤よりも、残りチップが 
少なくなる終盤に使5方が効桌的。 




影となり神の裁きをかわせ！ 

自分と相手の方にダメージを与えるゼ 
1 ウス八ンマー。しかし、あらかじめカゲブ 
ンシンを使っておけば、自分は無傷のまま、 
相手だけに250のダメージを与えられる。 
ゼウスハンマーは相手がどこにいてもヒッ 
卜する上、ブレイク性能を持っているので、 
置物や障害物も一撃で破壊できるのだ！ 


▼ゼウス八ン マーの 攻撃は、 
相手がどこにいてもヒット 
する。狙う必要がないのだ。 


▲カゲブンシン中は、相手 
のソード攻撃以外はすべて 
防げる。安心だ。 


0.163 N0.03 

インビジプル* ► ゼウス/ 


I ンマ -z 




カゲブンシンの代 
わりに、インビジ 
ブルでも OK だそ。 




























防御チップコンポ^^ヨザノノンツジユア^^ 


サンクチュアリ+オーラ系、バリア系のコンポに対しては、パネ 
ル i イ k のチップで餘锛するのが正解。ステージ系でもいいし、デス 
マッチ桑でもいいが、パネルにヒビを入れ、相手にダメージも与え 
るガッツマンが一番効果的。ただし、持っている人は少ないか…。 



，去ル*^^ 


i 翁無敵のカウンターコンボ 

ソード性龍を持つ攻撃以外から、無敵にな 
れるカゲブンシン。このチップを使うと、相 
手は当然ソード系のチップで攻撃してくる。 
それを予想してシラ八ドリを仕込んでおき、 
相手を罠にはめるのだ！防御コンボとして 
ち、なかなか優秀だそ！ 



▲カゲブンシン後、すぐにシ 
ラ八ドリを使おう。これであ 
らゆる攻撃への備えが完成！ 


▲相手がなにも知らずにソー 
ド M チップで攻撃してきたら、 
シラ八ドリが炸裂するそ！ 


m 


No.190 1 


ダークネスオーラ A _サンクチユア UA 


翁黒の力と聖なる力の融合! 

300未満の攻撃を無効にするダークネスオ 
ーラと、全てのダメージを半分にするサンク 
チュアリ。この2つを組み合わせると、600 
杗 i の Mi を荃て* M にできるぞ。最も攻撃 
治の麵いチップ、フォルテアナザーでも550。 
つまりコンボか P . A でしか破れないのだ！ 


_ うジ； _ . {& 馨 


ilsMl 




▲ダークネスオーラは、ギガ 
クラスだけあつて、単体でち 
緩方。簡単には破れないそ。 


▲それにサンクチュアリを組 
み合わせると、半端じやない 
防御力に！スゴすぎ!！ 



GlESB^ No.190 

1 500 MU 7( E )^ サンクチユア U E 


デスマッチ 3 C 




相手工 u アのみを毒泪に！ 

ステージの全てを毒沼にするデスマッチ3 
を使った後、パネルリターンで自分のエリア 
を通常パネルに修復。相手のエリアだけが、 
S 落になるぞ。一威に大ダメージを与えるよ 
うな派手さはないが、ジワジワ相手の HP を 
削っていく、嫌らしいコンボだぞ！ 



▲ デス マツ チ3でステージを ▲相手の HP だけ減つていく。 
S 盏に。4芬もダメージを受このチャンスに他のコンポで、 
けるので、節パネルリターン。ガンガン攻撃だ!！ 



CEZ 2 D N 0.161 N 0.190 

_ デスマッチ 3 C ►サン クチユア UC 

サンクチユア UC 
がぁれぱ、コンボ 
10/ 秒の if 匕 I が莞哉。 



1JJIJ ▼ガッツシユ I 
b 卜用に持つてい 
♦♦ォるなら使おう。 
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メタルマンとドリルマンが持つ特殊効果は、どちらも対戦バトルで謹後立つぞ！忍 M だ!! 





自エリアの最後列にポイズンアヌビスなど 
を置かれると、非常に杂壊しにくい。そこで 
役立つのがメタルマン。 P 22 で紹介している 
コマンドを;(吏ってメタルマンを置物の位置に 
寺#動さ®/ k 、 置物を確実に破壊できるぞ。 


ドリルマン 


除1 聊か_ 

ユカシタモグラで地面に潜った相手に、ド 
リルマンのパネルを突き破るドリル攻撃を当 
てると、通常の14倍のダメージを与えられ 
る！ くわしい ik 由は不明だが、 VI で980ダ 
メージ。最強の V 5 なら21 

ど ► 

う攻 g 
か撃？ 

はが 
運ヾ当* 

次した 

第る 
。か 


へ_ ( 

勤 i バトルで i # になるサボート i プ□グラム。その i 桌と iiii 伴をベてみたぞ! 


ラッシュサボー 


ビートサボート 


1枚 S のメガチップに自1两動 

ビートサポートは、1枚目に使ったメガク 
ラス以上のチップに自動発動する。これを i 
手に取り、フルカスタムをわざと1枚.に M 
いビートサボートを無効化する方法もある！ 


タンゴサボ_卜 


HP が25%以下になると発動 

タンゴサボートは使用者の HP が25%以下 
になると発動。 HP を300回復してくれ 、 M 
時に100バリアを張ってくれる。 


以シユサポート発動対豪チップ j 


インビジプル 
カゲプンシン 
ユカシタモクラ 
P.A 

(インビジブル状態になるちの) 


インビジプル以外でも発動!! 

インビジブルを使った相手に反応し、イン 
ビジブルを無効にした上、シビレ状態にして 
くれる ラッシュ サボート。じつはインビジブ 
ルだけでなく、攻撃を無効化するタイプのチ 
ップには、全て反応するのだ。攻撃中にイン 
ビジブル状態になる P . A にも反応するそ!！ 




























どのカテゴリーにも収まらない： P ンボをまとめて紹サ|; 
るぞ！ここで紹介するコンポを負れば、コンポとは既成 
概憑に食らわれずに、自由な発想で創るものだとわかるは 
ず！キミも自分だけのコンポを編みだそう!！ 


_ その他の: 


mm. 

，‘交ぐ — 

▲かなり使えるコンボも多いそ！ 



オ_トマチック•ラットン 

lil の攻撃を受けると相手に向かって 
発射されるラットン八ナビ。このチップを 
使う前にあらかじめマグマステージを使っ 
ておくと、ラットン八ナビは置かれた瞬間 
にマグマパネルの攻撃を受け、相手に発射 
されていくそ！ 攻撃力は23◦と並だが、 
ウッドスタイル相手には有効だ!！ 



▼ラットン八ナビを複数枚 
持っておき、何度も使うの 
も有勤な戦法だ！ 


▲ラットン八ナビはマグマ 
の ダメージを 受けているが、 
マグマパネルは消えない。 




gmgaMn i«s €ma»No.28-30 

マクマステージ i ►ブラックポムト 2*3 Y 




ブラックボムちマ 
グマステージと使 

I； if うて i tt ブ t う 

えば自動的に発動。 




滑らせて地雷を躇ませろ！ 

滑ってうまく動けないアイスステージに 
ステルスマインを2個セツトし、さらに動 
きにくくするコンボ。相手が1歩でも動け 
ば、かなりの確率で地雷を踏むことになる 
そ！ 2発とも踏んだ場合は、600ダメー 
ジ!！だたし、相手がアクアスタイルだと 
氷パネルでもすベらないので、効果がない。 


▼あらかじめ、エリアスチ 
_ルで相手エリアを狭めて 
おいてもいいぞ！ 


▲相手はうかつに動けない。 
アイスステージ 系の属性コ 
ンポを使うのも手だ！ 




0.186 6229 N0.10!! 

アイスステージ* ►ランタムメテオ 




アイスステージで、 
ランダムメテオを 
避けにくくする。 


N0.186 CE1N0.14 

アイスステージ* ►ポイズンアヌビス A 




ポイズンアヌビス 

を破壊されにくく 
するコンボ。 





































炎の禪丸が、大洪水を呼ぶ！ 

マグナムを相手にヒットさせ、その#にで 
きた穴にカンケツセンを投げ込む！炎と水 
のダメージを立て続けに与えるコンポだ！ 
マグナムはヒット後に無敵状態があるので、 
カンケツセンは Y しばらく待って使おう。あ 
せつてコンポを失敗しては、もったいないそ。 



▲たとえマグナムが外れても、▲ステージ中央に穴があれば、 
カンケツセンにつなげられる。そこにカンケツセンを#おう。 
あせる必要はないぞ。 迻 II がエリア圣鐘に£がるそ。 




€ma 9110.025 ezadN 0.088 

ホウガン L * ►カンケツセン L 




ホウガンでちコン 
ポは可能だが、崗 
方ヒットは難しし、。 




エレメントソ ー H ( N ) 




動かぬ敵を斬りまくれ！ 

威力はあるが、攻撃範囲が横1マスとせま 
いので、ヒットさせにくいエレメントソード。 
しかし、相手の動きを止めるティンパニーを 
使っておけば、確実にヒットするぞ！ P.A 
k は使うチップの枚数も多く、バトルの状況を 
>こ 気に逆転させる力があるので、有効に#え。 



▲相手が最前列に出てきた夕 ▲!§ ソー ドで4蓮! 
イミングを見計らって、テイ ノーマルスタイル以斜には' 
ンパ ニーを 使おう！ 750のダメージだ!！ 




N0.146 

ティンパニ， 


G 9 

* ►アクレツザン 




ティンパニーで動 
きを止めて、アク 
レツザンも有効だ。 


L 5 BSIEP 




KSKadNo.92-94J 


プ■メラン№3/ 




ブーメランラッシュ!！ 

ブーメランは木属性の攻撃チップなので、 
ヒットしても相手は無敵状態にならない。こ 
れを利用して、たて続けに4堯のブーメラン 
を連続で使おう！相手エリアの中央ライン 
に穴が開いていたり、障害物がある時に使う 
と、さらに有効なコンポだぞ！ 



▲カスタム画面に出たブーメ 
ランの数によって、コンポに 
使う枚数を調#してもいい。 


▲エレキスタイルの相手に、 
ブーメラン3を4発当てれば、 
800ダメージまでいくぞ！ 


テインノ (二一 ►エ レメントソードコンポ^^^ 

題ぷ胁ろ法^!/ご r ィン7 しょう」 

相手がティンパニーを使ってきた時は、エリアの ii 釣までさがって癒 i 
しよう。ティンパニーの HP は40と低いので、チップを使えばほぼ1堯で礆 
壊できる！ある程度強化してあれば、バスターでも+芬儀せるそ！ 



k 前に出るとキケンだぞ! 


I 
































SL 反射サラマンダー！ 

攻撃力は篙いが、ヒットさせにくいサラマ 
ンダーで、確実にダメージを与えるコンボ 
だ！ホウガンで、相手エリア最後列の真ん 
中に穴を開け、その前にプリズムを置く。こ 
の状態でサラマンダーを使えば、相手がエリ 
アのどこにいようが、確実にヒットするそ！ 



▲ホウガンで穴を開ける位置 
とプリズムの置き場所は、画 
面写真と同じにしよう。 


▲サラマンダーは匕一トスタ 
イル専用チップなので、他の 
スタイルでは使えないぞ！ 


| 


追いつめてファラオ像を置け! 

まずエリアスチールを2つ使って、相手を 
最後列まで追いつめる。そこでポイズンファ 
ラオを相手エリアに置くと、相手ロックマン 
とポイズンファラオが同じ列に並ぶので、直 
接攻撃ができなくなる！相手は毒で HP が 
減っていくのを、ただ見ているしかないぞ！ 


111 ifHf 


▲相手を最後列まで追いつめ 
さえすれば、このコンポは成 
功したも同然だそ！ 


▲真横に攻撃できるチップは 
少なし、。あっても HP 300のつ 
アラオ像は簡単に壊せない。 




CSEZDN 0.130 C 9111.14 

パネルスチ ルポイズンアヌビス A 


iii / 秒 


パネルスチールで 
k も上と同様のコン 
ボができるそ。 
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(■ スタンダ-ド 相 

エアシューズ2 

■ 

1- fM»-Ki:niiHii 

デスマッチ 2 H 環 



空中移動をどラ活かす!7 

エアシューズとデスマッチ2の2つのチッ 
プを組み合わせると、穴だらけのステージを 
自由に移動できるようになる。このコンポは、 
ナビチップ、プラントマンの攻撃から身を守 
るのに最適。また、カモンスネークを一緒に 
使うと、相手に大ダメージを与えられる！ 


_ 


▲ デスマツチ 2 は、相手がステ 
—ジ i の属性コンポを ft おう 
とした時の対抗策にもなる！ 


▲パネルが復活するまでに、 
どれだけ猛攻をかけられるか 
が勝負だ！ガンガンいけ!！ 


エリアスチール X 2 ►ポイズンファラオコンポ^^^ 

jj 


プレイク)遲§ジ 1 

エリアスチール x 2+ポイズンファラオのコンボを使わ 
れた場合、ブレイク性能を持つチップを使うのが、一番確 
実で手っ取り早い。それ以外のチップだと、 HP 300のポ 
イズンファラオは簡単には破壊できないぞ。オススメは、 
自分の真横に攻撃できるグリーン□—プ。メタルマンで、 
48ページで紹介した方法を使うのも有効だぞ！ 


普通に使うだけ 
で簡単に叙壊でき 
る。超お手軽だ!！ 



メタルマンが像 
を破壊。メタルマ 
ン本体にちブレイ 
ク性能がある P 


IIP アスチール* X 2 ポイズンファラオ 










































まず、クサ士^ス^-ジ亨使い、癸^フラ 
ッシュマンで相手の動きを止める。最後にフ 


ストーンキューブを相手エリアの最前列に 
置き、 P . A のヒートスプレッドかバブルスプ 


a ち:) 光って燃やすナビコンポ 


レイムマンの炎で、相手を焼き尽くそう！ 
与えるダメージは290。なかなか強力だそ!! 


レッドを当てろ。攻撃が周囲1マスに広がる 
ので、相手が最後列にいなければヒットだ!！ 


クサムラステージ* 

▼ 

フラッシュマン F 

▼ 

フレイムマン F 


(总ぬ) 命中率100%コンポ 

エリア スチールで 相手のエリアを1列奪い、 
その奪った列の中央で P . A ドリームソードを 
使おう。相手エリアの全域が攻撃範囲になる 
ので、確実に大ダメージを与えられるぞ!！ 



ストーンキューブ氺 

ヒートスプレッド 
(バブルスプレッド) 



mm rr - ■ 観 

參 


GJ 偽:) エンドレススネ■クコンポ 

-芬のェ U ァの iii と串英の夠にパネル 
アウト3で穴を開けよう。そこで、カモンス 
ネークを使うと、蛇が6匹出現！これを3回 
行えば、計18匹分のダメージを与えられる!！ 


ェ 1 J アスチール* 
ド _ J _ ムソード 


_ 



ハネルアウト3* 

▼ 

パネルアウト3* 

▼ 

カモンスネーク 1 X 3 


G ^ l ：) ブーメラン地獄コンポ 

ジゴクフオルダでは、その他のコンポで紹 
介したブーメランのコンボが、そのまま使え 
るのだ！相手がうんざりするまでブーメラ 
ンを投げ続け、戦意を喪失させろ！ 


ブーメランが 

▼ 

ブーメランが 
プーメラン 1 H 
ブーメラン 1 H 



すべての予備フォルダの中身は122ページで紹介！ 






































naua 







































































































スキあり！！ 
チャンスだ、, 
ロック！！ 



そ… 

そんな!？ 


ガッツマンも 
ゼウスハンマ_ 
こねえつ!？ 




ill 
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〜パトル戦略編〜 











































名人! 


まずは属性コンボ用！ 
クサムラステージで 

プログラムアドバンス 

P.A ヒートスプレッドの 
威力が2倍だせ!！ 


しかも 
2故ずつ, 


.£011 1P, 


ホントは く 

オレの方がノ 
勝ってたんんレ 

だせ!！ ^ 


蓮が 

集かった 

だけ 

なんだ!！ 
























































お次は 

プログラム7ドバンス 

P . A ガッツシュート 
J 且いのチップ。 
ダメージは 300 V 



(MaRTHl mBoMi 


n^HTJ 1 「如 3 ユ？ SM 

X 1 E X3 ‘ 

tnS , L »Hij .msKn, 


x_ 


x3 



お、ゼウスハンマー 
コンボだな！ 







tioairj?- 

m 

'へ々. 


x2 


xl 


防御角には 
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ハトル戦略編〜 






























































いろんなコードが 
渔ざりすぎていて 
7才そダとしての 
繞 一 _が 
まったくない!！ 


だから、 
達に夭きく 
左右されて 


たとえばガッツパンチ。 

れんばんけい 

この B 〜 E の連番系 
P ■▲は、狙いにくいから 
やめた方がいいね。 


なかなか 

そろわ 

ないで 

ガッツ〜！！ 


ムダはダメ 
ってことだね。 
デカオの体と 
おんなじさ 


9つ 

せ〜！! 


たいせん しんけんしようぶ 

対戦は真剣勝負!！ 
フォルダだけでなく、 
究極のカスタマイズや 
戦略がなければ 
勝ち続けることは 

ネ岢龍!! 


狙ったチップが' 
こないから 
といって 
あわてるなど 

mm 


I 





































? n 

場 M- 

s 
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ハトル戦略編- 



-wlph. 










































_ スタイル & 

かん ぜん ぶん せき 

フォルダ完全分析 


STEP1 

どんな 
ロックマンに 
仕上げるか!7 

□ックマンの各スタイルは、 
様々な特殊能力を持っている。 
この特殊能力をどう活かすか 
を考えて、ナビカスやフオル 
ダを組むといいだろう。すな 
わちそれが、キミの戦法の基 
本となるのだ!！ 


スタイルの特激を知！) 



各スタイルの特殊 fci 

ガッツ 

•バスター说资擊力が 2 倍になる•ノ （ スターを■紐すると、のけぞり蘇桑があるガッツマ 


シンガンが発動する 

カスタム 

參 $ スタ会画面でチップのオープン接茲を+1接#ウイルスをナビチップちパスターもた 
め擊ちも使わずにパステイングレベル s で すと、なチップが 

ブラザー 

•メガ ク為 f ップをフォルダに入れられるが+1拔參ナビ II においてデリートタイ 
ムが20秒以内かつパステイングレベル S で すとなチップが 

シールド 

參公"!;ル開始時にバリアが付く♦プ□グラムを約角し' ブロック、シールド、リフレクト 
で攻擊をガードしたときに、タイミングが鼻いと hp の叢泊1の1〇%が ii 鐘する 

バグ 

，ラン之 a 写汽る部分が増费究れるとともに、ある逢芬にバグが髡笙する（くわしくは 
既刊『完全攻略ガイド』を参瘕） 

グランド 

•ため擊ち攻擊にノ ネルにヒビを又れる鉍桌が汾く 

シャドー 

•ため擊ちがシヨートインビジブルになる 




スー J V — アーマー/ブレイクパ 
スター/ブレイクチャージ 


シヤドーシューズ/フロー トシ 
ユーズ/カワリミマジック 


カスタム1/カスタム2 


同じ色のプロクラムパーツ 
を活用せよ!！ 

スタイル別に 
入手できるプロ 
グラムパーツ。 

じつはこのパー 
ツの色は4種類 
しかない。同じ 
色の他のスタイ 
ルのパーツは改 
造コードなしで 
組み込めるので、 

絶対活用しよう。_ _ 」 

ノ^ 



ブ□ツク/シールド/リフレク 
卜 


メガフオルダ1/メガフォルダ 
2 


セツトグリーン/セツトアイス/ 
セツトマグマ/セツトホーリー 


ダークライセンス 


パスター性能を上げた 戈！ が…!？ 

バスターを強化した / - 

いが、ガッツマシンガ ， 

ンはスキが大きすぎる。 1 
よつて連射はナシ、そのぶんアタックを上嵩 
させる方向でいこう。ブレイクバスターは桑 
に相手の置物を破壊できるので、ガッツなら 
必須のパーツ。そして防御のために、シャド 
一■スタイルのカワリミマジックも入れよう。 

ブレイクバスター/カワリミマジ^^ 

i . プラザ_スタイル 、脅 # 






チップ枚数をとにかく稼げ¥ぎメガチップ+羼性で攻める r ? 


最初から1枚多くチップを I i 
オープンできるカスタム。1 
ターンでいかに多くチップを 
使えるかが勝負の本作では、非に有？ ij な i 
力だ。さらにカスタム1と2を入れ、オーブ 
ン枚数を一気に9枚まで増やそう。同じ色の 
パーツはシールドスタイルのもので、これち 
有利。間違いなく最強クラスのスタイルだ。 


メガチップを1枚多く入れ 
られるのはいいけれど、それ 
で戦法がバラバラになってし 
まう可能性もある。使うメガチップは、でき 
るだけコードを合わせるようにしよう。グラ 
ンドスタイルの パーツを 使えるので、セッ ト 
グリーンからフレイムマン、などのメガチッ 
プと属性をからめたコンボを狙うのもいい。 


浮 


カスタム1/カスタム2/シールド 


才: 


怒/ 


メガフォルダ2/セツトホーリー 









































1111 

1111 



祝 


§ 










叢■スタイル & 
フォルダ莞圣分桥 


STEP2 


隠しコ _ h □マン h 




gfhiljf 

Run! 


エキストラコード 


ロックマンに能力を付け加え 

入力することで、ロックマンにひとつだけを1力！] 
できるコード。ほとんどのエキストラコードはプ□グラ 
ムパーツの能力をコード化したものだが、 HP + 1000 
など、それ以上に強力なコードもある。ただし、 X 另す 
るとバグが発生するものが多いので、使い芳が議しい。 


[USTOIDIZER 


▲エキストラコードは、ゲーム中で改造ツー 
ルを入手していないと入れられない。淫螽。 


エキストラコードリストは4ページを見よ3!! 




1働スタマイ雙-細グラム 


. T ° C • ' T …..ぐ•'一. •.••，.••••一 w —.- •一-— 抑.' 


セレクトポタンを押！^石 


jm . ぐ.… — へ.….ハ…”…… 

嘹 g タクマンに暇劝磡11される 


し 5 造コート 


とはと3違 


改造コードは、あくまでも使用不可な色のパー 
ツを組み込むためのもの。例えば赤が使えるガツ 
ツに、緑のセツトグリーンを入れるときに必要な 
のだ。これに対しエキストラコードは、パーツそ 
のちのの能力をコードで入れてしまうのだ。この 
違いをよく理解してプ□グラムしよう。 


▲ただ、改造コ 
—ドであればパ 
グは#1 


プラスの 菌〇 

•ロックマンに能力を治け足せる 

エキストラコードは、その□ックマンの 
スタイルに関わらず入力できるぞ。 

籲ナビカスタマイザーのスペースを稼げる 

基本的に、あとひとつパーツを人れたい 
けどもう入らない、なんてときに#おう。 


マイナスの 

籲バグがに#至する 

一部の エキス トラ コー ドを使用すると、 
バグが発生してしまう （ P 4 を#贈)。この 
バグはバグストッパー 
で抑えることはできな 
い0使うかどうか、よ 
し く考えよう0 


エキストラコードと改造コードは 
同時に使えない!！ 

改造コードでパーツを組み込むなら、そのパ 
—ツのエキストラコードを入れるのも有り。 

































プラスの 齒〇 




•たくさんパーツを組み込める 

パーツが不さくなれば、それだけたくさ 
んのパーツを組み込める。ロックマンの戦 
略をより八ッキリさせても良し、戦略の幅 
を広げても 
A し。忍ず 
入力するべ 
し!！ 


▲これが普通の状態。コマ ▲成功の音が鳴り、1ブ□ッ 
ンドを入力すると……。 ク分小さくなるのだ 


ロツ h ナ^^ はコードではない! 



エキストラコード、改造コー 
ドと、パスワードが多く登場す 
る本作。□ットナンパーも本作 
に登場するパスワードのひとつ。 
ナンパートレーダーに入力する 
ことでアイテムが得られるぞ。 





! 




プ a クラ u «— ッが小さくなる 




2 簏緊纖 しながら 


ナビカスタマイザー画面の:?ログ5ム 

) v °_ ツリストにカーソルを合わせる 


圧縮コマンドリストは4ベージを見よ5 


CU5TOVTI 








最強スタ V ル&フォルダ 

完全分析 

..ド & n マンド 





組爹は 
' D に 
ばよツ 
れに一 
なンパ 
くマス 

さクラ 

小ッチ 

が□し 

ツ、だ。 

|えた/つ 

パふ増。よ 

。とだ : U 

ドンの i 

ングる i 注 

マちれで 

コ打数らの 

るのせい 

きツたな 

で7持い 

くパをて 

さる i 力れ 

小め#さ 

を’」込のぃ意 

ツみく角 










































































最強スタイル & 

フォルダ莞圣分桥 


STEP3 


そしてフォルダ I 



フォルダの組み方が勝負を 
法する龜大のポイント!！ 

せっかく□ックマンを強化しても、肝心のフォルダ 
が適当では勝てない。対ウイルス戦ではなんとかなっ 
ても、八イレベルな戦いが展開される対戦では通用し 
ないのだ。逆に言えば、フォルダさえしっかりしてい 
れば、さほどスタイルにこだわらなくても勝てるとい 
うこと。入れられるチップはたった30枚だけど、そ 
の組み合わせ方法はまさに無限大。フォルダを制した 
者が戦いを制するのだ!！ 


FOLDER EDI 





てきにワナをはる 
ソ- P 攻華香うけ 
紙て咖き! 



▲□ックマンの世界にムダなチップは1枚もない! 
すべてはキミの使い方次第なのだ!！ 



コードは 3種類程度に おさえろ!! 

当然ながらパトルでは、相手 
より先に相手の HP を超えるダ 
メージを与えた方が勝者となる。 

ということは、できるだけ先に 
多く攻撃したほうがいいという 

こと〇フオルダに入れるチップ 
のコードを卜 で葡 j 枚の攻撃が終わると、やることがなくなる。反撃されてしまう場合も。 


えておけば、1ターンでチップ 
を何枚も使えるので、確実に相 
手より先に、より多くのダメー 
ジを与えられるのだ。 

これは『ロックマンエグゼ』 
のパトルの基本だそ!！ 



コードが つながつている と… 


▲ 1ターンで最大5枚のチップを使えるので、時間いっぱい攻撃できる!! 


チップを種類 T はなく 
コードで選ん T みよう!! 

コードを揃えるとなると、どのコードにする 
かが問題になる。そこで、各コードがどんなチ 
ップを含んでいるのか、特徴をまとめてみたぞ。 



『カゲブンシン/エリアスチー』レ/ユカシタモ 
グラ1 • 2/ステルスマイン 


エリアスチールやクサムラステージ、そしてアタック+10 
など補劫案のチップが多く、かつどんなコードとも一緒に使 
える。フオルダにかならず4枚以上は入れておこう。 












































_ ロックマンの缠化が完了し 

liAd ■■たら、 い f いょ？ ォルダ 蚱 

5 





ダークネスオーラ/ポイズンアヌビス/ボイ 
ズンマスク/ポイズンフェイス 

ブラ ッ ク版限定 チッ プのダークネスオーラが A で、 P . A ボイ 
ズンファラオもそろつている。ナビスカウトもあるので、ブ 
ラック版で防御的に戦いたいならば、 A できまり!？ 






『ガイアプレード/ガイア ソー ド/ガッツマン 
- V5/ ポルターガイスト 

ガイアブレードは上手く使えば一撃で500ダメージ以上も 
可能だ。ウッドスタイルならば入れてみる価値があるだろう。 
P . A ガッツシュートもあるので、一発逆転に向いている。 


ブルース〜 V5/ ビーストマン〜 V5/ バブル 
マン〜 V5/ ポウルマン〜 V5 

上記のとおり最もナビチップが多いコード。ブラザースタ 
イルならば、より特徴を引き出せるだろう。防 Si 系や補助系、 
ソード系もまんべんなく揃っているので大穴か。 


fg 9 




ガッツインパクト/グ IJ ーンロープ3/プリ 
ズム /NO ビーム3/エアシューズ 

変わつたところで、グリーン□—プ3からのガッツインパ 
クト（コマンド）が狙えるそ。プリズムにも注目したいが、 
拡散させるべきチップがない。追撃は他のコードで。 


0Z ： 




-スシールド〗〜3/ユカシタモクラ3/ス 
-パーキタカゼ/サンクチュアリ 

P . A エンドレスカースが最大の特徴。他にもパニックムー 
ドなど、使いづらいが八マれば強いチップが多い。キラーセ 
ンサ ー1 もあるので、フォルダのアクセントにいいぞ。 


鱗 




ドリルマン〜 V5/ ダークマン〜 V5/ ドリー 
ムオーラ/カモンスネーク/デスマッチ1 

ユカシタモグラ中の相手を一発で倒せる、ドリルマンがあ 
る。ダークマンはスチール系と併用すれば強く、カモンスネ 
—クコンボも狙える。一発が大きいコードと言えるだろう。 


ソード/ 
ルシヨツ 


ド/ワイドソード/ロングソード/パプ 
卜/バブルブイ/バブルサイド 

P . A ドリームソードとパブルスプレツドがあり、パネル ア 
ウ ト 3からカモン スネーク も可能、パリア ブルソー ドもあり 
と、攻め手には困らない。守りはユカシタモグラ3で。 






フラッシュマン〜 V5/ フレイムマン- 
バリアブルソード/マグナム3 


V5 


なんと言っても、強力なコンボを生み出せるフラッシュマ 
ンがでかい。そこからパリアブルソードやマグナム3につな 
げていこう。オーラもあるので、使い方次第では最強にも!？ 



バッドスパイス2/マグナム3/プラズマポー 
ル3/ツナミ/オーラ/ランダムメテオ 

単体ではそこそこ強いチップがあるが、コンポで考えると 
決め手がない。 P . A もないので、使い勝手はイマイチだ。あ 
えて狙うならプラズマポール3からマグナム3のコンボ。 



P キラーセンサー3/ジェラシー/バッドスパ 
イス3/アカツナミ/プリズム 

相手がチップを持っていれば無条件にダメージを与えられ 
る、ジェラシーがミソ。キラーセンサー3とプリズムもある 
ので、他のコードとの組み合わせ次第では十分戦えるぞ。 



『 キングマン〜 V5/ シラ八ド IJ/ キラーズア 
イ/キラーセンサー1 

K のコードを持つチップは非常に少ない。キングマンも対 
戦ではさほど役に立たないので、きびしい。ただキラーズア 
イとシラハドリが救い。この2つを上手く使おう。 


合一^ 

_カースシールドト 


-3/ サンクチユア11/ユカ 
ジタモクラ3/パニックムード 

使いどころが難しいが、 P . A エンドレスカースがあるぞ。 
チップの種類は多い方なので、ステルスマインやライトニン 
グを当てられれば勝機はある。しかしメインにはなり得ない。 

























メタルマン〜 V5/ ムラマサプレード/ナビス 
カウト/カワリミ/ミストマン〜 V5 

ムラマサブレード、ナビスカウト、カワリミで P . A ボディ 
ガードが使える。さらにこの3種は、単体でも罠のように使 
えて強い。ナビチップも2種あり、弱点の少ないコードだ。 


今-卜^^^^^^^ 

_/サンダーポルト/ダ 
W リー3/フミコミク 


P サンダーポルト/ダークホール/スチールゼ 
35ク□ス 

とても種類が少ないのでコンポが狙いづらく、単体でも強 
いチップはほとんどない。エレキスタイルであればサンダー 
ポルト狙いで入れてちいいが、メリットは少ないぞ。 



P フレイムソード/アクアソード/エレキソー 
ド/バンプーソード/ボーン/ルーク 

狙いはずばり、 P . A エレメントソード。ただし攻撃範囲が 
せまいので、当てる工夫が必要だ。また、ボーンとルークが 
そろっている唯一のコードでもある。鉄壁を作れるそ。 





オジゾウサン/キラーセンサ- 
U-300 



^ 3/ホールメ5 


プリズム/フミコミクロス/八ッドスパイス 
!/ホールメテオ 

プリズムが最も使えるチップだが、プリズムを含んだコー 
ドの特性 （？） として追撃向きのチップが少ない。プリズム 
目当てのサブ的なコードとして組み込むのがいいぞ。 



P テイン7《ニー/ルーク/エアシューズ/オー 
ラ/シラ八ドリ 

攻撃はいまひとつだが、エアシューズやティンパニーなど、 
使い方次第ではおもしろいチップがある。 P などの強いコー 
ドとからめて使い、相手の意表を突いてみよう。 


•3/iJ カバ 


城 


相手の攻撃をひるませられる、オジゾウサンが特徴。キラ 
—センサーの連発もできるが、それ以外に狙うべき攻撃は少 
ない。オジゾウサンのためにサブとして入れる程度にしよう。 

プラントマン〜 V5/ パンク/フミコミザン/ 
フミコミクロス/パラデインソード 

プラントマンとキラーセンサー3のコンポができ、 P . A も 
アクレツザンとエレメントソードがある、現時点の最強最有 
力候補。防御チップの少なさは*コードでフオローだ。 


プロトアーム Z • C1/ ナビスカウト/ランダ 
ムメテオ/ 1 J カバリー200 • 300 


U カパ U —系が充実している点以外、見るべきところが少 
ないコード。しかし、プロトアームの判明で俄然強くなった。 
ランダムメテオやナビスカウトもあるので、研究次第では!？ 





オールドウッド/クサムラステージ/プリズ 
ム/デスマッチ 2*3 

オールドウッドとクサムラステージのコンボが狙える。他 
にもデスマッチやサンドステージがあるので、地形に関する 
攻撃は強い。ナビスカウトもポイント高し。 


フォルテ/フオルう 


ルテアナザー/フオルテ GS 


フォルテチップしか#在しないコード。使うならば、ダー 
クホールがある他のコードも入れるか、ダークライセンスを 
ナビカスに組み込む必要がある。ウデが問われるぞ。 



ュウセイグン/クイックゲージ/ヘビーゲ 
ジ/カスタムソード 

チップの種類が豊富なコードなので、攻撃も防御もそれな 
りにこなせる。戦略の中心になるのは、やはりリュウセイグ 
ンだろう。エリアスチール*と合わせて使っていこう。 




セレナード/ゴッドストーン/サラマンダ 


一/ランダムメテオ 


オーラ、パリア、スーパーキタカゼ、キラーセンサー2、 
マグナム3など対戦で有効なチップはひととおり揃っている。 
通常版ならぱセレナードもあるので、オススメのコードだ。 


m 




■J ヨウセイバイ/ヤマトマン〜 V5/ スチール 
ゼリー1/クイックゲージ 


通常版ならばリョウセイバイのために入れてみるのもいい 
そ。そのときはヤマトマンも一緒に入れておこう。エリアス 
チールもあるので、サブ的なコードとしては優秀だ。 


嘯 


ミ 性規暴， 


デルタレイエツジ/ランダムメテオ/スーパ 
キタカゼ/ゼウス八ンマー 

ランダムメテオやブーメラン3など、ずば抜けた威力はな 
いが使いやすいチップが多く、安定している。ブラック版で 
なおかつ出し切れる自信があるなら、デルタレイエッジも〇。 


1 






















自分が 使いたい譫 法を 決めろ!! 

ただ攻撃力が高いチップだけを並べても意味がない。自分 
がどんな戦法で戦いたいのか、そしてどんな戦法が有効なの 
か考えて、合うチップを"コード単位で”選んでいこう。 

ここでいう戦法とは、すなわちコンボ。コンポが1種類だ 
けでは弱いので、メインとして使うコンポを決め、それに多 
くチップを割き、さらにサブ的にもう1〜2種類のコンポを 
組み込んでみるのがベスト。研究してみよう。 



▲ナビで攻めるか、毒か、剣か!？ 



ナビカスとの 相14 を考えろ!! 

倒えばナビカスにクイックゲージを入れ ▼ i # チップを又れないの 
ているのに、フォルダにもクイックゲージ なら、 HP + のコードを。 

を入れてしまっては意味がない。ギガフォ 
ルダを組み込んだのに、ギガチップを1枚 
しか入れないのも同様。ナビカスを最大限 
に活用して、少しでもフォルダの戦法が活 
きるように工夫しよう。 



▲ウッド属性ならば、クサ 
ムラステージを活用せよ。 


圃 


防御チップは しぼつて入れろ!! 


対戦は15ターンまで戦い、決着がつか 
なかった場合は、より多くダメージを与え 
た方が勝者となる。そのため、体力を回復 
するヒマがあれば攻撃した方がよい。守り 
はカゲブンシンやユカシタモグラなどの無 
敵系にまかせ、すぐに反撃へ転じるのが賢 
い方法だ。フオルダに4枚程度入れよう。 



▲ただし一部の攻撃はくら 
うので、過信は禁物。 


▼判定になると、残った H 
P の量は関係ないのだ。 


抑3 


二^ 



理想のため、チップ集めは J 5 き5めるな!! 


コードをある程度統一してフォルダを作 
ろうとすると、どうしても手に乂りづらい 
チップが出てくる。一部の敵を特定の条件 
で倒さなければならなかったり、チップト 
レーダーでしか出なかったりするちのがそ 
うだ。根気が必要だが、妥協しては強いフ 
オルダを作れない。あきらめず挑戦せよ！ 


▼カスタムでしか入手でき 
ないコードも多数ある。 




▲欲しいチップを友だちが 
持ってい ^ ま、通信だ!！ 





ここまでの全要素をふまえて次ページから作成例を公開 


その 


その 


その 


Mssi 






















































対インビジブル性能を持つチップ。ブレイク性能を持 
つチップ。そして当てても相手が無敵状態にならないチ 
ップ。これらは通常のウイルス戦ではさほど効果はない 
が、対戦においては非常に効果が高い。そのチップをふ 
んだんに使ったのが、このロックマンだ。 

相手がインビジブルでも構わず攻撃を叩き込み、ガー 
ド状態でもブレイクして当てる。さらに当てた後に無敵 
が発生しないから、次の攻撃も確実にヒットするのだ！ 



エレキカスタム, 

傾^ 12 。。 p 關 It 篁 5っ_ 

疆1 ^ : アイスステージ 參 


チップのオープン枚数をひたすら稼ぐ 


対インビジプル,ブレイク, 丨 
無敵なしチップを活用!！ 


フォルダ 


ロングソード 

R 

ロングソード 

R 

フミコミク□ス 


フミコミク□ス 

R 

ブーメラン3 


ブーメラン3 

P 

ブーメラン3 

P 

ブーメラン3 

P 

プラズマポール3 

P 

プラズマポール3 

P 

プラズマポール3 

P 

プラズマポール3 

P 

キラーセンサー3 

P 

キラーセンサー3 

P 

キラーセンサー3 

P 

キラーセンサー3 

P 

スチールリベンジ 

R 

スチールリベンジ 

R 

クイックゲージ 

* 

カゲブンシン 

氺 

カゲブンシン 

氺 

200バリア 

R 

200バ U ア 

R 

200 AU 7 7 

R 

アイスステージ 


プラントマン 


プラントマン V 2 

P 

プラントマン V 3 

P 

プラントマン V 4 

P 

ナビリサイクル 

氺 


徹底的に連続攻撃するフ 
オルダなので、どれだけチ 
ップをオープンできるかが 
勝負。あとはチャージシヨ 
ットのマヒ効果に期待しチ 
ャージ+1を、防御を考え 
てアンダーシャツとラッシ 
ユサポート、シールドを入 
れてみたぞ。 


使用パーツ 


〇|〇 


」 

















S ) 




〇 

〇 


TI 


〇チャージ+1 X 4 


❾カスタム+1 


❸シールド 


OHP +200 


©アンダーシャツ 


❻カスタム2 


❼ ラッシュサボート 


エキストラ:]-卜 


※カスタマイズの磨には、すべて涅瀹コードやスピンパーツを#角。 

1 


ナビカスタマィザ- 


コード 


マン&フォルダ作成例 


ベ_屬度 j 

★育★★女 


魅プレイクロックマン 

福手の御を無視して連続攻撃を叩き达む、超強力なロックマン!！ 


◄その代表格がプラント 
マンやキラ—センサ—な 
ど。大会でもよく使われ 
る有名なチップだ。 










































































封カゲプンシン角に!! 



フォルダの主力はプラントマンとキラーセンサー3だが、 
この2つのチップはカゲブンシン中の相手に効かない。 

そこでカゲブンシン対策として、ソード系を入れてみたそ。 
ラッシュサボートも発動するが、それはバトル中に1回だけ。 

2回目以降はソード系で斬りつけてやろう。 

「歳] ft ナシ j だから ifei ヒット!！ 

ブーメラン3はあまり目立たないが、実はこれもヒット 
後に無敵が餐生しないチップ。プラントマンでマヒさせた後、 
ブーメラン3で追撃すれば無敵が発生しないので、そこからま 
たさらに追撃ができるぞ。合間にはさんで使ってみよう。 

ただし攻撃範囲はエリアの端のみ。相手の位置には要注惫だ。 

キラーセンサーのダメージ曇アップ!! 


キラーセンサー3の前にアイスステー 
ジを使っておけば、属性によってダメージが 
2倍になるぞ。ただでさえマ匕からマヒへつ 
なげる恐ろしいキラーセンサー3。そのタメ 



▲これでカゲブンシンを封じろ!！ 




mm 


▲細かくダメージを奪え！ 


ジが2倍なれば、もう怖いものなしだ。 




プラントマンでマヒ—マ匕!! 


最大の狙いがコレ。当てても無敵にな 
らず、かつマ匕させるプラントマンとキラー 
センサー3を交互に使用し、最大5連続で攻 
撃を加えるのだ!！相手がガード状態かユカ 
シタモグラ中ならばプラントマンから始め、 
インビジブル状態ならば対インビジブル性能 
を持つキラーセンサー3から始めよう。最初 
の一撃が決まれば、相手に逃れる術はない!！ 



▲普通にキメても500以上、 
アイスステージの上なら900 
以上のダメージを狙える!！ 
◄最初の一撃は決めやすい！ 


_コ- 


ドのチップの代わりに、コード p 
の P . A アクレツザンやエレメントソードを入 
れ、すべて P と*で揃 ® ' IF 
えても強い。 キラー セ 
ンサー3を集めるのが 
キビシイときは、代わ 
りにブーメランを多用 
しよう0 


▲パ 《 _ 




▲ただ、すべてを戸と* 
で揃えると戦略が単調に。 


プラントマンは穴の上に触手を伸ばせない。 
エアシューズからデスマッチ2で穴の上に逃 
げれば、プラントマン 
をかわせる！また、 

プラントマンに捕まつ 
ても、十字ポタンを連 
打すれば早く脱出でき ▲とにかく蕞劫の二#を 
る。あきらめるな!！ 食らわないように!！ 


マッチ2で穴の上に逃 

41 



最強スタ V ル&フォルダ 

完全分析 

• II 兀全ブレイクロックマン 





































アクアガッッ f 

000 # 1 1431 

i リアス チール 變 


ナビカスタ 7 イザ ■ 


ひるまずに前進するために 


乱舞は近づかなければ当 
たらない。そのためにスー 
パーアーマーとエアシュー 
ズを利用したいが、ふたつ 
とも サイトパッチの能力に 
含まれている。バグストッ 
パーも 組み込んで、バグを 
抑えて使ってみたそ。 


1 











2E 
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mm 
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© 





論 ㈣ 

❶アタック+1 
❾バグストッパー 
❸ ラッシュ サ ポー ト 
〇サイトパッチ（改造コード使用） 
〇チャージ+1 X 2 
〇カスタム1 


エキストラ 11 — 卜 HS9HHHI 


カッツインパクトを 
意地でも-てる!！ 


みんなと同じ戦い方じやつまらない C 


個性を求めるバトラー向きだ 


フォルダ 



ガッツインパクト 


ガッツインパクト 

H 

ガッツインパクト 

H 

ガッツインパクト 

H 

グリーンロープ3 

H 

グリーンロープ3 

H 

グリーン□—プ3 

H 

グリーンロープ3 

H 

キラーセンサー2 

H 

キラーセンサー2 

H 

キラーセンサー2 

H 

キラーセンサー2 

H 

キラーセンサー3 


キラーセンサー3 

E 

キラーセンサー3 

E 

キラーセンサー3 

E 

スチールゼリー2 


スチールゼリー2 

E 

スチールゼリー2 

E 

パネルスチール 

* 

パネルスチール 

* 

エリアスチール 

* 

エ U アスチール 

ホ 

エ11アスチール 

氺 

カゲブンシン 

* 

カゲブンシン 

ホ 

ユカシタモグラ3 

E -| 

ユカシタモグラ3 

E 

アイスステージ 

ホ 

アイスステージ 

氺 
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◄ガッツインパクトを実 
戦で使うプレイヤ—はそ 
ういない。これで i てれ 
ば絶対に目立つ=: 
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コンポでガッツインノ \°クトの 


U 乱舞技を狙え!！ 

まずキラーセンサー2で相手をマヒ 
させて、すぐにエリアスチールで接近。 
マヒしているところをグリーン□—プ 
3で縛ってから、落ち着いてガッツイ 
ンパクトのコマンドを入力だ!！乱舞 
のあとは相手に無敵が発生しないので、 
さらに追撃も可能。 




■cro p - IDii - ^ 

k k k 


—£ 




1 | 11 1 11111 _ 

f 祝醒服— .刪 1 

\ 4 


▲グリーン□—プまでは、#、 
いで実行。うまくすべてが法 
まれば…。 

◄いただき。エリアスチール 
は相手の缶置で使い分けろ。 


アイスステージと使って属性コンボ!！ 

キラーセンサー3はアイスステージと共に使って、ダメ 
—ジを稼ごう。キラーセンサーは連発するだけでコンボになる 
ぞ。ただ、キラーセンサー3の E とキラーセンサー2の H は、通 
常版、ブラック版共になかなか入手しづらい。どちらのコード 
も他に有力なチップがあるので、何枚かは削ってもいいだろう。 

スチール案はどれを使う!？ 

スチールゼリーは攻撃しつつエリアを奪えるが、エリア 
スチールとは違って、穴が開いているパネルは奪えない。状況 
によって使い分けよう。また、エリアスチールは相手エリアに 
障害物があると、そこで前進が止まってしまう。そんなときは 
ノ v ° ネルスチールで障害物を避けてノ くネルを奪い、前進だ。 

WM ユカシタモグラの適信は x _ 

ユカシタモグラはほとんどの相手の攻撃をかわせる。し 
かし、メテオ系やメタルマンなどの対地中攻撃性能を持つチッ 
プの攻撃は喰らってしまう。さらにドリルマンの地中攻撃を受 
けると、どんなに HP があろうとほぼ一撃で倒されてしまうの 
だ。あまり過信せず、いつでも回避できる準備を。 




^最前列で決まれば乱舞も狙える!！ 




▲近づくことが、戦略の絶対条件。 


..SmsS 

▲カゲブンシンがないときに使用。 



ガッツ ンパクトとキラーセンサー2共に、 
G にはポルターガイス 


广 , 


ドも荐茬する。 

卜やガイアブレードち 
あるので、 H から代え 
るのもアリ。また、攻 
めの種類が寂しい。キ 
ラーセンサーを減らし 
てもいいそ。 



▲ G にはプラズマボール 
やガッツマンもあるぞ。 


ソード系の攻撃がないので、やはりカゲブ 


ンシンで決まり。それだけでこのフォルダの 
すべての攻撃をかわせ 
るぞ。影になって逃げ 
まくつてやろう。また、 

スチール系にはス チー 
ルリベンジやルークで 
対抗し近づかせるな！ 



▲頼りになるカゲブンシ 
ン。必ず入れよう。 


H 




































防御系チップ&パーツをとことん多用し、完全防備を目指したぞ! 



徹底的に守ってから 
-撃にかける!！ 


コードを c で統一し、サンクチユアリやバリアで守り 
抜く戦法だ。攻撃は防御を兼ねたカースシールドで行い、 
一撃必殺の P.A エンドレスカースを狙うぞ。 

さらにウッドスタイルの、クサムラステージで HP が 
自動回復する点に注目。大ダメージの攻撃はアンダーシ 
ャツで耐えて、減った HP をクサムラステージで回復す 
るのだ。非常に粘り強く戦えるそ。エキストラコードも 
使用、 HP も徹底的に上げて守りの要塞と化す!！ 


想！丨え ◄ 
のスて難 i 
勝かで释易ぃ 

方?弟て§ 
な逆!エ高 s 
の転 i ンい 
だ！ドけ 
レど 



がス 
理•'力耐* 


編^ 2800 _ 

—. バリア .… i 


フォルダ 


カースシールド 1 

c -4 

カースシールド 1 

c 

カースシールド 1 

c 

カースシールド2 

〇 

カースシールド2 

c 

力ースシールド2 

c 

力ースシールド3 

c 

カースシールド3 

c 

カースシールド3 

c 

ルーク 

* I 

ルーク 

* 

ルーク 

* 

ルーク 

* I 

オウエンカ 

c 4 

オウエンカ 

C 

オウエンカ 

C 

オウエンカ 

C 

ユカシタモグラ3 

c 4 

ユカシタモグラ3 

c n 

ユカシタモグラ3 

C 

ユカシタモグラ3 

C 

バリア 

C 

バリア 

C 

バリア 

.. c .,H 

バリア 

C 

サンクチユアリ 

C 

サンクチユアリ 

c 

サンクチユアリ 

C jj 

サンクチユアリ 

C 

クサムラステージ 

氺 


ナビカスタマイザ ■ 


じよつ しよう さい ゆう せん 

HP の上昇を最優先にプログラム!！ 


HP+ パーツと HP アップ 
のエキストラコードで、体 
力を上げた。そのかわり歩 
いたマスが毒沼になるバグ 
が-生するが、それはマメ 
にサンクチュアリを使って 
対処しよう。カスタム2は、 
やはり P. A がある以上外せ 
ない パーツ だ。 


使用パーツ 








CN 


Wb 


© 


OHP +500 
❾ブロック 
© HP +300 

©アンダーシャツ 
❾カスタム2 
〇ラピッド1 


エキストラコード 


薄 


クス HP を+1000 













































































エンドレスカースを達続钕 に合わせる!！ 

摧 二の ■■は 力- ス。しかし難では紙が低い 冗、 
P.A エンドレスカースに発展させよう。エンドレスカースは相手の 
を罡 i でガードしないと ii しない。簞堯の攻 fc ょりち、 p . a ボ 
ディガードなど、連続で攻撃してくるにもの対して発動してみよう。 



▲当たれば計150◦ダメージ!！ 


ルークで ェ U アス チー ル封じ!！ 


いくらバリアなどがあっても、さすがにエリアを1 
列2列と奪われてはきびしい。そんなときはルークを自陣 
の最前列に置こう。相手がエリアスチールを使っても、そ 
の列以降は奪われなくなるのだ。 

M オウエンカ由は * 一の堯全由敵!! 


へ，， ^ ^ 、 广 ， 、■• T ▲ 卜、 ^ ) l r iiglWKII て 


ill 


のェ 
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^■インビジブルやカゲブンシンよりも無敵状態になれるチップ、 
それがオウエンカ。演奏中は対インビジブル性能もソードもブレイ 
ク性籠も、毒さえも無効化するのだ!！ルークの背後に置くなどし 
て、できるだけ長く使えるようにしよう。 

ユカシタモグラは他のチップと ft 角!！ 


I■バリアはユカシタモグラ中でも使用可能。よって、このフォ 
ルダで最も守った状態だと、バリア+ユカシタモグラ+ルーク+才 
ウェンカ+サンクチュアリとなる。2重3重に守られているので、 
ちょっとやそっとではダメージを受けないのだ!！ 

I いざと t う時の体力 儋!！ 

クサムラステージは、ウッドの特性を活かして HP 
を自動回復させるために使用。アンダーシャツと組み合わ 
せれば、 HP が1になっても耐え、そこから回復するのだ。 

ピンチになったらクサムラステージを使おう！ 



▲毒だってこのとおり。 



▲見た目もインパクトあり!？ 



I_ 

バリア:を 


オーラに変えれば、より守りが堅 
くなる。コードはパラつくが、又れてみる命 
値はあるそ。また、エ 
ンドレスカースを発動 
させる自信がなければ、 

ヒートスプレツドなど 
を3セツト入れてみて 
ちイイ0 



▲コードの種類を増やせ 
ば戦略は広がるそ。 




オウエンカやルークはブレイク性能攻撃か 
ガイストで返そう。エンドレスカー 
スは1堯の攻撃力が低 
いため、オーラを張つ 
ておけば破られること 
はない。あとはボイズ 
ン系で、毒沼と合わせ ▲オウエンカさえ壊せれ 
て .1 させよう。 ば毒だけでも勝てる。 





最強スタ V ル&フォルタ 

完全分析 

•フルア—マ—ロックマン 
















































ウッドカスタム^ 

I (Q|iooo# 11301 

クサムラステーン 


ナビカスタマイザ ■ 


防御は捨ててオープン枚数をアップ!！ 


やはりコソボ狙いで、力 
スタム1を2個とカスタム 
2を入れ、スタイル能力と 
合わせてチップを10枚フ 
ルオープン状態に!！さら 
に相手の戦略を乱すため、 
メガクラス以上のチップを 
奪い去るビートサボートも 
入れてみたぞ。 


〇 


J 

1 

〇 




J 

〇 








_/ 

^— 
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使用パ_ツ 

❶チャージ+1 X 3 
❾カスタム1 X 2 
❸カスタム2 
〇ビートサボート 
〇ラピッド+1 


エキストラ n - 卜 


フラッシュマンは対インビジブル性能を持っているの 
で、攻撃を受け無敵中の相手にもヒットする。さらにマ 
ヒ効果も持っているので、無敵中だったはずの相手を、 
追撃可能なマヒ状態へと変えられるのだ。すなわち、ど 
んな攻撃でもコンポにできるということ！ 

キラーセンサーでも同じ事ができるが、フラッシュマ 
ンの方が断然攻撃範囲が広く、当てやすい。この特性を 
活かして、ドンドン攻撃を当てていくロックマンに!！ 
■FHlir —— 



MJ^JJ 


フラッシュマンで攻撃を 
つなけ:瞬殺だ!！ 


d ツク_/ン 


フォルダ 


ヒートシヨット 


ヒートシヨット 

J 

ヒートシヨット 

J 

ヒートブイ 

J 

ヒートブイ 

J 

ヒートブイ 

J 

ヒートサイド 

J 

ヒートサイド 

J 

ヒートサイド 

J 

バッドスパイス3 

F 

マグナム3 

F 

マグナム3 

F 

マグナム3 

F 

マグナム3 

F 

ルーク 

* 

オーラ 

F 

オーラ 

F 

クサムラステージ 

氺 

クサムラステージ 

* 

クサムラステージ 

ホ 

クサムラステージ 

氺 

ヵヮ U ミ 


ヵヮ 

F 

ヵヮ 

F 

ヵヮ IJS 

F 

フラッシュマン 


フラッシュマン V 2 

F 

フラッシュマン V 3 

F 

フラッシュマン V 4 

F 

フルカスタム 

* 


上手く決まれば、相手に何もさせすに勝利を勝ち取れる速攻型!！ 


▼フラッシュマンの秘め 
た可能性はす cr い。閃光 
と共に、相手に地獄を見 
せつけろ=: 


H 
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ヒートスプレッドは確!!に当てろ!！ 



ft コー ド3つの P . A は、 コー ドが同じなのでフォルダに組み 
色みやすく、湊い i 手がいい。ただヒートスプレッドは飛び道具ゆ 
えに当てづらい。ここではフラッシュマンコンボの最後の一撃とし 
てか、相手の障害物に当てるかして使おう。 

ヵヮリミは結封の fe 翻チップ!？ 

ほぼすベての攻撃に耐えて反撃するカワリミ。かわせないの 
は ft やリョウセイバイぐらいで、あとは対インビジブル性能やブレ 
イク性龍を持ったオジゾウサンさえも返せるのだ。一発だけで言え 
ば、オウエンカの無敵状態に次ぐ防御力なのだ。 



▲10 枚オープンだから揃う!! 





— フラッシュマンによる1000 

才 一 I V —のコンボを決める!！ 

このフォルダ最大の狙いであるフラッシュマンコンポ。 
フラッシュマン—クサムラステージ—マグナム3—フラッ 
シュマン—フルカスタムで次のターンへ行き、ふたたびク 
サムラステージ—マグナム3—フラッシュマン—クサムラ 
ステージ—マグナム3とつなぐのだ。最初のフラッシュマ 
ンが当たれば相手は逃げられな 
いうえに、属性ダメージも利用 
しているので、約1300ダメー 
ジも与えられる壮絶なコンポ。 

チップの出方によっては、フ 
ルカスタムのあとにクサムラス 
テージ—ヒートスプレッドでも 
いいぞ。このコンボが1回でも 
決まれば勝ったも同然。あとは 
残ったチップでじわじわトドメ 
を南そろ。 
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机バリ 


アブルソードのコマンド入力技 • 
エレメントソニックを出せるのなら、マグナ 
ム3をすベてバリアブ画** 

ルソー ドに代えよう。 

エレメントソニックは 
4発全弾ヒットするの 
で、さらにダメージが 
跳ね上がるそ！ 



▲条件によっては2000 
ダメージも超える!！ 



叢劫のフう 


ラッシュマンをカゲブンシンやバ 
リアを^つて意地でもかわ 
ても、あきらめずにマ 
グ ナム3に対してタイ 
ミングガー ド （ P 41 参 
照)をしてみよう。少し _ 

でもダメージを軽減で ▲インビジブルは間違つ 


きれば 4 i は殘る。 ても使うな!! 








































タフルヒー□一とダプルヒー□一、さらにグランプリ 
パワーと、ナビを使った P . A をふんだんに取り入れた口 
ックマン。見た目にも派手でかっこいいが、ナビを使っ 
た P . A は実際のところどれも強力。美しく、かつ圧倒的 
に戦えるだろう。 

ただ P . A 以外の攻撃手段に乏しいので、そこは変幻自 
在のバリアブルソードでフォ□一。最低でもソニックブ 
_ムは出せるよう、コマンドを練習しておこう。 




史 \ぐみ A ミ' 



リブル匕」]! 


ナビの RAT 
在倒的に勝て!! 


ナビとその P . A で華麗に攻める口、二 


7ン&フォルダ作成例 


ヒー トプラザ-, 

C 1130 


クイックゲージ 


ビカスタ7 イザ- 


禁断のギガチップ: 


ギガチップを2枚入れた 
ハが、パーツのギガフオル 
ブちエキストラコードのギ 
^+1も同じ毒沼のバグが 
b てし まう。 パーツならバ 
ブストッパーで抑えられる 
)\その分スペースが取ら 
飞るので却下。バグを気に 
士ずエキストラコードで！ 
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〇 
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/クマン。舞台はヒーローだらけに 


フオルダ 


イアイフォーム 


イアイフォーム 

B 

カスタムソード 

B 

カスタムソード 

B 

カスタムソード 

B 

カスタムソード 

B 

バリアブルソード 

巳 

バリアブルソード 

B 

バリアブルソード 

B 

バリアブルソード 

B 

ブラザーフッド1 

氺 

ブラザーフッド1 

* 

ブラザーフッド1 

* 

ブラザーフッド2 

本 

ブラザーフッド2 

ホ 

ブラザーフッド2 

氺 

クイックゲージ 

ホ 

カゲブンシン 

* 

カゲブンシン 

* 

クイックゲージ 

ホ 

スーパーキタカゼ 

C 

スー八ーキタカゼ 

C 

スーパーキタカゼ 

C 

アタック+10 

氺 M 

ブルース 

B 

ブルース V 2 

B 

ブルース V 3 

B 

ブルース V 4 

B 

ナビリサイクル 

氺 _■ 1 

ポウルマン V 5 



編角!！ 


使用パーッ 

〇ラピッド +1 X 2 
❾カスタム1 X 2 
© HP +300 
〇アンダーシャツ 
©カスタム2 
0ラッシュサポート 


f エキストラコ— 


▼ナビチップ集めがやや 
難しいが' 本書を読んで 
いるネツトパトラ—なら 
ば問題ないはず!? 
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能0 


▲あらかじめカワリミを 
仕込んでおいても 0 K 。 


D 


タブル匕ーローとダプルヒーロ 


を組み込んだ!! 


ダ「プ」ル匕一□一はその名前はちょっとニセモノっぽいけ 
れど、じつはダブルヒー□一とあまり変わらず高性能。攻撃回 
数がダプルは7回、ダブルが1◦回の差だけな 
のだ。しかも発動にイアイフォームが必要な 
いので、出しやすい。よってここではイアイ 
フォームをあえて少なめにして、ダプルをメ 
インで使ってみるぞ。 





れん ばつけい 5よ9 きよう か 

連発系 P . A に+10で超強化!！ 


B 


ナビを使う P . A のなかでも、ビッグハート、ボディガー 
ド、そしてグランプリパワーの3種は、ナビの代わりにナビリ 
サイクルを使っても発動可能だ。もちろん発動前にそのチップ 
を使用していることが条件だが、これで強力な P _ A をガンガン 
出せるそ。ここではグランプリパワーに使ってみよう！ 

P . A グランプ IM V ワーでトドメ!！ 


E 3 


連発される攻撃にアタック+10を足すと、一発一発に+ 
10されるため、 I -ータルであなどれない破壊力になる。ダプル 
ヒー□—とダブル匕一□一に足して使おう。ただ、それでも連 
発系は一発の攻撃力が低く、相手がオーラを張っていると破れ 
ない。そんなときは前もってスーパーキタカゼではがせ!！ 

wm ナビリサイクルでも P . A 岢!! 






V 5 チップを使った隠し P . A 、 グランプリパワー。敵が 
1体ならば900ダメージも与えられるのだ。キングマン、ミス 
トマンでも可能だが、 V 5 チップならば通常版でもポウルマン 
が手に入るので、ポウルマンを選んだ。グランプリパワーも一 
応連発系なので、アタック+10を足してもいいそ。 



▲ナビが 


I_ 

ブラック 

フオルタ t 


版ならばナビスカウトのかわりに 
TJ ターンを入れてみよう。2回3回と 
P . A を連発できるそ。 

バグの毒沼を避けたい 
ならば、 パーツの ギガ 
フォルダとバグストッ 
パーを 入れよう。長期 
戦向きになる。 


す'.'^^ 

irTWtm^ [ 
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li r 


▲バグを避けるなら、こ 
んなプ□グラムになる。 



せぃ 

ダブル系はソード1生 
Hf 後めキングマンの 
中攻撃性能を持つ。と 
いうことは、インビジ 
ブルならばすベてかわ 
せる。ただラッシュサ 
ポートがあるので、一 
回はダメージを 覚悟。 































































インビジブルよりも i 約な i 答が#ぐ注目されてい 
るカゲブンシン。現在、対戦ではかなりのネットパトラ 
一が使っている防御チップだ。そして、そんな戦法に対 
抗すべく編み出したのがソード戦用□ックマン。カゲブ 
ンシン唯一の弱点、ソード系で斬りまくるのが狙い。ソ 
ード系はコードが比較的揃っており、 P . A もある。また、 
バリアブルソードの存在も強力だ。対カゲブンシンのみ 
ならず、さらに強くなる可能性も秘めているぞ。 


匕一トガッツ 


CSK 1000 _ CBS1 農 3 っ _ 

獲 觀 エリアスチール 0 


7LK きよ り せん そな 

遠距離戦に備えバフ 



ソードだけでも 
痛めれは強い!！ 


フォルダ 



「 フレィムソード 

1 p 4 

フレイムソード 

p 1 

フレイムソード 

p 

フレイムソード 
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アクアソード 
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アクアソード 
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アクアソード 
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アクアソード 
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エレキソード 
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エレキソード 
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エレキソード 
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エレキソード 
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バンブーソード 
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バンブーソード 

! p 

バンブーソード 

p 

バンブーソード 

p 

バリアブルソード 

! c 4 

パリアブルソード 

D ] 

バリアブルソード 

E 

フミコミザン 

p 4 

フミコミザン 

p 

フミコミク□ス 

p 

エリアスチール 

* 4 

エリアスチール 

* 

エリアスチール 

* 

メタルステージ 

M 

ヵヮ 

M 

ナビスカウト 

M 

ムラマサブレード 


1 パラディンソード 1 

P 1 


け一強化!！ 


使用パーツ 


ムラマサとセットで使う 
ためにアンダーシャツを組 
み込んだ。ブレイク性能を 
持つチップがないので、バ 
スターにブレイクを。さら 
に遠距離戦に備えて、バス 
ターをチャージとラピッド 
でパワーアップさせたぞ。 



〇チャージ+1 X 3 


❾ アンダーシャツ 
❸ ラピッド+1 X 3 
〇カスタム1 
❺ ブレイクバスター 


❻エア シューズ 


きキストラ]-卜 爾— — 


7ン&フォルダ作成例 |B 


( 醮覇《 ) 



ソード系しか使わないで勝つことは可_か？备えはもちろんイエス!! 


ナビカスタマイザ- 


◄ n — ド P にはソ—ド系 
が豊富に揃つている。ソ 
I ド系で戦うならば 、 P 
は欠かせない n — ド。 



E 1 











































































P , A エレメントソードは超強力!！ 

P . A エレメントソードは、全属性のソードで計4回斬りつけ 
1 50 x 4 の60◦ダメージだが、相手がノーマルスタイルで 
ない賴り、忍ずどれかひと振りは 2 倍の属性ダメージを与える。よ 
って 計750ダメージも期待できる!！ 

WM ソニックブーム以上は出すべし！ 

pH パリアブルソ-ドはソ-ドなのに^!び M になる芯 
I #いチップ。コードが多少バラついてしまうが、入れてお 
I きたい。場合によっては、連発できる P . A ゼータバリアブ 
■ ルに k 展させてもいい。 

WM P.A アクレツザンでも嶄る!! _ 

P . A アクレツザンは、相手と同じヨコ列で2マス空けた場所 
から髡動すれば許4ヒットし、60◦ダメージを与えられる。必要な 
チップが3種のわりには高性能で、チップ単体でも強い。またソー 
ドの中ではリーチも長いので、欠かせないぞ。 

とにかく 含いを螽めていこう!！ 

葙丰に下がって動き回られると、ソード系は当たりづらい。 
だから A 含いを詰めることが大前提になる。エリアスチールで前進 
していこう。ナビカスのエアシューズがあるので、穴は気にせず進 
めるそ。枚数をもっと増やしてもいい。 



アンダーシャツで耐えてムラマサに望み!! 


1:. wfl 

アンダ-シャツで hpi まで it えたら、ムラマサブレ-ドの 
I 出蕃。999ダメージの刀で一発逆転を狙おう。そこまで追いつめ 
J られてなければ、 P . A ボディーガードを発動。相手が手裏剣をよけ 
■ てるスキに、他のチップでも攻撃しよう！ 



より薩 I ; にソードを当てたいならば、同じ 


yjj'oo^)o ノ ノノ rx 




コード p のプラントマンがある。プラントマ 
ンで動きを封じてソー 
ドで斬るのだ!！あと 
はインビジブル対策が 

何もないので、 キラー __ 

センサー3を入れても AP コー ドはとにかく選択 
^ 肢が広いので有利だ。 


ベストはシラ八ドリでことごとく返すこと 
筒殺 も义れ るのは謹しい。イ ンビジブ 
ル、もしくはユカシタ 
モグラも使おう。相手 
を近づけないために、 

トップウを置くか、先 
にエリアを奪っておけ ▲ブレイク性能がないの 
ばより#荃だぞ。 で' リフレクトでも可。 


ま難しい。インビジブ 




暑傷， 


幽讎纖 


CHECK 



,。◄狙ぅは 800 ダメ—ジ 
のエレメントソニック！ 











































1で猛威をふるった毒—サンクチュアリ + オーラの 
防御型□ックマンを、『3』 i にアレンジしてみたぞ。等 
回一番強力なオーラはブラック版限定のダークネスオー 
ラ。よってブラック版限定の戦法となった。 

攻撃のすべてを P . A ポイズンファラオに任せ、自分は 
ひたすら守り抜く。前作よりも破壊力の高いチップが増 
えたので簡単にはいかないが、ナビカスも駆使すればネ1 
当戦えるはず。また、オーラを守る秘策もあり……!! 



匕■"■トシ—ルド 渗 
CS 2 1300 變 CES 星4っ | 

サンクチュアリ _ 


ナビカスタ7イザ ■ 


ピンチは防御のパーツで切り抜ける!！ 


アンダーシャツとシール 
ド、そしてピンチに HP を 
回復してくれるタンゴサボ 
一卜と、防御で役立つパー 
ツをフルに活用。さらに防 
御の要、サンクチュアリを 
レギュラーチップにするた 
めに、レギュラー+5も組 
み込んだぞ。 



To 






使用パーッ 

❶レ ギュラー+5 


〇タンゴサ ポー ト 
❸アンダーシャツ 


OHP+TOO 


OHP +200 


〇シールド 




毒とダークネスオー"ラで戦う 
ブラック版専用ロックマン H 


フォルダ 



◄他のチップやコンポが 
強化されたので、毒は脉 
くなつた印象がある。し 
かしすべてはキミ次第=: 





































































MM 


P. A ポイズンファラオで裊期戦!! 


ポイズン系3種で P . A ポイズンファラオが最大のダメージ 
源。1秒で60ダメージも与えられるうえ、耐久力は300となか 
なかに高い。さらにスチール系で前進して相手エリア最後列に 
置いたり、ルークの後ろに置くなど、攻撃されない工夫をすれ 
ば完璧。万が一破壊されても、2セツトあるので慌てるな。 

デスマッチで隹瘍を鲞い 




自分はエアシュ ■ 


ポイズンファラオをもっと守るため、相手と離れたマスに設 
置後、デスマッチ2!これでエリアー面に 
穴が開き、相手はポイズン像に近づけなくな 
る。強力なソード系や、目の前の直線上を飛 
ぶ攻撃から確実に守れるぞ。しかし自分も身 
動きを取れなくなつてはツライ。エアシュー 
ズをあらかじめ使っておこう。 

ブラック臉だけの趋防翻を貞せろ!! 




300までの攻撃を無効化するダークネスオーラを、サン 
クチ ュ アリの上で使用！すると計600ダメージまでの攻撃を 
無効化する、恐るべき防御が完成する。唯一怖いのはスーパー 
キタカゼだが、じつはスーパーキタカゼは攻撃チップ。発動直 
前にシールドを出しておくと、オーラやパリアを守れるのだ!！ 



l インビジブルにも効く 



▲相手が ステージを 変えるチ 
ップを持っていると、破られ 
てしまう。 

◄エアシューズで移動!！ 



▲相手が使うタイミングを読め!！ 



Ml ナビスカウトの翁に… 


ナビチップからはナビスカウトで身を守ろう。ただせっ 
かくスカウトできたときに、相手がバリアやオーラ状態では効 
果半減。ナビチップを使われそうなタイミングで先にスーパー 
キタカゼを使い、相手が無防備になったところでスカウトしよ 
う。これも相手の戦法を読んではじめて成功する技だ!！ 



lI 


L はがすが勝ちなのだ!！ 



I _ 


，チ2を3に変えれば、コード U があ 
るのでより S いやすくなる。ただその i 荅は 
自陣も毒状態になるの 
で、すかさずサンクチ 
ュアリを出そう。デス 
マッチ2がないとエア 


シューズも不要になる 

い〇しょ はず 

ので、一緒に外せ。 



▲天国と地獄。この状態 
を長く キープ するべし。 


サンクチニ 


: ュアリはステージ変更系チップを 
奏角し^み消そう。ポイズンファラオはブ 
レイク性能を持つチッ 
プならばすぐに破壊で 
きる。ブレイクバスター 
でも一撃だそ。あとは 
毒さえ効かないオウエ ▲まずはファラオ像を瓖 
ンカ获 i になって im ! すことを_先に。 


ポイズンファラオはブ 



最強スタ V ル & フォルダ 

完全分析 

•超持久型ロックマン 














































エレキカスタム_ 

CSSK 1200 _ っ 勝 


ルーク 


当たった攻撃を、まわり1マスに反射させるプリズム。 
その性能からわかるように、複数の敵が出てくるウイル 
ス戦で真価を発揮するチップだ。 

しかし、コツさえおさえればプリズムは対戦でも十分 
強い。そのコツとは、障害物に当たると誘爆する攻撃を 
プリズムに当てること。これで誘爆のヒットとプリズム 
の反射で2ヒットとなり、超破壊力となるのだ。あたり 
一面を炎や雷で包むロックマン、豪快に戦えるそ!！ 


わざとバグらせキコ 



ガンガン攻撃を散らして 
ウイルスにも EW !! 



フォルダ 


ヒー トシヨット 

J ― 

ヒー トシヨット 

J 

ヒ トシヨット 

J 

ヒー トシヨット 

J 

ヒー トブイ 

J 

ヒー トブイ 

J 

ヒー トブイ 

J 

ヒー トブイ 

J 

ヒー トサイド 

J 

ヒー トサイド 

J 

ヒー トサイド 

J 

ヒー トサイド 

J 

バッドスパイス3 

J - 

バッドスパイス3 

J 

キラーセンサー3 

J 

キラーセンサー3 

J 

キラーセンサー3 

J 

キラーセンサー3 

J 

ルーク 

氺 

ルーク 

* 

プリズム 

J 

プリズム 

J 

カゲブンシン 

J 

カゲブンシン 

J 

アイスステージ 

氺 - 

アイスステージ 

* 

クサムラステージ 

氺 

クサ厶ラステージ 

ホ 

クイックゲージ 

J 

サンダーポルト 

ホ — 


L ーブを発射!! 


一見普通のカスタマイズ 
だが、じつはブレイクチャ 
ージをわざとラインからズ 
ラしている。こうすること 
でチャージ系のバグが発生、 
チャージシヨツトでキユー 
ブを発射するようになるの 
だ。これでキューブをサン 
ダーポルトの着弾点に!！ 



〇 

〇 





値用パ■ツ 

❶カスタム1 WRRH 

❾ラピッド+1 X 2 
❸カスタム a 

〇ブレイクチャージ（改造コード使用） 

❻チヤージ+1 

©アンダーシャツ 

© HP +200 

〇ブロック 


^エキストラコード 


ft 用せず 


mmmm 


ナビカスタ7 イザ- 


◄プリズムは設置してか 
らータ—ン経たないうち 
に消えてしまう。追撃は 
素早く行おう=: 






































































属性ダメージも； j れすに!！ 

ii ダメージを i い、 キラー センサーと萣審 
のアイスステージも組み込んだ。さらにサンダーボ 
ルトもあるので、相手がアクアだったならば、こち 
らへ切り替えよう。ただし足場がすべり、プリズム 
を中央に設置できなくなる。先にプリズムだ。 



クサムラステージからバッドスパイスを使うと、毒のダ 
メージに加えて相手を混乱状態にする。対戦では誰もがプリズ 
ムを i かせまいとしてくるはず。そこをバッドスパイスで混乱 
させ、そのスキにプリズムを設置するのだ。ヒートスプレッド 
でクサムラステージを燃やしたら、ふたたびクサムラを。 


k 思い通りに動けなくなるのだ。 



ルークとプリズムにサンダーボルト!! 

サンダーボルトは、エリア内にある設置物に落下し、 
その) i 囲1マスにダメージを与える。その特性を利用し、相 
丰の fei 囲1マスにプリズムと障害物を並べて発射。すると、 
プリズムと障害物に落ちたサンダーボルトで 
2ヒット。さらにプリズムがサンダーボルト 
を反射して、計3ヒットにもなるのだ！計 
630ダメージ、これでもし相手がアクアだつ 
たら……。ほぼ勝利は決まり。 





▲障害物は、ルークかバグら 
せたキューブを利用しよう。 
◄キューブは何回でも出るの 
で、マメに麁つてみよう。 


かくさん 

拡散させコ 


ヒる攻撃は、ヒートスプレッドでな 
くてちいい。プリズムに当たり、萵かつ葙幸 
にも含たる、攻撃範囲 
が広いものであれば〇 
K だ。ダブルヒーロー 
や、前作同様ドリーム 
ソードなどソード系で赢箱手の属性によっては 
も i ダメージを i える。バブルスプレッド。 






_ ’リズムや障害物を置かせないこと 

先にデスマッチ2を使い、穴だらけ 
にしちゃおう。間に合 
わない場合は、インビ 
ジブルで消えるか、プ 
リズムの讀下地点へ先 
回りし、体当たりでプ 
リズムを消そう。 


■- 乂 ：:' r ' i ： 

I ▲プリズムを投げたスキ 
には反撃を試みよう！ 


WM P-A はプリズムで反射!! 


I 匕-トス. 

ゆうばく 

I この誘爆 

島た 

I -ジも与 

■ 亦ラアわ、 


障害物や敵に当たると辺り一面誘爆する P . A 
トスプレッドは、まさにプリズムに持つてこい。 
とプリズムの反射で2ヒット、計600ダメ 
ジも与えられるぞ。あらかじめ地形をクサムラに 
愛えてからなら、900ダメージもいく!！ 



クサムラでまめに混乱をさそう!！ 




▼地形を変えられる前に、 
どんどん攻撃しよう。 




最強スタ v ル&フォルダ 

完全分析 

•乱反射ロックマン 



◄相手がウッドだつたら、 
ちラ目ち当てられない。 



































;s_ 

マン。ポツイ U 
ラストとは頭部や背中の 
触手のちがいが目立って 
いるぞ。 J 


スのプ□卜。その 
デカさと不気味さには、ビ 
ビつた人も多かったはず。 


『3』から登場したス 
タイル、グランド。そ 
の3面設定図がこれ。 
ポツ画像では、ヘルメ 
ットのデザインが微妙 
にちがつている。 




























シャイニング • ブラ 
ウザ • クラッシャーと 
いう大胆な名前の技を 
持つフラッシュマン。 
肩の電球を取り 





























古風で暑苦しい- 
(?) ナビ' ヤマト 
マン。兜や鎧の各 
所にさまざまな変 
更が加えられてい 
る。顔も凛々しく 
なつてし)る。 


隠しシナリオに 
登場するボスナビ、 
ダーク マン。制作 
過程で、デザイン 
が大きく変更され 
ていることがわか 
るそ。 


「神々しいイメージが出 
せた」と、デザイナーの石 
原氏もお気に入りなのが、 

1 このセレナード。髪の毛や 
ベルトなど、細部までてい 
ねいに設定されているぞ。 


.耳嗎叶 

こ iKcS い 0 
す 








































おおまかな傾向は公開されていたが、細 
命は i とされていたスタイルチェンジ。そ 
の法則が、ついに完全に明らかになった。 

すべてのスタイルを体験して、レアなプ 
□グラムやチップを必ずゲットしよう！ 


バトルごとに、各スタイルの傾向に応じたアクションをチェックし、 
そのポイントを加算。そして、そのバトルで一番ポイントが高かった傾 
向を1位に決定する （1 位が複数ある場合は、すべて1位と判定)。スタ 
イルチェンジが起こるまでのバトル回数分で、1位をいちばん多く取っ 
た傾向（現在と前回のスタイルは除く）にチェンジする。属性はランダム。 


ガッツ傾向の対象となる 
アクションは、バスターな 
ど5種類。これらのアクシ 
ョンのたびにポイントが加 
算される。カスタムゲージ 
満タン時にバスターを連射 
すれば、ほぼ間違いなし!？ 


対象となるアクション 1ボイント1 

ため撃ちを撃った 

10 

パスターを撃った 

1 

パスターを撃った（カスタムゲージ満タン時) 

10 

のけぞった 

1 

ガッツマシンガンを撃った 

30 


カスタム傾向の対象とな 
るのは、チップを一度に多 
く使うアクション。同ータ 
—ンでチップを3枚選択し、 
なおかつ P . A を出せば、そ 
れだけで20+20=40ボイ 
ントという計算になるそ。 


ブラザー傾向の対象とな 
るのは、ナビチップの使用 
回数。これは1回のバトル 
を通してチェック。たとえ 
ば4回使ったとすると、45+ 
50+4〇+40=175ポィ 
ントになる。 


対象となるアクション 

ポイント| 

同ーターンでチップを2枚選択 

5 

同ーターンでチップを3枚選択 

20 

同ーターンでチップを4枚選択 

50 

同ーターンでチップを5枚選択 

70 

P . A を発動した 

20 

ADD を使用した 

30 



対象となるアクション 

ポイント 

ナビチップを使用 （1 枚目） 

45 

ナビチップを使用 （2 枚目） 

50 

ナビチップを使用 （3 枚目以上） 

40 









































対象となるアクション 



シールド傾向は、防御や 
回復に関わるアクションを 
カウントする。1回のバト 
ルを通して、右の7種類の 
アクションを行うたびに、 
そのポイントが加算されて 
いくぞ〇 


通常版のみに出現。グラ 
ンド傾向の対象となるのは、 
パネル変化を起こすアクシ 
ヨン。地形変化系のチップ 
には、マグマ ステージ など 
の属性変化系だけでなく、 
デスマッチ系も含まれる。 


ブラック版のみに出現。 
胃 ドー i 尚は、インビジ 
ブル系のアクションが対象。 
具体的なチップとしては、 
インビジブル、カゲブンシ 
ン、ユカシタモグラ1〜3な 

どが勤豪。 


バグ傾向は、バグの発生 
状態をチェックし、その合 
計ポイントで判定される。 
バグのレベルとその症状に 
ついては、次のページでく 
わしく解説しているので参 
考にしてくれ。 


ガード系のチップを使った 

55 

パリア系のチップを使った 

55 

リカパリー系のチップを使った 

40 

のけぞる攻撃を一度も受けなかったとき 

1 

コマンドガードを使った 

20 

コマンドシールドを使った 

20 

コマンドリフレクトを使った 

20 


対象となるアクシ 



パネルアウト系のチップを使った _ 70 

地形変化系のチップを使った 70 


対象となるアクション 

ポイント 

インビジブル系のチップを使った 

70 

ショートインビジブルを使った 

70 




法^はわかったはず。が、 
その対象となるアクション 
を出しながら、なおかつ敵 
に勝利するとなると、やは 
り強敵相手では無理がある。 
狙ったスタイルに確実にチ 


エンジしたいのなら、秋原 
エリア①②など、敵の弱い 
エリアでバトルしよう。 

ちよつと面倒ではあるが、 
これがもっとも安全で確実 
な方法だぞ。 


QM] 一 
I nmjNm 

B 


法 M 

を狙？ 
絞 i い 
0 (C 

ノ immi ^ g 
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戦ズ 

























































「エグゼ3」の大きな特徴であるナビカスタ 
マイザーは、□ックマンを強化する上で必要不 
可欠なアイテムだ。しかし、一方で、ルールを 
破って使用すると、やっかいなバグを生み出す 
原因になる。 

ここでは、バグの判定方法と、バグによって 
引き起こされる症状をすべて公開する。バグス 
タイルに進化するためにも、これらのデータを 
しっかり理解しておこう。 


はん てい ほう ほう 

r バグの 拜定方法， 



7マ 

しな 

にたくさんルー 
ル違反をしても、 

バグストッパー 
が組み込まれて 

いる場合には、そのバグは発生しない。 

ただし、エキストラコードによって発生する 
バグやバグスタイルのバグは、バグストッパー 
では防ぐことはできない。この違いは、しつか 
り覚えておこう。 



ツをカテゴリー別に 


〇 ルール 違反を犯している パーツを 
すべてチェックする 

このページの下で紹介している5つのルールに 
違反しているパーツをすべてチェックして、違反 
の数をカウントする。 

この例の場合 r アタ 
ック+1」は1つ違反 
を、「カスタム1」は2 
つ違反を犯している 
ことに_ 

©違奶一 
iw する 

若ページの i に i って、 it の数をカテゴリー 
別に集計。この場合は、「アタック+1」は「バス 
ターの性能ダウン関連の違反で1ポイント」。「力 
スタム1」は「カスタム中の HP 減少関連の違反で 
》違反をしていることになる。 

I テゴリーのレベルに 

彘じたバクが彘圣 

各カテゴリー別に、違反ポイント数に応じたレ 
ベルのバグが堯生。1個なら LV 1、 2個なら LV 2、 
3個以上なら LV 3 のバグが発生する。この場合は、 
• 「バスターの性能ダウン」のポイントが LV 1 で 
「1/4の確率で空-ち」というバグ 
• 「カスタム中の HP 減少」のポイントが LV 2 で 
「カスタム中に HP が減っていく」というバグ 
この2つのバグが同時に発生することになる。 


2 ポイン ^ Dil 

©その，！テ: 


バグ発生の まったく同じパ：:，、同タィプの 

名の パー^ — パーツが2個以上使われている 

3 ヒ？の」 ft タィプとは' フロ-トシュ-ズとシャド-シ 
隣り口つて並んでいる ュ-ズゃ、サポ-卜業の 3 i のことを指すそ。 

挪禪のってぃなぃ雞|雜角してぃる 

フフスハ - ソか, 若 ページの 卞で絕 介してぃる 4 ft のプ□グラム 

コマンドライン上に置かれているのみ、企しく i み込んでも尊角のバグを ii する。 






















































スー J 、•ーァ-マ 



ブロック 


シールド 


U フレクト 


カワリミマジック 


アンダーシャツ 


ユーモアセンス 


ブラックマインド 


シヤドーシューズ 


フロートシューズ 


エアシューズ 


プレスプ□グラム 


エナジーチェンジ 


プロトスコープ 


HP + 200 


HP +300 


HP +500 


レギュラー+5 


カスタム1 


カスタム2 


メガフォルダ1 


メガフォルダ2 


クイックゲージ 


プレイヤーの移動制限 


LV 1 :—方向（上）へ勝手に移動 

いちほラこう した かつ T いどう 

LV 2 :一方向（下）へ勝手に移動 
LV 3 :常に混乱状態になる 


バトル中の HP 減少 

パトル中に勝手に HP が減少す 
る。 LV が上がるにしたがって、 
HP の減るスピードは速くなる。 


カスタム中の HP 減少 

カスタム中に HP が減少する。 
LV が上がるにしたがって、 

HP の減るスピードが速くなる。 


カスタム ゲージ 関連 

カスタムゲージがヘビーゲージ状態 
になる（全 LV 共通)。 


セツトグリーン 


セツトアイス 


セツトマグマ 


セツトサンド 


セツトメタル 


セツトホーリー 


シノビダッシュ 


オイルポデイ 


アイムフィッシュ 


パッテリーモード 


ジャングルランド 


ブレイクパスター 


アタック+1 


ラビッド+1 


ナヤーソ+1 


ラッシュサポート 


ビートサボート 


タンゴサボート 


ブレイクチャージ 


ウェポン LV +1 



コレクターズアイ 


バトル画面でのパネル変化 

LV 1 では、自エリアのノーマルパネル 
がヒビ状態に。 LV 2 と3では自エリア 
のノーマルパネルが毒沼になる。 


敵とのエンカウント率アップ 

T んのうせかい いどうち f う て# 

電脳世界の移動中に、敵とのエンカウ 

りつ «いだい ぜん うつラ 

ント率が最大になる（全 LV 共通)。 


バスターの 性能ダウン 

LV 1 はパスターが1/4の確率で空擊ちにな 
り、 LV 2 では確率が1/2に増加。 LV 3 はパ 
スターがメットガードに（回数制限あり）。 


てこなくなる备邊 

i) 


ため撃ちの性能変化 

LV 1 は、ため撃ちでキューブが出現する。 
LV 2 は、ため撃ちが射程1マスの水鉄砲に。 
LV 3 は、ため撃ちが手品の花になる。 


パトルのリザルト 

パスティングレベルに関係なく、ゼニーし 
か手に入らない（全 LV 共通)。 


猫 I 離 


右の 4 f 重のプログラムパーツは、そのパーツ 
自体にバグが混入していて、正しく組み込ん 
だ場合でも、そのプログラム固有のバグを発 
生する。これらのバグはかなり強力なものば 
かりなので、十分な注意が必要。 

ギガフォルダ1、サイトバッチ、ダークライ 
センスは、バスター MAX と違って、組み込む 
際に改造コードが必要だが、この改造コード 
にもバグを抑える効力はない。バグを回避す 
る唯一の方法は、バグストッパーをいつしよ 
に組み込むことだけだ。 


バスター MAX 

パトル中、チップを勝手にどんどん使わ 
れてしまう。 

ギガフオルダ 1 

歩くと、その足元のパネルが毒沼に変わ 
っていく。 

サイトバッチ 

ロ ックマンの HP の最大値が半分になる。 

ダ _クライセンス 

カスタム画面で選べるチップの数が、通 
常より1枚減る。 



◄強力なプ□グラムだが、よ 
く見るとそこには「キケンな 
プログラム」との説明が……。 











































































30 ◦種類を優に趑える「ロックマンエグゼ3」のチップと P . A 。 
そのさまざまな性能と特殊な効果をリストとしてまとめたそ。 
オリジナルコンポや対戦戦略を考える際に、大いに役立ててくれ！ 



せいのう み かた 

性能リストの見方 


◄当た D 判定 ► 

A = のけぞらない 
B = のけぞって無敵なし 
C = のけぞって無敵あり 
D = 吹っ飛んで無敵なし 
E = 吹っ飛んで無敵あり 

嫡謐邐の扱い ► 

*< H 8 もの •つか 

置=置物として扱う 

しよう し*うがいぶつ あつか 

障=障害物として扱う 


州 

その設置物もしくは障害物の HP 

マ匕、混乱、ツタの3種類。 

症状のレベルに応じて3段階ある。 

◄プレイク ► 

ブレイク性能のあるものに•印を表示 

◄封 インビジ ► 

対インビジブル性能があるものに#印を表示 


4 地中攻擊 ► 

地中攻撃性能のあるものに•印を表示 

◄ソ ー ド齡 

ソード性能のあるものに•印を表示 

◄パネル影響 ► 

塗替=そのノ《ネルを自陣に塗り替える 
破壊=そのパネルを破壊する 
ヒビ=そのノ（ネルをヒビ状態にする 
氷=そのパネルを氷にする 
マグマ=そのパネルをマグマにする 
砂=そのパネルを砂にする 
毒=そのパネルを毒沼にする 




_ 





mm 


1 



铀 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

対戦のみ、あたりは C 

2 

八イキヤノン 

60 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

対戦のみ、あたりは C 

3 

メガキヤノン 

80 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

対戦のみ、あたりは C 

4 

エアシュート 1 

20 

無 

D 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


5 

エアシュート 2 

30 

無 

D 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


6 

エアシュート 3 

40 

無 

D 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


フ 

マグマキヤノン 1 

90 

炎 

C 

/ 

/ 


/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


8 

マグマキヤノン 2 

120 

炎 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

自エリアにマグマノ\°ネルがあると、攻撃力がアツ 

9 

マグマキヤノン 3 

150 

炎 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

プし、貫通性能が追加される。 

10 

ポルカノキヤノン 

150 

炎 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


11 

シヨツトガン 

30 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


12 

ブイガン 

30 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


13 

サイドガン 

30 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


14 

スプレツドガン 

30 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


15 

パブルショット 

60 

水 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


16 

パブルブイ 

60 

水 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


/ 

/ 


17 

パブルサイド 

60 

水 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


18 

ヒー トシヨツト 

40 

炎 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


19 

ヒー トブイ 

40 

炎 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


20 

ヒー トサイド 

40 

炎 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


21 

ミニボム 

50 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


22 

シングルポム 

50 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


23 

ダブルボム 

50 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

ノ 

/ 

/ 


24 

卜 U プルポム 

50 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

レ 

/ 

/ 





















■ 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 


100 

100 

100 


200 


マヒ 1 
マヒ2 
マヒ3 



ヒビ 


直撃の場合はブレイク性能あり 
直撃の場合はブレイク性能あり 
直撃の場合はブレイク性能あり 


カスタムゲージの幅に比例。最大256。 

コマン ドによる攻撃は範囲が変わるだけで他は同 
じ。エレメントソニックのみ、属性が炎•水•電 
気•木の順に変化。あたりは1〜3発目は B 、 4発 
目は C 。 


コマンドで飛ばすとブレイク性能ありに 
コマンドで飛ばすとブレイク性能ありに 
コマンドでブレイク性能ありの5連続攻撃。1〜4 
発目は攻撃力100、マヒ1ありで当たりは A 。 5 
発目は攻撃力160で当たりは D 。 


ヨーヨー自体は HP 1 でガード状態 
ヨーヨー自体は HP 1 でガード状態 
ヨーヨー自体は HP 1 でガード状態 
サンドパネル上では 3 Hm こ 
サンドパネル上では 3 Hm こ 
サンドパネル上では 3 Hm こ 


対戦のみ、あたりは C 
対戦のみ、あたりは C 
対戦のみ、あたりは C 

ラットン八ナビ自体は無属性。炎攻撃が当たると発進。 


サンドパネル上では1 6 Hm こ 


□ツクマン H クゼ3 

最終デ—夕 




零チップ & p . A 性能リスト 



パネル影 ) i 


対インビジ 
ブレイク 


設釅の扱い 

賽り判定 

属性 






















m 

80 

81 

82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 

100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 

111 

112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 

121 

122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 



パッドスパイス 2 
パッドスパイス3 
ヘビーシェイク1 
ヘビーシェイク2 
ヘビーシェイク3 
N 0ビーム1 
N 0ビーム2 
N 0ビーム3 
ブレイク八ンマー 
カンケヅセン 
グリーンロープ1 
グリーンロープ2 
グリーンロープ3 
ブーメラン1 
ブーメラン2 
ブーメラン3 

ポイズンマスク 
ポイズンフェイス 

ストーンアーム1 

ストーンアーム2 
ストーンアーム3 
カースシールド1 
力ースシールド2 
カースシールド3 
マグナム1 
マグナム2 
マグナム3 
プラズマポール1 
プラズマポール2 
プラズマポール3 
ランダムメテオ 
ホールメテオ 
シュートメテオ 
ニードルマシン1 
二ードルマシン2 
ニードルマシン3 
I -ーテム1 
卜ーテム2 
卜ーテム3 
キラーセンサー1 
キラーセンサー2 
キラーセンサー3 
スチールゼリー1 
スチールゼリー2 
スチールゼリー3 
ボーン 
ナイト 
ルーク 

ブラザーフッド1 
ブラザーフッド2 

カウントポム 

ステルスマイン 
パンブーランス 
カモンスネーク 
メットガード 


no 

木 

A 

/ 

/ 

混乱 1 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

140 

木 

A 

/ 

/ 

混乱 1 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

90 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

/ 

/ 

/ 

no 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

參 

/ 

/ 

/ 

/ 

140 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

/ 

/ 

/ 

200 

無 

A 

/ 

/ 

マヒ 1 

/ 

/ 

/ 

|/ 

/ 

260 

無 

A 

/ 

/ 

マヒ 1 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

300 

無 

A 

\/ 

/ 

マヒ 1 

\/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

100 

無 

C 

/ 

/ 

「フ … ' 

• 

/ 

/ 

/ 

/ 

200 

水 

C 

/ 

\ / 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

50 

木 

A 

/ 

/ 

ッタ 1 

參 

/ 

% 

/ 

/ 

70 

木 

A 

/ 

/ 

ッタ 2 

• 

/ 

• 

/ 

/ 

90 

木 

A 

/ 

/ 

ッタ 3 

參 

/ 

• 

/ 

/ 

60 

木 

B 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

80 

木 

B 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

100 

木 

B 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

12/ 秒 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

% 

• 

/ 

/ 

/ 

12/ 秒 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

• 

參 

/ 

/ 

/ 

100 

無 

C 

置 

/ 

※ 

※ 

/ 

/ 

/ 

/ 

150 

無 

C 

置 

/ 

※ 

※ 

/ 

/ 

/ 

/ 

200 

無 

c 

置 

/ 

※ 

※ 

/ 

/ 

/ 

/ 

160 

無 

c 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

210 

無 

c 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

ノ 

/ 

7 

260 

無 

c 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

120 

炎 

c 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

破壊 

150 

炎 

c 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

破壊 

180 

炎 

c 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

破壊 

30 

電 

B 

置 

10 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

60 

電 

B 

置 

30 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

90 

電 

B 

置 

50 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

100 

炎 

C 

置 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

/ 

100 

炎 

C 

置 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

/ 

100 

炎 

C 

置 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

/ 

30 

無 

A 

置 

10 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

40 

無 

A 

置 

50 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

50 

無 

A 

置 

100 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

100 

炎 

C 

置 

50 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

140 

炎 

C 

置 

50 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

180 

炎 

C 

置 

50 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

100 

電 

A 

置 

/ 

マヒ 1 

參 

參 

/ 

/ 

/ 

130 

電 

A 

置 

/ 

マヒ1 

• 

• 

/ 

/ 

/ 

130 

電 

A 

置 

/ 

マヒ 1 

• 

參 

/ 

/ 

/ 

90 

水 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

塗替 

130 

水 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

塗替 

170 

水 

c 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

塗替 

90 

無 

c 

障 

10 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

150 

無 

c 

障 

300 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

ヒビ 

- 

無 

c 

障 

500 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

10 

無 

B 

置 

40 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

- 

無 

一 

置 

40 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

150 

無 

c 

置 

50 

/ 

※ 

/ 

/ 

/ 

/ 

300 

無 

c 

障 

/ 

/ 

/ 

參 

• 

/ 

/ 

130 

木 

B 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

40 

木 

B 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

40 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

7 

7 

/ 

/ 


お面本体の接触攻撃力は100、あたりは E 。 お 
面の HP はガード状態の1。 


直撃もウェーブも攻撃力は同じ。ブレイク性能は 
直撃のみあり。画面震動で相手エリアに移動不可 
の効果を与える。 


杖の HP は40 
杖の HP は60 
杖の HP は80 


卜ーテム本体の属性は木、回復は120 x 1回。 
卜ーテム本体の属性は木、回復は120 x 2回。 
トーテム本体の属性は木、回復は120 X 3回。 
キラーセンサー本体の HP は40 
キラーセンサー本体の HP は60 
キラーセンサー本体の HP は80 


本体はガード状態 
本体はガード状態 
本体はガード状態 
対戦のみ、あたりは C 

本体をパンチなどで押し当てるとブレイク性能あ 
りに 

当たった敵を前にふつ飛ばす 
敵の攻撃を跳ね返して衝撃波を発生 


圓 


備考 


パネル影篇 
ソード 


H 

当た D 判定 


















134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 

161 

162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 


メッ I ''ール SP のみ地中にも当たり、パネルをヒ 
ビにする。 

追加効果は、ラビリーはマヒ1、ハイラビリーは 
マヒ2、メガラビリー•ラビリー SP はマヒ 3。 

属性はスウオーデインとスウオーデイン SP が無、 
スウオードラが炎、スウオータルが水。 

属性は、ジェリーとジェリ SP は水、ジェリーヒ 
一卜は炎、ジェリーアースは木。 

追加効果は、チャマッシュが混乱1、キマッシュが 
混乱2、クロマッシュとチャマッシュ SP が混乱 3。 

追加効果は、キラーズアイがマヒ1、デモンズア 
イと ジョーカー ズアイがマヒ 2、キラー ズアイ SP 
がマヒ 3。 


No . l 74 〜 182 の飼育系チップの攻撃力は、飼育機内の数値を反映する。 




□ツクマン H グゼ3 

最終デ—夕 


•チップ & P . A 性能リスト 



映 

D 反生生 
00を発発 
20の力力 
はも撃撃 
力の攻攻 
撃擊とと 
哎哎るる 
のた通通 
ぎつをを 
とた上上 
た当ルル 
けはネネ 
つ能。ハ。ハ 
ぶ性ドド 
に S ンン 
没.ナナ 


こ 

卽に 
無 可 
をに不 
一乱斷 
ャ混移 
v をを 
レ手手 
プ相相 

#轧 # 
楽楽楽 
i 等音 


こ 

利 

相 

ら 

な 

中 





設臞の扱い 
当たり判定 
























(モス） 木 A / / ツタ/ 

(ビット SP ) 無 c / / / / / / / / 


183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 


(モス） 

(ビット SP ) 
ダークホール 
ホーリーパネル 
マグマステージ 
アイスステージ 
クサムラステージ 
サンドステージ 
メタルステージ 
サンクチユア U 
カク U 5 
シラ八ドリ 
ナビスカウト 

パッドメデイスン 

アタック+10 
ファイア+30 
アクア+30 
エレキ+30 
ウッド+30 
ナビ+20 


100 

100 


攻撃力はリカパリーの数値の2倍。相手の状態に 
関わらず HP を減^^させる。 


□ツク^ス ター& 
チヤーソシヨツト 
性能について 


ロックバスター 


チヤ_シシ 3 ツト 


ラビ IJ ング 


13ガラシ 


□ックマンの通常の武器 
であるバスターとチャージ 
シヨットの性能についても、 
チップ同様、性能を紹芥し 
ておくぞ。 


属性はなし。攻撃力や性能はアタック+1やブレイ 
クバスターなどで変化。当たり判定は A 。 


攻撃力はパスターの10倍。ブレイクチャージを装 
備するとブレイク性能がつく。当たり判 i は A 。 


炎属性。攻撃力はゥエボン LV +1 で変化。当たり判 

萣は C。 


みずぞくせい こうげ t り；く へんか あ ttA 

水属性。攻撃力はウ I ボンい/+1で変化。当たり判 

萣は A 。 


iiii . 最#为はウエボンい/+1で勤 L .たり 
判定は A 。 追加効果でマヒ1を4える。 


木属性。攻撃力はゥエボン LV +1 で変化。当たり判 
定は B 。 サンドパネル上ではヒット数が2倍に。 
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• 

• 

マヒ1 

% 

參 

/ 

/ 

マヒ2 

• 

• 
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/ 

マヒ3 

• 

參 

/ 

ノ 

マヒ3 

• 

• 
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ノ 

/ 
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ノ 
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/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

ッタ 1 

• 

/ 

% 

/ 

ッタ 2 

參 

/ 

• 

/ 

ッタ 3 

• 

/ 

• 

/ 

ッタ 3 

• 

/ 

• 

/ 

/ 

ノ 

/ 

/ 

/ 


攻撃力は減っている HP の数値。上限は 999 。 


炎属性専用チップ。 

水属性専用チップ。穴より右のマスにはヒビを入 
れる。 

電気属性専用チップ 

木属性専用チップ。攻撃力は、100十“後に選んだ 
攻撃チップ分”。 

表示は無属性だが、実際の攻撃は電気属性。 


攻撃力は、100十“クサムラパネルの数 X 20” 
喰らつた側は持っているチップがなくなる 


八一卜による回復値は 30 
八一卜による回復値は 50 
八一卜による回復値は 80 


ヒビ 

ヒビ 

ヒビ 

ヒビ 


C 

C 

/ 

/ 

C 

7" 

C 

/ 

C 

/ 

C 


C 

/ 

C 

/ 
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C 

/ 
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A 
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設圃の扱い 
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71 

72 

フ 3 


ブレイク性能は、ドリルはあり、ガレキはなし。 
地中攻撃性能は、パネルクラッシャーのみあり。 
パネル影響は、パネルクラッシャーのみ破壊。 


本体のみ、地中攻撃とブレイク性能あり。 



ブレイク性能は、ポールにあり、跳ねたピンには 
ない。地中攻撃は、ポールはなし、跳ねたピンに 
はあり。 


百裂スピア（最後の一突き以外）のあたりは B 


フレイムマン V 2 
フレイムマン V 3 
フレイムマン V 4 

ドリルマン 

ドリルマン V 2 
ドリルマン V 3 
ドリルマン V 4 
メタルマン 
メタルマン V 2 
メタルマン V 3 
メタルマン V 4 
キングマン 
キングマン V 2 
キングマン V 3 
キングマン V 4 
ミストマン 
ミストマン V 2 
ミストマン V 3 
ミストマン V 4 

ポウルマン 

ポウルマン V 2 
ポウルマン V 3 
ポウルマン V 4 
ダークマン 
ダークマン V 2 
ダークマン V 3 
ダークマン V 4 
ャマトマン 
ャマトマン V 2 
ャマトマン V 3 
ャマトマン V 4 
パンク(通常使用時） 
(マツド□-ラ-:蛇行) 
(シールド&チェーン) 
(ダブルチェーン） 
(肩パーツ） 


150 

180 

210 

70 

90 

110 

130 

100 

130 

160 

190 

140 

1フ〇 
200 
240 
90 
110 
130 
150 

100 
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/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 
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/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

※ 

/ 

/ 

/ 
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/ 
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※蜃 

※ 

/ 


/ 


※ 

/ 

※ 

/ 


※ 

/ 

※ 

/ 

※ 

• 

/ 

• 

/ 

破壊 

• 

/ 

參 

/ 

破壊 

參 

/ 

• 

/ 

破壊 

• 

/ 

• 

/ 

破壊 

※ 

/ 

※ 

/ 

/ 

※ 

/ 
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/ 
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/ 

/ 
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/ 

/ 

/ 

/ 

/ 
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チップ名 




















感^^ ■ 


ナビリサイクル 
フォルテ 
セレナード 
リョウセイバイ 
プロトアーム z 
フォルダリターン 
フォルテアナザー 
ダークネスオーラ 
デルタレイエッジ 
プロトアーム n 
ガッツマン V 5 
ブルース V 5 
フラッシュマン V5 
ビーストマン V5 
パブルマン V 5 
デザートマン V5 
プラントマン V 5 
フレイムマン V 5 

ドリルマン V5 

メタルマン V5 
キングマン V 5 
ミストマン V5 

ポウルマン V 5 

ダークマン V 5 
ヤマトマン V 5 
フォルテ GS 


90 

100 

50 

550 

220 

500 

120 

240 

150 

80 

20 

210 

60 

240 

150 

250 

280 

170 

180 

30 

60 

700 


マヒ 3 


ツタ 3 



ヒビ 


破壊 


ヒビ 


砂 


※ 

破壊 


破壊 


闇専用チップ 
闇専用チップ 

どんな状態でも、双方の HP が半分になる。 

ナビリサイクル可能 

闇専用チップ 
闇専用チップ 
ナビリサイクル可能 

ブレイク性能は、11^0みあり0ナビリサイクル可能0 


ブレイク性能は、ドリルはあり、ガレキはなし。 
地中攻撃には、パネルクラッシャーのみあり。パ 
ネル影響は、パネルクラッシャーのみ破壊。 

本体のみ、地中攻撃とブレイク性能あり。 

ブレイク性能は、ポールはあり、ピン跳ねはなし。 
地中攻撃は、ポールはなし、ピン跳ねはあり。 

百裂スピア（最後の一突き以外）のあたりは B 


-ビチップには、穴の上に出現できないものや、 

が穴の上を通過できないものがある。確実に 
:ットさせるために、性能をチェックしておこう。 


チップ名 

穴の上 
に出現 

穴の上を 
攻擊_ 

障塞物が攻撃の 
邪魔になる場合 

ポウルマン 

X 

〇 

破壊して貫通 

ダークマン 

X 

〇 

障害物にダメージ 

ヤマトマン 

X 

〇 

ダメージを与えて貫通 

セレナード 

X 

〇 

影響なし 

フォルテ 

〇 

6 

障害物にダメージ 

フォルテアナザー 

〇 

〇 

障害物にダメージ 

パンク 

X 

XW ) 

攻撃によって異なる(※り 

デルタレイエツジ 

〇 

X 

移動不可 

プロトアーム5： 

X 

6 

出現した時点で破壊 

プロ トアーム n 

X 

〇 

出現した時点で破壊 

フォルテ GS 

X 

〇 

破壊して貫通 


※パンクの最擊で、シールド&チェーンは穴の上を通過する。 

U #い かた， いどうふ か 

※パンクチェーンは破壊。ダブルゴーラウンドの肩は移動无哥。 
シールド&チェーンとウェーブマツドローラーは破壊して貫通。 


ナビチップの攻撃性能に ついて 


チップ名 

穴®上 
に出現 

穴の上を 
攻黎麵 

障害物が攻撃の 
邪魔になる場合 

□ール 

〇 

〇 

影響なし 

ガッツマン 

X 

X 

ダメージ与えて貫通 

ブルース 

〇 

X 

移動不可 

フラッシュマン 

X 

〇 

影響なし 

ビーストマン 

X 

6 

移動不可 

バブルマン 

〇 

〇 

障害物にダメージ 

デザートマン 

X 

6 

ダメージ与えて貫通 

プラントマン 

X 

X 

影響なし 

フレイムマン 

X 

X 

ダメージ与えて貫通 

ドリルマン 

〇 

〇 

破壊して貫通 

メタルマン 

〇 

〇 

障害物にダメージ 

キングマン 

X 

X 

移動不可 

ミストマン 

X 

X 

出現しない 


0 


ロックマン H グゼ3 

最終デ—夕 


零チップ & P . A 性能リスト 






















































1 

ゼータキヤノン1 

40 

無 


/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

あたりは、1、2発目は A 。 3発目は C 。 

2 

ゼータキヤノン2 

60 

無 

※ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


3 

ゼータキヤノン3 

80 

扭 

※ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


4 

ゼータパンチ 

80 

無 

D 

/ 

/ 

/ 

※ 

/ 

/ 

/ 

/ 

コマンドで飛ばすとブレイク性能ありに 

5 

ゼータストレート 

100 


D 

/ 

/ 

/ 

※ 

/ 

/ 

/ 

/ 

コマンドで飛ばすとブレイク性能ありに 

6 

ゼータインパクト 

160 

無 

D 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 



(乱舞の1〜4発目） 

100 

m 

A 

/ 

/ 

マヒ1 

• 

/ 

/ 

/ 

/ 



(乱舞の5発目） 

160 

無 

D 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

/ 

/ 

/ 


7 

ゼータパリアブル 

160 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 


8 

ゼータヨーヨー1 

40 

無 

巳 

/ 

1 

/ 

/ 

/ 

/ 

參 

/ 

ヨーヨー自体はガード状態 

9 

ゼータヨーヨー2 

50 

無 

B 

/ 

1 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

ヨーヨー自体はガード状態 

10 

ゼータヨーヨ ー3 

60 

無 

B 

/ 

1 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

ヨーヨー自体はガード状態 

11 

ゼータフミコ S 1 

130 

無 

C 

/ 

V 

/ 

/ 

/ 

/ 

參 

/ \ 


12 

ゼータフミコミ2 

130 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 


13 

パブルスプレッド 

300 

水 

A 

/ 

/ 

/ \ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


14 

ヒートスプレッド 

300 

炎 

A 

/ 

/ 

/ \ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


15 

ハイパーバースト 

100 

無 

A 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


16 

ドリームソ ー• ド 

400 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 


17 

エレメントソード 

150 

※ 

B 

/ 

/ 

※ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

属性は炎•水•電気 • 木の順に変化。追加効果全 
てにマヒ1がつく。 

18 

アクレツザン 

150 

無 


/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 

あたりは、1〜3発目は B 、 4発目は C 。 

19 

八イパーラットン 

500 

無 

C 

/ 

/ 

"7 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


20 

ギガカウン ト ボム 

500 

無 

c 

置 

200 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


21 

レイニングゼリー 

150 

水 

c 

一 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

塗替 


22 

エンドレスカース 

100 

無 

A 

置 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


/ 


23 

マザーズクエイク 

200 

無 

C 

置 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


24 

ポイズンファラオ 

60/ 秒 

無 

A 

置 

300 

/ 

• 

• 

/ 

/ 

/ 


25 

ポディガード 

100 

無 

B 

置 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

% 

/ 


26 

5 0 0 パリァ 

一 

無 

/ 

/ 

500 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


27 

ビッグ八 一卜 

50 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

ナビリサイクル可能 

28 

ガッツシュー ト 

300 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 


29 

ダプルヒーロー 

70 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

• 

/ 


30 

ダブルヒーロー 

70 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

參 

/ 


31 

グランプリパワー 

300 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

※ 

/ 

※ 

/ 

/ 

キングマン本体は地中攻撃.ブレイク性能あり。 
ナビリサイクル可能。 

32 

マスタースタイル 

100 

無 

C 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

※ 

/ 

ソードは、ソード攻撃のみあり。 


_ 一部の P . A は 

ナビリサイクル旬翁! 

ナビチップを再度利用できる便利なチップ、 
ナビリサイクル。このナビリサイクルで再度 
使用できる P . A が、じつは存在する。 

それは、ボディガードとビッグ八一卜、そ 
してグランプリパワーの3種。どれも強力な 
ものなので、ぜひ、一度は通信対戦で試して 
みてくれ。きっと相手も驚くはずだ。また、 
P . A ではないが、ギガクラスチップのプ□卜 


ぬ 福 塞;^ 


ば P ◄ 
ほ A 1 
ぼ。 発？ 
菊連2で 
隙発?も 
だで強！ 
!!き力: { 
れな 


アーム z と n 、 デルタレイエッジもナビリサ 
イクル可能。ちなみにギガクラスの3#は、ナ 
ビスカウトも可能。 P . A の3無には、ナビスカ 
ウトは効かないぞ。 

























データライブラリに登録されたチップの特定コード 1- が、飯り_せ（鏡 
入）可能になるサービス。このサービスとライブラリーコンペアの機能を却 
用すれば、まだ持っていないチップを購入することも可能。ただし、ギガク 
ラスのチップ、およびメガクラスの属性専用チップ4種とパンク、そしてス 
タンダードでは飼育ウイルス9種については例外で、この方法は不可能。 

各チップの在庫は最初は1個で、トレーダーにチップを投入すると、その 
チップの在庫が個数分増える（じつは、そのため例外のチップもトレーダー 
に入れた場合のみ取り寄せ可能になる）。取り寄せられるチップのコードが欲 
しいものである場合は、この法則を利用すれば、いくつでも購入可能だそ。 


全チップの性能に続いては、全チップのコ 
—ド別入手法をリスト化。もちろん、通常版 
とブラック版両方の完全データだ。 

すべての P . A メモを埋める、さまざまなコン 
ボを活用する、など、キミが上級のプレイを 
目指せば目指すほど、チップへの興味は種類 
というよりもコード別のものへ変化するはず。 
そんなとき、このリストが役立つはずだ。 

ぜん C 攀う し • ほう かい ぎ：7 

手法の解説 


•はじめか5持つている 

ゲームスタート時のフォルダに入っているもの 
(両パージョン共通） 

⑩イ ベントで手に入れる 

シナリオ上のイベントや依頼イベントで入手 
(両パージ ョン 共通） 

•£ ステ U — データ 

電脳世界やインターネットエリアに置かれている。中身は固 
定のものとランダムのものがある（両パージョン共通） 

籲 ショップで購入 

現実世界や鼋脳世界のショップで購入 
(両パージョンで異なる） 

籲 バグのかけらと交換 

) ':グのかけら交換所でノ〈グのかけらと交換して入手 
(両パージヨンで異なる） 


•敵を倒して入手 

特定の敵を高いパスティングレベルで倒して入手する。手に 
入るチップの種類は両ノ （ ージョン共通だが、コードに微妙な 
違いがある場合が多い。また、特定のスタイルで一定の条件 
を満たさないと手に入らないチップもある。 

» H 育ウイルス 

特定のウイルスを捕まえることで入手。その後飼育できる 
(両バージヨン共通） 

•フォルダで入手 

tepi で虎吉からフォルダごと入手（両パージョン共通） 

⑩ チップ&バグ ピーストレーダー で入手 

チップやノ〈グのかけらを決められた数入れると、抽選でさま 
ざまなチップが出る （ トレーダーの中身は両パージョン共通) 

⑩ ナンバートレーダーで入手 

特定の□ッ ト ナンパーを打ち込むことで、ナンパー ト レーダ 
一から 出てくる（両 パージョン 共通） 

♦取り寄せ サービス 

シナリオがある程度進むと、ヒグレヤでチップを取り寄せて 
くれるようになる（両パージ ョン 共通） 


通常版とブラック板 縫い 


通常版とブラック版では、ギガクラスチップ以外に 
も、入手できるチップに微妙なちがいがある。とくに 
注意しておきたいのが、敵を倒して入手するチップの 
コード。種類は同じでも、コードが違っている場合が 
多いのだ。また、ショップやバグのかけら交換所で取 
り扱っているチップも微妙に異なっているそ。 












E 3 キヤノーダム 2 E 3 


C 3 キヤ ノー ダム 3 0 


.ン： I パ 



























ゴン ビー トル 
_ ロゴンビートル(黒） 
li .1 ロゴンビートル(通）0 
la ロゴンビートル(黒） 
_ □ゴンビートル(通） 


コルドポルズ〇 


I 


_ □コル ドポルズ 


リストの見方 


かくじつ にゅうしゅほう べつ ひょうき かくしゆ にゅうしゅ 

確実な入手法はコード別にくわしく表記。各種トレーダーによる入手 

かのうせい べっと らん しょうかい かくし0 きごう いみ した とお 

の可能性はそれとは別途の欄で紹介。各種記号の意味は、下の通り。 


001 キャノン 


卜^■ダ ■□□□ 


縫 

in 


□ □キヤノーダム(通） 

□ □キヤノー ダム(通） 

@斗学省スクェア(通）苞どうぶつえんの電脳 ③ □キヤノー ダム □ 
|^ C 3 キヤノーダム(黒） 

□キヤノーダム(黒） 

□キヤノーダム 


プのコードとそれぞれの入手法 


EI ゲームスタート時に持つている 
D シナリオ上のイベントや依頼イベン 
卜で 

e ミステリーデータ（中身が固定）を 
調べて入手 

E ミステリーデータ（中身がランダム） 
を調べて入手 
E ショップで購入 
m バグのかけら交換所で入手 
B 虎吉からもらうフォルダで入手 
□ナンバートレーダーで入手 
□ヒグレヤの取り寄せサービスで入手 


□特定の敵を倒して入手（赤字のも 
のは、特殊な条件で敵を倒したとき 
のみに入手可能。敵がウイルスの場 
合は、カスタムスタイルでナビチッ 
プもため撃ちも使わずに、ウイルス 
をノ （ ステイングレベル S で倒したと 
きのみに入手可能。敵がナビの場合 
は、ブラザースタイルでデリートタイ 
ムが20秒以内で、かつパステイング 
レベル S で倒したときのみ入手可能） 
※（通）と（黒)がある入手法は、パー 

げんてい いがい 翥ようつう に争うし奉 a ラ 

ジョン限定。それ以外は共通の入手法。 


そのチップがどのチップトレーダーから出現する 
可能性があるのかを紹介。 

|| g の女字は、チップトレ—ダーの種類（設置場 
所）を表す。 

回ヒグレヤのノーマルチップトレーダー 
_病院□ビーのスペシャルチップトレーダー 
0 TV 局ロビーのスペシャルチップトレーダー 
0シークレットエリア③のバグピーストレーダー 
赤 M の記号 〇 △>< は、各チップの出現する可能性 
を護す 

〇 二*を含め、すべてのコードが出現する可能性 
がある 

△= * 以外のコードが出現する可能性がある 
(* は出ない。 * がもともとないチップの場 
合も含む） 

そのチップは、どのコードも出現しない 


練 


バプルサイド 02 多グジングルポム トレ-，) saaa 


4 □エビ サイド(黒） 

□ェビサイド 

_ □エビサイド □ ※シナリオ6で炎を消すと手に入る場合あり 
_□ェビサイド 
_ □エビ サイド(通） 

議□ガルー (通) 断;;原エリア ② (通） 

8 ロガルー 

□ガルー □ ※シナリオ5でツタを燃やすと手に入る場合あり 
_ ロガルー 

B □ガルー (黒） 


|»| □ボンビートル(黒） 
_ ロボンビートル(黒） 
_ □ボンビートル(黒） □ 
_ ロボンビートル(通） 
ボンビートル(通） 
_ E 3 ボンビートル 


023/ダプルポム 


トレ-ダ"*) 口 


u □ドン ビートル 


1^1 □ ドンビートル(黒） 
glQ ドンビートル(通） E よかよかスクェア(通） C 3 
_ ロドンビートル(黒） 

_ □ ドンビートル(通） 

_ □ドン ビートル 


-トサイド 


トレ-ダ-)□□□□1ヴガン 


■ ■ ■- ■■ ■- 


11 □ガルー ダン(黒） 

£| □八 ルドポルズ(黒） 

龍 C 3 ガルーダン 

过□ハルドポルズ(通） 

_ C 3 ガルーダン E 3 


_ C 3 ガルーダン 

謹 □ハルド ポルズ(通） 

11□ガル ーダン(通） 目びよういんの電脳③ 

_□ ハルドボルズ(黒） 


シークレットエリア② 


02冬/:1オリホウガン 


トレ-ダ-) □□□£] 


5ニポム 


トレ-ダ-) 0 E 3 E 3 Q 



トレ-ダ-)コ 


〇 奴^ ト リプルポム 


□ 

• r 卜卜 卜 卜 

J ノノ / づ/ 

ii i i i 

ガガガ ガガ 

□ □□□□ 

」_i 


¥ □□ B 

jii 


















027 3 ウガンホウガン 


1 


E 3 マグラボルズ(通） 
□マグラ ボルズ(黒） 

C 3 マグラポルズ(通） L 3 
C 3 マグラボルズ(黒） 

C 3 マグラポルズ 




Sxl 13よかよかスクェア(通 K 秋原スクェア(黒） E 3 
_ D チップ交換(職員室前ろうか） 

ウラインターネット⑧ 


028 プラックポム1 


- 广〜，•一 — 、 __ 

^^aSIa^i EMn^^a^HMfc7y JT| i! i ■ " [ !1 丨 


_ 


m 

百ジゴク島エリア 


コンピュータの電脳 □ 

啟火原スクェア(通)、よかよかスクェア(黒） 


029 プラックポム2 


_自ゥラィンターネット② 


030プラックボム3 


pi m よかよかエリア①(黒） 

_ 13シークレツトエリア②(通） □ 


1 

Ui 0ビーチスクェア(通)、秋原スクェア(黒） E 3 


14 


B 

斗学省エリア① 




_ n チップ交換(科学省□ビー）口 
121 m よかよかェリア①课） 

□ウラインタ_ネツト④(通)、ビーチスクェア(黒） 
|j g ウラスクェア(通） 

yiB 



gD 依頼「かくれんぼガチンコしようぶ！ J 


040フクアツケン 


, . 


m 

!_口 

歐原エリア① 

_ D わらしベイベント (5 -B 教室） E 3 
_ b n 依頼「かくれんぼガチンコしようぶ ！ j 
龜砑挪原エリァ① 


| EB 4 学省エリア① 


i 


13ヒグレヤ(通） 

0ウラスクェア(黒)※通常版は入手不可 




i □スウオーデイン巨秋原エリア③ 
養□スウオーデイン(黒） 

_ C 3 スウオーデイン 
l^yj □ スウオーデイン 
HC 3 スウオ_デイン(通）0 


034 フレイムソ _H 


041 フミコミザン r HL /- y - Q 


II TV 局コンパネの霪脳でミニゲームをクリアする 
_□ウラインターネット④ 

_百せつめいマシンの電脳 C 3 

1*1 頼 n 日だけのカレシになって！」 

® 学省スクェア(通)、よかよかスクェア(黒） 


042 フミコミクロス Hn ；^- □□□□ 


m ウラインターネット②(通）□ウラインターネット④(黒） 
lii a 依頼「スタンプラリー」 

1*1 □シークレットエリア① E 3 

a 

u m よかよかエリア①(黒） 


瞧□スゥ ォードラ 
U □スウオードラ E 3 

□スウオードラ 
_0びよういんの電脳⑤ 
||| □スウオードラ 


-i 「 1,〆,“^, i„ l ,.,i,.„,, fl ,；,,, ri1 „. rf ,, n „„,- _ ,... 丄 ... . . 




:頼「チップのかかくちようさ i E 3 


m 

0ウフインターネツト④ 


三 


□スウオータル 
□スウオータル 
□スウオータル〇 
□スウ オータル 
□スウオータル 


iy □メットール(黒） 
iy □メットール(通） 

魏 □メット—ル0秋原エリア③ E 3 
_ □メッ トール(通） 

□メッ トール(黒） 



































' imMxikixiA , 

醒ロメ ットール2 

u □バド ラフト(黒） 



ii □メツトール2(黒） 

110 K ドラフト(通） 



_ □メットール2(通）0 _ □ 

g ) □メツトール2(黒） 

□バド ラフト(黒） 



_ □メットール2(通） 

H □バド ラフト(通） 




癦 [5 Sl 

_ ロメットール3(通） 

『.一 


05 S ラビ IP ング1 〇レニた □□□□ 


□メッ トール3(通） 

□メットール3(黒） 

□メットール3(黒） 

D わらしベイベント(秋原町） □ 


_ C 3 ラビリー 
_□ラビリー 
□ラビ リー 
_ ロラビリー(通） 

C 3 ラビリー(黒）0 C 3 

縫 


B — BWWB B iiaw f — l WM T lwgl 1 


議ロメ ットール3(黒） 
ii 0 シークレツトエリア②(黒）四 
141 □メツ ト'ル3(通） 
lil ロメ ットール3(黒） 

_ □ メツトール3(通） 


_ □八イラピリ _( 黒） 
_□八 イラピリー 
_□ ハイラビリー(通） 
| i | □八イラピリー 
g □ハイラビリー BE 3 


048ガッツバンチ トレ-ダ-□□□□1057ラビ IJ ング5 


百デカオの HP C 3 

a 0よかよかエリア② 

□よかよかエリア® 

_0よかよかエリア② D 依頼「かくれんぼガチンコしようぶ ！ J 
よかよかエリア② 


|2| C 3 メガラビリー 
UC 3 メガラビリー 
_ C 3 メガラビリー 
_ □メガラビリー(黒） 
u □メガラビリー(通） □ 


mxtmm 


^^獅 ▲喔 h 一 … △ ^ 是心 在 一^ 

病院の自販機の電脳でミニゲームをクリアする E 3 _ □コリ ペン(通） E 3 


m 

:: 


loSlxlxl 


J 病院の自販機の電脳でミニゲームをクリアする E 3 
m ウラインターネット②(通)、よかよかエリア①(黒) 
_百びよういんの電脳②目ジゴク島エリア 
4 0ビーチエリア② 




_ □コリ ペン(黒） 

_ □コリペン(通） 

□コリペン0ウラインターネツト® 

_ □コリペン(黒 ） B 
議□コリ ペン 

— 讓應， MmUi-M ■ ,rwWi™ 恥々 fcr.dL 叱 - 瓶〜刪 Wi ' 

_ 0 シークレツトエリア②(黒） □ _ C 3 コリペンタン(黒） E ] 

_ 〇 コリペンタン 
□コリペンタン(通） 

_ □コリペンタン(黒） 

_ □コリペンタン(通） 

_□ コリペンタン 


1^1 zmm 「かくれんぼガチンコしようぶ！」 
ii E シークレツトエリア②(通） nj よかよかエリア①(黒) 
ウラインターネツト⑦ 

l^i 


ロキオルシン(黒）»原エリア②(黒） 議□コリペンタ □_( 通 ） E 


| □キオルシン(黒）»原エリア②(黒） 
| □キオルシン(通） 

|^1□キオルシン □ 

_ □キオルシン(通） 

g □キオルシン(黒）_原エリア③ 
EJ + オルシン 

i^i □バドラフト 
Ii □パドラフト(通） 
t | □パドラフト(黒） E 3 
ii □パドラフト(黒） 
u □バドラフト(通） 


B □コリペンタロー (黒） 
_□ コリペンタロー (黒） 
ft.i □ コリペンタロー 
編 i □コリペンタロー(通） 


しトレナ □□□□ 


_ □ヨー ヨット(通） 

|£| □ヨー ヨット(黒） D 依頼「とどけてほしいモノ J 
_□ヨーヨット □ 
pt □ヨーヨット 

_ □ヨー3ット0よかよかスクェア(通） 














































KSlxli 


_□ ジェリーアース(黒 > 
IslO ジェリーアース(通） 
lalO 

IjI □ジェリーアース(黒） 
_ jC 3 ジェリーアース(通） 

i^i ® 斗学省スクェア(黒） 
_□よかよかエリア① 

m 

_0ウラインターネツト④ 


i □ジェリー (黒） 

_百ウラインターネット⑧ 
■ □ジェリー(黒) □ 
tj □ジェリー (通） 

議□ジェリー(通） 


BuSaiI 


_□ スパークレイ □ 
議□スパークレイ(黒） 
£J □スパークレイ(通） 
_ □スパークレイ 
g □スパーク レイ 


u □チュートン 
la □チュートン 
li □チュートン(黒） □ 
_□チュートン 0 
£1□チュートン(通） 


, . , . , ^ ^ „ , ,• • , 


iu □チヤマッシュ(黒） 
_ □チヤマッシュ(通） 
I 邋□チヤマッシュ(黒） 
i-i □チヤマッシュ □ 
U □チヤマッシュ(通） 
_□チヤ マッシュ 


I □キマッシュ(黒） 
la □キマッシュ(通） 
_□キマッシュ 
垂‘. □キマッシュ □ 
1*1 □キ マッシュ 


lil □チュートン 2 ク□マッシュ 

| j > l □チュートン2 _ □クロマッシュ 

U □チュートン2(黒） E ] 廳| □クロマッシュ 

_ ロチュートン2(通） □クロマッシュ(黒） □ 

1^1 ロチュートン2 0ウラインターネツト① □クロマッシュ(通） 


M □ゴー ハーク □ 
yjC 3 ゴー八ーク 
_ 〇シークレットエリア②(黒) 
議□ゴーバーク(黒） 

_ C 3 ゴー八ーク(通） 


□ジェリー 匕一卜(通) 
_□ ジェリー匕一卜(黒) 
_ □ヒグレヤ(黒）0 
_□ ジェリーヒート(黒) 
_ □ジェリーヒート(通) 


_□ヨーランド 
_□ヨーランド 

_ □ヨーランド E 3 


□ヨー ランド(通） 
□ヨー ランド(黒） 


U □スーンハーク(黒） □ 
_ □スーンハーク(黒） 
_□ スーンバーク(通） 
_ □スーン八ーク(通） 
■ □ スーンハーク 


論 □チュートン 3 
Isi □チュートン3(通） 

□チュートン3(黒） □ 

|*| □チュートン3 
□チュートン3 

fesagixixi _ 

i^i □ウラインターネット④(黒） 

_□ 

m 百ネットバトルマシンの_ 

lul 

11 
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ei » 


MS 遵 K]S 福 


iS^M^inATA! 


バツドスパイス 3 


070 


パッドスパイス2 




069 


078バッドスパイス1 


•ア d -3 


□□ 


hu -ダ- iQQQQ 


-■■アロ 1—2 hb—Q 


067 


ーア 0-1 fb -#- Q 


076アド□ツナミ 


エアストーム3 


□□□□ 


アカツナ5 


065 エアスト_ム2 


トレーダュ) □□□□ 


074 ツナ》 


トンハナビ トレ-ダ- □□□□ 


エアストーム1 


E 3 DE 3 Q 


トン3 トレーダー □□□□ 


EiiJi) 


iii 


クク ククク 

塞 I == 

0 V a l\ 0 l\ 0 [ e l\ 

へ刀刀刀刀 

口 □□□□ 

，一_ 


0通黒 
レレレレレ 
グググググ 
V V V V V 
ククククク 

----- 

0 V 0 [\ ai\ -TV fft\ 

ススススス 

□□□□□ 

33333 


剷 1111 0 
クク ククク 
-- --- 


」___3 







































1*1 □ヘビーアレイド(通） 
_□ヘビー アレイド 
_ 口へビーアレイド(黒） 
_ □へビーアレイド(黒 ） m 
rj □ヘビーアレイド(通） 


086 NO ピーム 3 トレ-ダ- □□□□■095 ポイズンマスク 


_ C ] N . 0-3(通） 
_ C ] N . 0-3(11) 
_ C ] N . 0-3(通） 
■ DN . 0-3 (黒) □ 
㈣ 口 N . 0-3 


u □パジリコ □ 
_□ パジリコ(黒） 
議 □パジリコ(通） 
_13バジリコ(通） 
_ □パジリコ(黒） 
_□ パジリコ 


087プレイク八ンマー Ti；-^ ポイズンフェイス HDHn 


I 0ジゴク島エリア 


_ 0どうぶつえんの電脳④ 

_ m ウラインターネット②(通） 


088 カンケツセン 


_ □アポリコ C 3 
|y □アポリコ(通） 
_ □アポリコ(通） 
_□ アポリコ(黒） 


_ □アポリコ(黒） 
動□アポ リコ 


1~1 

_ 


百ひじようベルの電脳 

□ 




i □ウラインターネット① 


089 グ y- ン ロープ 1 


|»| □アゾ マータ(黒） 
0 □アゾマータ(黒） □ 
■ □アゾマータ 
_ C 3 アゾマータ(通） 
賴□アゾマータ(通） 
_ □ アゾマータ 


I □クエイカー(通） 
_ □クエイカー(黒） 
_ E 3 クエイカー(通） 
_ E 3 クエイカー(黒） 
_ C 3 クエイカー 0 
_□ クエイカー 


pC 3 クエイクド」 


ンア _ム2 Tu^sn0E3 


ドム(通） 


_ □クエイクドム(黒） 
lii □クエイ クドム 
_ G クエイクドム(通） 
議□クエイクドム(黒） □ 
_ □クエイ クドム 


_ DN . 0-2(®) 

B C 3 n _ 〇-2(黒） 
□ N . 0-2 

_ 口 N . 0-2(通） E 3 
_ C 3 N . 0-2(11) 


IxSfflU 


_ □ラ ウンダ 
_ □ラウンダ (i 


1□ラウンダ(黒） 

_ □ラウンダ(通） 

□ ラウンダ(通） 

_ □ラウンダ(黒） □ 
_ C 3 ラウンダ 

m □ラウンダラウ(通） 
_□ラ ウンダラウ 


081 へビーシェイク1 Fd 二 

□□□□1^90 グ U - ン□—プ2 hb ^ sr - □□□□| 

_ □へビーアレイ(通） 

_13ア ゾマートル 

_□ へビーアレイ 

_ □アゾマートル(黒） 

| i | C 3 ヘビーアレイ 13よかよかスクェア(黒） 

| i | C 3 アゾマートル(通） 

議 □へビーアレイ □ 

_ □アゾマートル(通） 

|il □へビ_アレイ(黒） 

|2| □アゾマートル(黒） □ 


082 へビ_シ1イク2 



□ヘビーアレイズ(黒） 

_ □アゾ マディガ(黒） 


_ □ヘビーアレイズ(黒） 

_ □アゾ マディガ(通） 


攏邋□ヘビーアレイズ(通） 

_□アゾマディガ 


_ □ヘビー アレイズ £3 
□ヘビーアレイズ(通） 

_ □アゾマディガ(黒） E 3 
g □アゾマディガ(通） 




0(通） 

0(黒) E 3 
〇(通） 


_ C 3 ラウンダラウ(黒） 
_ C 3 ラウンダラウ(黒） 
_ □ラウンダラウ(通）0 
_□ラ ウンダラウ 




085 |\|〇ビ_ム2 




NO ビーム 1 


トレーダ _ □□□□ 


—メラン1 K »- [3E3E3E3 


083 へ 9エイク3 


N N N 

口 □□□□ 

2333 


K - d に 

ダ ダダダ ダ 
ンンンンン 
ヴクウヴづ 
ラララララ 

□ □□□□ 

i 




























_ □カーズ m 
lii a 力ーズ(黒 


-スシールド i 


I □力ーズ(黒） 

I □カーズ 
□カーズ(通） 

□カー ズ 短シークレツトエリア② 


I □メテマージ 
ii □メテマージ(黒〉 □ 
□メテ マージ 

飄 □ メテマージ 

ii □メテマージ(通） 

iiHM — 

§ C 3 メテ□ー ド 

lilCl メテロード C 3 
|«1 C 3 メテロード 
_ □メテ□ー ド(通） 
H □メテロード(黒） 

_ C 3 メテフレア 

□メテフレア(黒） □ 
IS a メテフレア(通） 
IHa メテフレア(黒） 
11 C 3 メテフレア(通） 


瞧邏□ニドキヤスター(黒） 
ii is よかよかスクェア(黒） 
_ □ニドキヤスター(通） 

itl □ニ ドキヤスター(黑） C 3 
_ □ニ ドキヤスター(通） 


ip □クエイ クダバ. 

_□ クエイクダバ(黒） 

1 、 '1 
N ? W 机—， 

_ □クエイクダバ(黒） 

_綸□クエイクダバ(通） 

y| 

□パラク ロッサー(通） □ 

UC3 クエイクダバ(通） C3 

■ 

□パラク □ッサー(黒） 


^30 

_ C 3 カーズド(黒） □ 
in □力ー ズド(黒) 

H □カーズド(通） 


■スジ_ルド3 H ^： □□□□ 



_ □ウラインターネット④(黒） 
議□カー ズド(通） 


103 マグナム1 


□ ドゴーン 
〇 ドゴーン 
□ドゴーン(黒） E 3 
□ドゴーン(通） 

ワイリー研究所でワイリーの机を調べる 


トレ_ダ_ □□□□ 


104 マグナム 2 QnnE 3 


III □ドギ ユラ 
gl □ドギユラ(通） 
1^1 □ドギユラ(黒） □ 
lii □ドギユラ(黒） 
ドギユラ(通） 


105 マグナム3 




I 


ドガ匕"ーン 

□ ドガビーン(黒） 

□ ドガビーン(通） E 3 
□ドガビーン(通） 

C 3 ドガビーン ( H ) 



||| Q ニドキャリア- 

_ □ニドキャリアー(黒) □ 
_ ロニドキヤリアー(通） 


m 

■ a 

II □- 


1 


ド□ー ラー(黒） 

ドローラー 
□ニ ドローラー(通） 

□ニドローラー(通） □ 
□ニドローラー(黒） 


p □ 卜トポール 

M n ^ k ポー"， r 


□卜 トポール 〇 

口卜トポール 
□卜トポール 
D 卜トポー'ル 




y | □パ ラボール(通） 

□パラボール(黒） 
_□パラボール 

|£| □ パラボール(黒； □ 

|| □パラポール(通） 




lilG パラライカ(黒） 
|£||□パラ ライカ(通）。 

Ua パラライカ 
_ a パラライカ(通） E 3 
El C 3 パラライカ(黒） 




_ 口トリ ン 7t 
|j| □ト リン汁 


ンポール 
トリンポール 0 

_□ トリンポール 
^2 □トリンポール 
口トリンポール 


テム2 □□□□ 


*•07 プラズマポ_ル2 




106 プラズマ ポール 1 


:-ドルマシン3 卜 I ；こダご □□□□ 


■ .■ 

:-ドルマシン2 Td こ □□□□ 


ニードルマシン1 二 □□□□ 


_トメテオ 


冗^- 


-ルメテオ 




ースシ _ルド2 Tb^Qaagg 


ランダムメテオ 


□□□□ 


0 




黒 通 通 黒 通 

•ナナナナ 
ズ ズズズ 
- 1 - 
力 力 力 力 

□□□□ 

mm 





















ショップでしか手に乂らないチップがある 
以上、ゼニーとバグのかけらが大量に必要に 
なる時期がある。そんなとき、どうするか？ 
ゼニー集めは、高額なランダムミステリー 
データがあるエリアに何度もプラグインする 
のが基本。バグのかけらは、ナビとのバトル 
を繰り返し、カウンターデリートを狙う（成 
功すると10個手に入る）のがいいそ。 


^ ゼニ _ とバクのかけら f 
看よく薦めるには i 


i|U^ JjB [it "li j^| aTa! 

@13 トンガポール 籠 

_ □トンガ ボール □ pi 


〇トンガポール 
_□ トンガポール 
〇トンガポール 


I □ネバリーム 
_ □ネバリーム E 3 
|□ネバ リーム 


«： * n 1\ 

_ ロキラーズアイ(黒） _ 0 

_ □キラーズアイ(通） E 3 — 

_ □キラー ズアイ 
|£| □キラーズアイ(黒） 

Hi □キラーズアイ(通） 


トレ- ダ ' DdESB 


13ウラインターネツト④(通） 


0ウラインターネット⑦ 


i ラーセンサー2 トレーダー □□□□ 


_ □デモンズアイ(通） 
H E 3 デモンズアイ(黒） C 3 
III □デモンズアイ(黒） 
_ □デモンズアイ(通） 
_□デモ ンズアイ 


.も:^^. 匕病 W バ 

llo 

_0ウラインターネット⑦ 

m 

_日 

PE ゥラ 


120 キラーセンサー3 トレ-ダ- 


xSlgAli 


□ジョー カーズアイ 
_□ ジョーカーズアイ(黒） 0 
_!□ ジョーカーズアイ(黒） 
|2| □ジョーカーズアイ(通） 
□ジョーカー ズアイ(通） 


ララスクエア(通） 


126 ルーク 


i D チツプ交換 ( TV 局へんしゆう室） 


上レ-ダ- ノ QQE 3 Q 


_ 0シークレツトエリア② 


Mk^mAMMXi U_ y^VJSpJa 

_□ジェライム 

_ □ツインズ(黒） 

_ C 3 ジェライム0 

Isl □ツインズ(黒） 

|«1□ジェライム 

_□ ツインズ(通） 

_ □ジェラ イム(黒） 

_□ ツインズ(通） 

〇 □ジェラ イム(通） 



122 スチールゼリ ー2 トレ-ダ- □□□□ 


_ C 3 ヌライム 
□ヌライム □ 
Ua ヌライム 
_ C 3 ヌライム 
13 C 3 ヌライム 


_ □ツイン ズ D よかよかエリア②の芸人ナビにもらう 

ヒ病 rv バ 


1*1 □ツインズ(黒） □ 

_□ ツインズ(通） 

_ □ツインズ(黒） 

□ツインズ(通） 

m 

_ C 3 ツインズ D ビーチスクェアの役者ナビにもらう 


大きいガッツマン。 
ソ—ド系で狙おう！ 










































1^1 


13 よかよかスクェア(通)、秋原ェ U 7|)( l |) 


136パネルスチール（トレ-ダ- □□□□ 



_ »原スクェア(通) 
_ 

II _学省エリア② 


0ウラインターネット④ 


□バキュームフアン 


129カウントポム （トレ-ダ- 


0ビーチ スクェア(黒） 

融 m よかよかェリア①(通） ® 斗学省スクェア(黒） 
_ 〇ビーチスクェア(通)、ウラスクェア(黒） 
15113ヒグレャ(通） 


OTxrai 


138スチールパ::シュ Ch /->- □□□□ 


学省エリア② 

_ 

〇わらしベイベント(病院ロビー）口 


130ステルスマイン スチールリベンジ f トレ->一 □□□□ 


« m よかよかエリア①(通） 


_ □ ヒグレヤ(黒） 

_ 口 

_0シークレットエリア③ 


□ シークレツトエリア③ 


バンプーランス 


_目シークレッ トェリア② 

ウラインターネット③ 
r 4 □よかよかスクェア(黒） 


□ □□□ 


n 

觀 

i 

修..… 逆: i め: 如心:“ 碑 . ■ ぬ .:;〆 . _。ぬ知“/;砂 


D 依頼「むかしのごしゅじんさま」 


132カモン スネーク - □□□□■ 141プリズム 


I 


B たま子の HP 
0ウラインターネツト⑦ 


141 

_ 斗学省スクェア(通）目学校サーバーの電脳 Bf 斗学省ェリア②、ビーチェリア (D 


|«|日暮さんのおつかい(シナリオ3 ) の報酬 


_ 


科学省の自販機の_脳でミニゲームをクリアする E 3 

百よかよかエリア① 



[142トップウ .，トレ-ダ - HnEaal 

蠢 □メットール、メットール2、メツトール3 0 

_ _学省スクェア(通） 


|Q 

_□ウインドボックス 


|»| □ララ パッパ(通） 
□ララ パツバ(黒） 0 
□ララパッパ(黒） 
_ □ララパッパ(通） 

|□ララパッパ 
|ロ ララパッパ 



C 3 ララチューバ(黒） 
_ C 3 ララチューバ E 3 
0 □ララチューバ(黒） 
_ □ララチューバ(通） 
■ □ララチューパ(通） 
_〇 ララチューバ 

_□ラ ラボーン 


m 

■ 


□ララボーン(黒） 
□ララボーン(黒） 
□ララボーン(通） 
□ララ ポーン 


135パネルアウト3 


a "_ iiiT .た.偷⑬况匕 矿 . \ 


144 オウエンカ 


f トレ不 HanH 




_ □ ララボーン(通） E 3 


IIP アスチール 


卜 I /攀 0SE3F3 


トレーダー □□□□ 


145 ディスコード ran 00 


パネルアウト1 ( トレ-ダー □□□□ 


143スイ:]ミ 


トレーダー □□□□ 




Ei ] s ' < 


U 以！1333 


口 □ 斷 

J_ 31 















fW - ダ- □□□□! 156 




0 秋原エリア②(通） 百 校長ノー ト pc の電脳① 


148 リカバリー 30 fTu 


[.「データかいしゆう」 E 3 


mrilxlxrxl I 


157 クイックゲージ Ch ,^ 0〇00 


I 


挪学省エリア① 
諷原エリア②(黒） □ 


_ 百 どうぶつえんの電脳③ 白 秋原エリア③ 


149 _J カバ U -50 


_酬学省エリア② 

稳 m 

|£ i 目ビーチエリア② 




_ D 依頼「でんせつのこもんじよ J E 3 


58 パニツクム_ 


_自秋原エリア I 

1 □ 


_| B ビーチエリア① B 


150 リカバリー 80 トレーダー □□□□1159 デスマッチ 1 こ 


p 百どうぶつえんの電脳① 


‘ 一』 匕 (XIXI 


i 0 ビーチエリア② 
謹0ヒグレヤ (P 




リカバ _J - 120 T レ-夕- EOE 1 E 3 


百びよういんの電脳① 


_病院ロビーの小児科診察室トビラを調べる 

BE ! 


IxtSxlAl 


薩 Ob らしベイベント ( TV 局 2 F ろうか) E 3 


ウラインターネツト〇) 
_百テレビの電脳 


I びょういんの電脳③で特定のツタを燃やすと手に入る 


pea 


Iawww の電脳① 


1 0ウラインターネット⑧ 

□ ウラインターネット④(黒）※通常版では入手不可 


161 デスマッチ 3 


i 目 シークレツトエリア〇) 



1X1A1A1AI 

^目ウラインターネット④0シークレットエリア③ ^ 口 

m 

| _ 

I [□ウラインターネット④(通） • _ 

^^ xIaIxIa ! 


162 ：! ピーダメージ Tb 




gdeffifoixl 


154 ij カバ IP—300 


百秋原エリア g >、 どうぶつえんの電脳② 


163 インビジプル HnE 3 E 3 


i 「ゆい c んのナゾをといてください」 


I 目 科学省ェリア①醜原スクェア(黒） □ 


155 パネルリターン トレーダーカゲプンシン - □□as 


I 百デンワの電脳 pi CD ダークシャドー(通） E 3 

_□ダークシャドー 
_ □ダーク シャドー(黒） 
_ □ダークシャドー(黒） 
_□ ダークシャドー(通） 

|動物園のゴミ箱を調べる0ジゴク島エリア' ウラインターネット③ _□ ダークシャドー 



























そのチップが取り#せら D るようになるのだ 
が、メニューにはなぜか本来のものとは飼の 
コードが；〇購入可能なコードはリストの 
通り。この超レアチップ、買ってみる？ 


u C 3 モモグラン(黒） 

_ C 3 モモグラン 
gii □モモグラン(通） 

_ □モモグラン(通） □ 

モモグラン(黒） 

_ C 3 モモグラン 01 斗学省スクェア(黒） 


166 ユカシタモグラ2 


_ D クイズクイーンの報酬 


|il □ビーチスクェア(黒） E 3 

III 


モモ グロー 

il C 3 モモグロー(黒） 


mmmf 響: 

m 百ウラインター ネ， 


□□□□ 


ター ネツト⑧ 


1 


□モモ グロー (黒） 
□モモ グロー (通） E 3 
C 3 モモ グロー (通） 

C 3 モモグロー 


1 


哪 r ユカシタモグラ3 ^1011醫173ス -/ V - キタカゼ^ □□ 


i □モモ グレオ 
I □モモグレオ(黒） 

| C 3 モモグレオ(黒） 
i □モモグレオ(通） C 3 
111 E 3 モモクレオ(通） 


m 


_ 口 

m ia シークレツトェリア②(黒） 

1^1 

議 . 

龜 G ウラスクェア(通） 


麵 


168エアシュース 


_百ドアセンサーの電脳 


-. 幽 ノ ^^ 一一 

U 〇※チップトレーダーに同種のチップを入れた場合のみ可能 J 

11ご 


1ウイルス飼育の研究員にもらう 

> ゆん…-: ハジ-…'へ 


ラビ U — 




169バリア 


WxRl 


E 3 ※チップトレーダーに同種のチップを入れた場合のみ可能 

tic 


i ウイルス飼育の研究員にもらう 




i D 依頼「かくれんぼガチンコしよラぶ！ J 
_ □秋原エリア②(通）0イヌごやの電脳 


_ 0ビーチエリア① 


Ki ウイルス飼育の研究 
|£| E 3 ※チップトレーダーに同種のチップを入れた場合のみ可能 

■■■■■■■■■ 


177スウオ―デイン トレ-ダ- 


瞳 E 3 ※チップトレーダーに同種のチップを入れた場合のみ可能 
LJ ウイルス飼育の研究員にもらう 


瞧 4. 遽__ 遍ん = 誓.. -™ 

IM 百び よういんの 電脳④ 1^0 ※チップトレーダーに同種のチップを入れた場合のみ可能 


ii ID よかよかエリア①(通）※ブラック版では入手不可 


u C 3 ※チップトレーダーに同種のチップを入れた場合のみ可能 
fiK ウイルス飼育の研究員にもらラ 

|發0※チップトレーダーに同種のチップを入れた場合のみ可能 

me 


謹ウイルス飼育の研究員にもらう 




1種類のコードしか持たないと,#、われてい 
た飼育系チップに、じつはもうひとつ別の- 
しコードが存在していた。 

これはヒグレヤの取り寄せサービスでのみ 
手に入るもので、それには、まず、本柴の芳 
法でチップを入手しておくことが必要（くわ 
しくは既刊の『完全攻略ガイド』を爹賒)。 Jl 
つている飼育チップをトレーダーに入れると、 



S4790Z 


▼たしかに見たこと 
もな5 n — ドが！ 
値段はどれも一万 Z 。 


































180 モモクラン □□□□! 190サンクチユア y 


181 キラーズアイ トレ-ダ- □□□□ 


1 


ウイルス飼育の研究員にもらう 

EJ ※チップトレーダーに同種のチップを入れた場合のみ可能 


I 

只…ハ , 

m E ※チップトレーダーに同種のチップを入れた場合のみ可能 
q ウイルス飼育の研究貝にもらう 

p ウイルス飼育の研究員にもらう 

E 3 ※チップトレーダーに同種のチッフを入れた場合のみ可能 


0シークレツトエリア③ 


カク U 5 


' 




yj 0 ウラインターネツト④(通)、科学省スクェア(黒） 
fci 百シークレツトェリア③ C 3 


m i 


192 シラ八ド IP 




■ g シーク レツトエリア③ 


I n チップ 33 i ( TV 局スタジオ） 


0 E 3 フデロー (黒） || 

ill n フデ □— 课） P,l 自シークレツ トエリア② 

m 


_ □フデ ロー(黒} 
■ I * ロ フデロー(通} 

III □フデロー 
_ □フデ □—( 通） □ 
_ □ フデ□— 


185 マクマステージ 


|j ID よかよかエリア①(黒） □ 




_シナリオ6でヒノケンのおつかいをクリアする 
li m よかよかエリア①(通） 



i£i 0ビーチスクェア(黒） 

S 3 

m 

_ ©吹原スクェア(通） 


188サンドステージ 


0 ウラインターネット③ 
* □ウラインターネツト⑤ 


依頼「チップをとどけてくれんかの？」0 
_〇ヒグレヤ(通） m ウラインターネット②(黒 ） E 

_産’… 

糧 m よかよかエリア①(通)、ウラインターネット②课） □ 


200 ナビ+20 




C3C3D0 


□□ 


ウラスクェア(黒） D 3 ウラインターネット②(通） □ 


.. . . .■.. 

189 メタルステージ トレ_•ダ_ □□□□ 


|»原スクェア(黒） 

1〇 

i 0ビーチスクェア(通） 

































観 am 
龜 am 


03 ゼウス八ンマー ^ 


_ 0へんしゅうきざいの電脳 E 3 


トレ_ダ_ □□□Q 


哪二 □□□□ 


_ El 病院の地下室にいる幽霊と話す0 




_ D わらしベイベント （4 大じごく） □ 
_□ヒグレヤ 


05 サラマンダー 


Iji 0 ウラインターネット③ 

mu □ ※チップトレーダーに同様のチップを入れた場合のみ可能 


| 團 


ド _J_ ムオ_ラ □□□□ 


リームメラル、ドリームラピア、ドリームボルト、 
リームモス、ドリームビット四 


04 プロミネンス 20 フルカスタム □□□□ 


ウラスクェア(通） ID ウラインターネツト②(黒） □ 

_0シークレツトェリア②(通)、ウラインターネツト④(黒） E 3 


□□□□ 



06 チカスイ5ャク 


S 1 G ヒグレヤ 


07 ダイフンスイ 


I □ウラインターネット④ 


22 ナビ+40 


_ D クイズキングの報酬 E 3 
_第1話でメイルからもらう □ 




□□□□ 


i 4 i 

_ E 3 □※チップトレーダーに同様のチップを入れた場合のみ可能 

ilTmT . i …1 TT 1 

_四 

ii 13ヒグレヤ 

謹'：: ... 

|| jpU ソフづノソーネット⑧ 

_□ □※チップトレ-ダ-に同様のチップを人れた場合のみ可能 議第8話でメイルか!3もらう □ 

團 aM ^ ggaaya — 


第 3 話でメイルからもらう □ 


ール V3 


□□□□ 


_ 13ヒグレヤ 


觀 

目ゥ 

_□[ 


ッツマン V3 □□□□ 


_ E ビーチスクェア(通） ffl ウラインターネット② ( M ) □ 

一…一 

_0ヒグレヤ(通)、ウラスクェア(黒） E 3 


f ガッツマン hb-^- □□□□ 


_□ガッツマン、ガッツマン V 3 C 3 

^■jiiCnRKEHW^i 

_□ガッツマン V 2、 ガッツマン V 3 E 3 

議□ガッッマン V 3 El 

_ □ガッツ マン: V 3 0 
_ □ブルース、ブルース V 3 E 
g □ブルース V 2、 ブルース V 3 E 3 


ガイアプレード □□□□! 27 ガッツマン V2 H こ □□□□ 


ライン ター ネツト⑦ 

E 3 ※チップトレーダーに同様のチップを入れた場合のみ可能 
_ ira シークレットエリア②(通） m ウラインターネット②(黒） E 3 

_ 目ウラインターネット⑦口 

靈^ 田 

go ヒグレヤ(黒）田ウラインターネット②(通） □ 


□□□□ 




32 プルース V3 " mPI ^ □□□□ 


I □ブルース V 3 0 























































33 ラ沁二^ T 7プラントマン V 2 トレーダー □□□□ 


III □ブルー ス V 3 EU 


m 


C 3 プラントマン V 3 E 3 


34 >ラッシュマン トレ-ダ- □□□□! 52 プラントマン V 3 不レ-ダ- 


X 1 XIXIAI 


I □フラッシュマン V 2、 フラッシュマン V 3 C 3 


_ □プラントマン V 3 □ 


35 フラッシュマン V 2 トレ-ダ- □□□□! 53ウ ラントマン V 4 トレ 


フラッシュマン V 3 E 3 


36 ラ 7 ラッシュマン V 3 トレーダ- □□□□! 54ア フレイムマン 


_g. 


フラッシュマン V 3 0 


_ □プラン トマン V 3 B 

: 

|^匚!フレイムマン V 2、 フレイムマン V 3 0 
_ □フレイムマン V 3 □ 


咖幻 


37 フラッシュ令: / V 4 トレ-ダ- □□□□! 5 ざ 乃 レイムマン V 2 篇 spa ) □口 □□ 


_ E 3 フラッシュマン V 3 G 3 
_ □ビーストマン V 2、 ビーストマン V 3 E 3 g □フレイムマン V 3 E 3 

_ □ビーストマン V 3 0 

rntm 

11□ビーストマン V 3 E 3 


レイムマン V 3 トレ-ダ- ；□□□□ 


二叉，卜 13 E 3 QC 3 I 57フレイムマン V 4 トレ-ダ- □□□□ 


| □フレイム マン V 3 0 


-ストマン V 3 5 i^py ルマン 


トレ - ダ - j C3 E3 Q Q 


_□ド LU レマン V 2、 ド LU レマン V 3 E 3 


1，，ペしい , j 

_□ ビ-ス ド 


- XK 7 VV 4 トレ-ダ-□□□□〗59 トレ-殍 D 口 □□ 


トマン V 3 E 3 


I □ドリルマン V 3 E 3 


一松^ 


トレ:^ 66 piMi /7 ン V 3 トレ-か □□□□ 


□バブルマン V 2' バブルマン V 3 0 

E 

バブルマン V 3 □ 


43 バプルマン V 2 トレ _ダ_ □□□□ 


プルマン V 3 :トレ -㈣ 


3バブルマン V 3 □ 


xlxixgli 


_ □ドリルマン V 3 □ 
□ドリル マン V 3 0 


ド _J ルマン V 4 化-み- □□□□ 


62 メタルマン 


瞬， □□□□ 


_ ロメタルマン、メタルマン V 3 E 3 

國 

_□メタルマン V 2、 メタルマン V 3 0 


4 i ^/<7 ii ^ VV 4 トレ-ダ-) □□□□! 63 へタルマン V 2 トレ-ダ-; □□□□ 


_□ バブルマン V 3 0 

I 

_ □デザートマン V 2、 デザートマン V 3 0 


46 トレ-ダ-向百函 1 64タ タルマン V 3 トレ^ 0 E 3 E 3 DG 


- □メタルマン V 3 □ 


47 デザ _^7 ン▽会 6萏ア メタルマン V 4 


論□デザートマン V 3 □ 


_ 


□メタル マン V 3 C 3 


ザートマン V 4 トレ-ダ- □□□□! 67 =»：ングマン V 2 トレ -_□□□□ 


41 參ザ—トマン V 3 6 iff キングマン 


_ □デザ—トマン V 3 E 3 p □キングマン V 2、 キングマン V 3 E 3 

g □デザート マン V 3 0 
' 

□プラントマン V 2、 プラントマン V 3 0 




.」£ .! i . j .;. i.：i ，.: \ r _ レ い」 丁-ご.と-弋ノ-乂」 V . し:--上 1 




□キングマン V 3 □ 


6 寥_ングマン V 3 トレ-ダ- )□□□□ 


1□キングマン V 3 E 3 






























に入手するしか方法がないのだ。 

これは知識やテクニックでカバーできない 
分、別の意味で入手はかなり困難。それを承 
知で、がんばってチヤレンジしてみる？ 



最終的なレアコードは 
トレーダー頼み 


チップの全種類だけでなく、全コードをそ 
ろえようという壮大な目標を掲げた場合、じ 
つは意外と大変なのが、スタンダードの何で 
ちないチップ。 

102ページからのリストを見てもらえばわ 
かるように、大半のチップのコードには何ら 
か具体的な入手法があるが、何も書かれてい 
ないものについては、トレーダーで運まかせ 


' ' - — 

69 キンクマン V 4 トレ-ダ- □□□□ 




C 3 キングマン V 3 0 


70 5ストマン 


3ミストマン V 2( 通)' ミストマン V 3( 通）0 


一 ., . .. - _ , 

_ □ダークマン V 2、 ダークマン V 3 □ 

f 癒.漏 v 同 v 一 _ 龜_ 甲 mqg 

!3 | j | C 3 ダークマン\/3 0 

_ □ミストマン V 3( 通） □ _ □ダークマン V 3 

■SHSlSSBSim 施 遵 ^ 

■ 

□ミストマン V 3( 通） E 3 j ^ E 3 ダークマン V 3 E 3 

画□ミスト マン V 3( 通） □ j | □ヤマトマン V 2、 ヤマトマン V 3 E ! 

^ □ボウルマン V 2( 黒)、ボウルマン V 3( 黒） E 3 觀 □ヤマトマン V 3 □ 


ーク マン V 3 トレ-ダ- □□□□ 


ダ_クマン V 4 卜いダ- □□□□ 


«2 ヤマトマン トレ-ダ- □□□□ 


83 ヤマトマン V 2 (瞬- □□□□ 


75 ポウルマン V 2 


_ □ボウルマン V 3( 黒） □ 

: 

g □ボウルマン V 3( 黒）0 


I 


----- - .. - ... 一 . 

84 ヤマトマン V 3 


IxlHlXiAl 


| □ャマトマン V 3 E 3 


--- - -- 

85 ヤマトマン V 4 び，ダ- □□□□ 


| □ャマ トマン V 3 E 3 



▼祈りながらチップ 
トレ I ダ I に向かつ 
て……。ゲット！ 






































r シンプル。だ交、寒 

れるため s は S 4 険し 

論 ぁっ 


■ 

ナビリサイクル □□□□ 


プラントマン V 5 トレ-ダ 


_ ID ウラインターネット②(通） 

_ 

フォルテ GS (通） 


“ □□□□ 


セレナード 


_タイムアタックモードの記録をすべて更新する(通） 

B " s 飼育チップを除いたすべてのスタンダードチップを集めているカートリッジ同 
士で、ミドル級以上の「ほんばん』で戦った場合、32分の1の確率で出現(通） 

_ □プロト SP (通） 


フォルダリタ"-ン □□□□ 


|| ID ウラインターネット②(黒） 


フォルテアナザー 


，で—やを•心プ.サヤ， 次 切％〜••へ.，へハ..广 


□フォルテ GS (黒） 


デルタレイエツジ 


mmm 

飼育チップを除いたすべてのスタンダードチップを集めているカートリッジ同 
土で、ミド〗 WRJU 上の「ほんばん」で戦った場合、32分の1の確率で出現(黒） 


プ〇トアーム n 


I □プロト SP (黒） 


ガッツマン V 5 f トレ-女一 □□□□ 


ロガッッマン SP 

1 

^ □ブル-ス SP 


ブル"-ス V 5 


フラッシュマン V 5 


_□フラッシュマン SP 

- ,__ 吣 — .〇 ，へ < 〜^ ，へ ______ ^ „ ,. 

□ビーストマン SP 


J □プラントマン SP 


フレイムマン V 5 


E 3 フレイムマン SP 


ド*」ルマン V 5 


□ドリルマン SP 


メタルマン V 5 トレ-ダ- □□□□ 


□メタルマン SP 


キンクマン V 5 


E 3 キングマン SP 


ミストマン V 5 


E 3 ミストマン SP 


ポウルマン V 5 hu -^ 


□ボウルマン SP 


□タークマン SP 


ヤマトマン V 5 g 口？= □□□□ 


E ] ヤマトマン SP 


フォルテ GS - 


g 配信でのみ入手可能 


xiaxisa 

_ __ 

XXXX 


_ 

糧 タイムアタツクモードの記録をすべて更新する(黒） 




バプルマン V 5 ( T レ-ダ- □□□□! 


| □バブルマン SP 


デザートマン V 5 r トレ-ダ- 


mmm 


1□デザートマン SP 


※全チップ、トレーダーに入れたときのみ、取り寄せが可能になる。 
が、実際のプレイ上、その入手法には何のメリットもない。 













































荃チップを肇め、さらにはコードを充実させ 
るためには、ザコ敵とのバトルが不可欠。そこ 
で、ここではチップを出す可能性のあるザコ敵 
の出現エリアをすべて公開する！ 

敵の掲載は五十音順。出現エリアが赤字で書 
かれているものは、そのエリアでの出現率が非 


常に低いものなので、アイムフィッシュやオイ 
ルポディなどのプログラムパーツを組み込むか、 
他のエリアで捜すようにしよう。 

※イベント系バトルに登場するザコ敵は、チッ 
プを持っていないので、ここでは紹介していな 
い。 


1賊の名前 

出現するエリア名 I 

N .0 

^テレビの電脳 

N .0-2 

シークレットエリア ② 

N .0-3 

シークレットエリア ③ 

アゾマータ 

どうぶつえんの電脳 3、 びよういんの電脳 ②〜⑤ 

アゾマートル 

ウラインターネット⑧、 WWW の電脳 ① 

アゾマディガ 

WWW の電脳 ① 

アポリコ 

ウラインターネット⑦ 

ウインドボックス 

よかよかエリア ①、 たま子の HP 、 アクマぞうの■脳、テレビの■脳 

ェビサイド 

ジゴク島エリア、 ウラインターネット ①〜②、 ウラインターネット ⑦、 シークレットエリア ③ 

エビデル 

ジゴク島エリア、 ウラインターネット①〜②、へんしゅうきざいの鼋脳 

{ エビ□ン 

ジゴク島エリア、 よかよかエリア ①〜②、 じはんきの疆脳（科学省)、デンワの霪脳、ポップの電脳 

1 カーズ 

ウラインターネット④〜 ⑤ • 

カーズド 

シークレットエリア ③ 

カーズナ 

がいへきの電脳 

ガルー 

ジゴク島エリア、デカオの HP 、 どうぶつえんの電脳' ①〜④、 せつめいマシンの疆脳、おんせんライオ 
ンの霞脳、コンパネの霪脳、むじんせんしゃの罨脳、ひじようベルの■脳、 ドアセンサーの電脳 

ガルーダン 

ジゴク島エリア、 ウラインターネット ①〜③、⑦ 、シークレットエリア ②、 シークレットエリア dx 

WWW の電脳 ③、 むじんせんしゃの電脳 

ガルーバー 

ジゴク島エリア、ウラインターネット①〜③、どうぶつえんの電脳④、おんせんライオンの電脳、へん 
しゅ 5 きざいの竜脳、むじんせんしゃの罨脳、 ドアセンサーの電脳 

キオルシン 

科学省エリア ①〜②、 ピーチエリア ①〜②、 コンピュータの電脳、ドアセンサーの電脳 

キマッシュ 

せつめいマシンの電脳、 べッドの鼋脳 

キヤノーダム 

秋原エリア ①〜③、 科学省エリア ①〜②、 メイルの HP 、 デカオの HP 、 やいとの HP 、 たま子の HP 、 校 
長ノー ト PC の電脳 ①〜②、 イヌごやの電脳、ブラックボードの電脳、コンピュータの罨脳、学校サー 
バーの電脳、ひじようベルの電脳、ドアセンサーの電脳 

キヤ ノー ダム 2 

よかよかエリア ①、 ジゴク島エリア、ウラインターネット②、 （2 X やいとの HP 、 びよういんの電脳 ①〜 
⑤、 べッドの鼋脳、けんばいきの鼋脳 

キヤノーダム 3 

WWW の電脳 ①〜③、 むじんせんしゃの電脳 

キラーズアイ 

ウラインターネット①〜②、 WWW の電脳①〜 ②、 プ□卜、 学校サーバーの電脳 

クエイカー 

科学省エリア ①〜②、 ふるいテレビの電脳 

クエイクダバ’ 

シークレットエリア ③、 ちゅうけいしゃの電脳 

クエイクドム 

ビーチエリア ①、 ウラインターネット ⑤、 （2 X ちゆうけいしやの電脳 

ク□マッシュ 

どうぶつえんの電脳③ 

ゴー八ーク 

シークレットエリア ② 

コリペン 

よかよかエリア ①、 びよういんの電脳 ⑤、 じはんきの蓽脳（科学省） 

コリべンタ ロー 

びよ 5 いんの電脳 ⑤ 

コリペンタン 

じはんきの電脳（科学省)、じはんきの電脳（病院） 

コルドポルズ 

ジゴク島エリア、 シークレットエリア ① 

ゴンビートル 

シークレットエリア ①〜② 









敵の名前 

出現するエリア名 

ジェライム 

よかよかエリア ①〜② 

ジェ IJ - 

ウラインターネット②、 WWW の電脳 ②、がいへきの電脳 

ジェリーアース 

シークレットエリア ② 

ジェリーヒート 

ウラインターネット⑦、 WWW の電脳 ③ 

ジョーカーズアイ 

シークレットエリア ① 

スウオータル 

よかよかエリア ①、 ウラインターネット ②、 シークレットエリア ①、③、 アクマぞうの■脳 

スウオーデイン 

科学省エリア ①〜②、 どうぶつえんの電脳 ②〜④、 ネットバトルマシンの電脳 

スウオードラ 

ビーチエリア ①、 ウラインターネット③、びょういんの電脳 ③〜⑤、 ネットパトルマシンの罨脳 

スーン八ーク 

ビーチェリァ ①〜② 

スパークイグル 

シークレットエリア ② 

スパークビー 

WWW の電脳 ①〜② 

スパークレイ 

学校サーバーの電脳 

ダークシヤドー 

シークレットエリア ② 

チヤマッシュ 

びょういんの電脳 ①〜③、 ベッドの鼋脳 

チュートン 

科学省エリア ②、 どうぶつえんの電脳 ①〜④、 せつめいマシンの■脳、コンパネの霪脳、デンワの疆 
けんばいきの霪脳、ふるいテレビの電脳、ポップの電脳 

チュートン2 

ウラインターネット ④〜⑤、⑦、 コンパネの電脳、ちゅうけいしやの電脳 

チュートン3 

シークレットエリア ① 

ツインズ 

へんしゅうきざいの電脳 

デモンズアイ 

ウラインターネット⑧ 

ドガビーン 

むじんせんしやの電脳 

ドギュラ 

シークレットエリア ② 

ドゴーン 

WWW の電脳 ③〜④ 

卜トボール 

びょういんの電脳 ①〜⑤、 アクマぞうの電脳、ベッドの電脳 

ドリームビット 

シークレットエリア ③ 

ドリームポルト 

シークレットエリア ③ 

ドリームメラル 

シークレットエリア ③ 

ドリームモス 

シークレットエリア ③ 

ドリームラピア 

シークレットエリア ③ 

トリンボール 

ウラインターネット ⑧〜⑦ 

トンガポール 

シークレットエリア ① 

ドンビートル 

ビーチエリア ①〜②、 ジゴク島エリア、ウラインターネット③、 TV 局コンパネの鼋脳 

ニドキヤスター 

びょういんの電脳 ①〜⑤、 ベッドの電脳、 

ニドキヤリアー 

WWW の電脳 ①〜③、 むじんせんしやの電脳 

ニド ローラー 

シークレットエリア ③ 

ヌライム 

ウラインターネット① 、⑦、 びょういんの電脳 ⑤、 WWW の電脳 ②、 プロト、じはんきの鼋脳（病院 
がいへきの霪脳 

ネパリーム 

ウラインターネット⑦ 

八イラビ U — 

ウラインターネット②、⑧、 TV 局コンパネの罨脳 

バキュームフアン 

シークレットエリア ①、 アクマぞうの電脳 

パジリコ 

びょういんの電脳 ④〜⑤ 

パドラフト 

ジゴク島エリア 

パラク□ッサー 

シークレットエリア ① 

パラポール 

校長ノー ト PC の電脳 ②、 コンパネの電脳 

パラライカ 

WWW の電脳 ① 

八ルドポルズ 

たま子の HP 、 びょういんの電脳 ①〜⑤、 WWW の電脳① 

ビュー八ーク 

ウラインターネット⑧、アクマぞうの鼋脳 

フデロー 

ウラインターネット④ 〜⑤ 

ヘビーアレイ 

ウラインターネット⑤、テレビの電脳 

ヘビーアレイズ 

がいへきの■脳、シークレットエリア ① 

ヘビーアレイド 

シークレットエリア ① 

ヘルコンドル 

ウラインターネット ①〜④、⑦、 シークレットエリア ③、 WWW の電脳 ④、 アクマぞうの鼋脳 

ポルカノ 

ウラインターネット③、シークレットエリア ②、 シークレットエリア ③ 

ポルカノギレン 

シークレットエリア ③ 

ポルカノドン 

シークレットエリア ②、 シークレットエリア ③ 

ボン ビー トル 

ビーチエリア ②、 どうぶつえんの電脳 ③〜④ 

マグラポルズ 

ドアセンサーの電脳 










1敵の名前 

出現するエリア名 I 

メガラビリー 

WWW の電脳①〜④、じはんきの電脳（病院） 

メットール 

秋原エリア①〜③、メイルの HP 、 デカオの HP 、 たま子の HP 、 校長ノー ト PC の電脳①〜②、どうぶつ 
えんの電脳^〜②、イヌごやの電脳、ブラックポードの電脳、学校サーバーの電脳、けんばいきの電脳、 
ふるいテレビの霞脳、ヨロイの霪脳、ポップの罨^、ひじようベルの電脳、ドアセンサーの■脳 

メットール2 

よかよかエリア①〜②、ビーチエリア②、メイルの HP 、 どうぶつえんの電脳①〜④、びよういんの電 
脳で)〜⑤、へんしゅうきざいの電脳、コンピュータの罨脳、ネットバトルマシンの電脳、 TV 局コンノ《ネの 
蠢脳、けんばいきの電脳、ふるいテレビの電脳、ヨロイの電脳、ポッ プの電脳' ひじようべルの電脳 

メットール3 

ウラインターネット④〜⑦、シークレットエリア①〜②、 WWW の電脳④、 TV 局コンパネの電脳 

メテフレア 

シークレットエリア①〜② 

メテマージ 

ウラインターネット①〜③ 

メテ□ー ド 

WWW の電脳③ 

モモグラン 

ジゴク島エリア、 WWW の電脳 T 

モモグレオ 

シークレットエリア③ 

モモグロー 

ウラインターネット⑦、 WWW の電脳④、テレビの電脳 

ヨー シップ 

ウラインターネット③ 

ヨーヨット 

ビーチエリア①〜②、ジゴク島エリア 

ヨー ランド 

シークレットエリア① 

ラウンダ 

科学省エリア①〜②、たま子の HP 、 どうぶつえんの電脳①〜④、学校サーバーの電脳、けんばいきの電脳 

ラウンダ パー 

シークレットエリア①〜② 

ラウンダラウ 

ウラインターネット④〜⑤、⑦、 WWW の電脳④ 

ラビリー 

秋原エリア③、メイルの HP 、 やいとの HP 、 校長ノー ト PC の電脳①〜②、じはんきの罨脳（科学省)、 
デンワの電脳 

ララチューパ 

ウラインターネット⑧〜⑦ 

ララパッバ 

ビーチエリア①〜②、へんしゅうきざいの■脳、ポップの茜 

ララボーン 

シークレットエリア③、がいへきの鼋脳 


▼ 狹 













V 2 ナビを倒した 
i に二®プラグァ 
ゥトすると、 ii の 
V 3 ナビが特定のエリアに出現 
するようになる。 V 3 は V 2 と 
違い、各 エリア 内を移動して 
いるため、出現ポイントはラ 
ンダム。 エネミーサーチを 用 
意した上で根気よく捜そう。 

仲間のナビは、 V 2 同様、仲 
間に話しかけることで、対戦 
可能になる。 


ナビ 

出現エリア 

必要条件 

ガッツマン V 3 

デカオ 

シナリオ8以後 

キングマン V 3 

虎吉 

シナリオ8以後 

ダークマン V 3 

ウラインターネット⑧ 

バグ発生状態 

デザートマン V 3 

ふるいテレビの電脳 


ド LU レマン V 3 

ジゴク島エリア 


バブルマン V 3 

ビーチエリア① 

HP が4分の1以下 

パンク V 3( ブラック版のみ） 

名人 


ビーストマン V 3 

イヌごやの電脳 

シノビダッシュ状態 

フラッシュマン V 3 

秋原エリア② 


ブラントマン V 3 

びよういんの電脳③ 


ブルース V 3 

炎山 

ヤマトマンを倒す 

フレイムマン V 3 

よかよかエリア① 


ポウルマン V 3 ( ブラック版のみ） 

ネットバトルマシンの鼋脳 

クリア後 

ミストマン V 3( 通常版のみ） 

ネットパトルマシンの電脳 

クリア後 

メタルマン V 3 

たま子 

シナリオ7以後 

ヤマトマン V 3 

ヨロイの電脳 



SP はタイトル画面の星を 5 つ集めて、 
ftjljj ) コマンドを入力すると、特定のエリ 
アにセットされる（くわしくは P 10 
〜 17 を参照）。プ□卜 SP は、他の SP をすベて 
倒すとセットされる。 

令ビ 

出現エ U ァ 

ドリルマン SP 

ウラインターネツト⑤ 

パブルマン SP 

よかよかエリア② 

ビーストマン SP 

どうぶつえんの電脳③ 

フォルテ SP 

シークレツトエリア③ 

フラッシュマン SP 

校長ノー ト PC の電脳② 

プラントマン SP 

びよういんの電脳③ 

ブルース SP 

ジゴク島エリア 


出現工ァ 

フレイムマン SP 

ウラインターネツト③ 

ガッツマン SP 

デカオの HP 

プロト SP 

プ□卜 

キングマン SP 

TV 局コンパネの電脳 

ポウルマン SP 

ネツトパトルマシンの電脳 

セレナード SP 

シークレツトエリア③ 

ミストマン SP 

ネツトバトルマシンの鼋脳 

ダークマン SP 

シークレツトエリア① 

メタルマン SP 

たま子の HP 

デザートマン SP 

ちゆうけいしゃの電脳 

ヤマトマン SP 

シークレツトエリア② 



通常のナビはシナリオに沿って登場する。ここでは、 V 2 以上のナビ 

し*つげん I ；ようけん しようかい いち どか にど たいせん 

の出現エリアと条件を紹介。 V 2 と SP は一度勝つと、二度と対戦できな 
いが、 V 3 は何度でも戦うことができるので、チップ集めに利用しよう。 


敵の V 2 ナビは、通常のナビを倒し 
た i に、轉萣の# A で職するよう 
になる。ガッツマンらのナビは、 
特定のシナリオ以後に、仲間に話しかけること 
で対戦可能になる。勝つと VI チップが手に入る。 

ナビ 出現:！: y ア 

ドリルマン V 2 

ウラインターネツト⑧ 

パブルマン V 2 

よかよかエリア( I ) 

パンク V 2 (ブラック版のみ） 

名人(シナリオ6以後） 

ビーストマン V 2 

科学省エリア① 

フラッシュマン V 2 

秋原ェリァ③ 

プラントマン V 2 

ウラインターネツト④ 

ブルース V 2 

炎山(ダークマン戦後） 

ナビ 

出現エリア 

フレイムマン V 2 

ウラインターネツト⑤ 

ガッツマン V 2 

デカオ(シナリオ4以後） 

ポウルマン V 2 (ブラック版のみ） 

ネツトバトルマシンの罨脳 

キングマン V 2 

虎吉（シナリオ5以後） 

ミストマン V 2 (通常版のみ） 

ネツトパトルマシンの電脳 

ダークマン V 2 

シークレツトエリア① 

メタルマン V 2 

たま子(シナリオ4以後） 

デザートマン V 2 

ビーチエリア① 

ヤマトマン V 2 

シークレツトエリア② 


ロックマン H クゼ3 

最終デ—夕 

•ナビ出現エリァ—リスト 

































































ジゴクフオルダ 


相手に合；!?せ、属性 
ソードを使い分けろ! 


N 1フォルダ A 


パブルショット 

A 


パンブーソード 

W 

バブルショット 

A 


ye —ニングポデイ 

S 

ヒートシヨツト 

B 


パーニングポデイ 

S 

ヒートシヨツト 

B 


パーニングポデイ 

S 

シングルボム 

D 


パーニングポデイ 

S 

シングルポム 

D 


ブーメラン1 

H 

シングルポム 

D 


ブーメラン1 

H 

ホウガン 

D 


ブーメラン1 

H 

ホウガン 

D 


ブーメラン1 

H 

ホウガン 

D 


リカパリー80 

D 

ワイドソード 

Q 


リカパリー80 

D 

ロングソード 

E 


アタック+10 

* 

フレイムソード 

F 


□-ル 

R 

アクアソード 

N 


ガッツマン 

G 

エレキソード 

V 


ガッツマン V2 

G 


| シナリオ5〜：八リ山ジゴクで科学省職員と話す 


エリアスチール+ド 
リームソードが強力! 


チップ 

コード 


コード] 

八イキヤノン 

H 


ソニックウ I ーブ 

G 

八イキヤノン 

H 


ソニックウェーブ 

G 

八イキヤノン 

1 


八^-ニングポデイ 

F 

八イキヤノン 

J 


ラビリング1 

A 

ソード 

Y 


ラビリング1 

A 

ワイドソード 

Y 


ラビ IJ ング1 

* 

ロングソード 

Y 


ブーメラン1 

H 

ロングソード 

し 


パンブーランス 

Z 

ロングソード 

R 


エリアスチール 

* 

フレイムソード 

F 


エリアスチール 

* 

アクアソード 

A 


インビジブル 

* 

エレキソード 

E 


インビジブル 

氺 

バンブーソード 

W 


□ール 

R 

リアブルソード 

C 


フラッシュマン 

F 

ソニックウェーブ 

G 


ビーストマン 

巳 


I シナリオ5〜：八リ山ジゴクの少年と話す 


シヨツトガン 

F 


ダッシュアタック 

G 

シヨツトガン 

F 


ラットン1 

A 

シヨツトガン 

* 


ラットン1 

A 

ブイガン 

G 


ラットン1 

F 

ブイガン 

G 


ラットン1 

F 

ブイガン 

氺 


パンブーランス 

H 

サイドガン 

Y 


メットガード 

* 

サイドガン 

Y 


メットガード 

* 

サイドガン 

* 


メットガード 

氺 

スプレツドガン 

M 


メットガード 

氺 

スプレツドガン 

N 


パネル スチール 

Y 

スプレツドガン 

0 


パネルスチール 

Y 

ソード 

Y 


アタック+10 

* 

ワイドソード 

Y 


アタック+10 

氺 

□ングソード 

Y 


アタック+10 

* 


キヤノン 

A 


ブイガン 

D 

キヤノン 

A 


サイドガン 

S 

キヤノン 

A 


サイドガン 

S 

キヤノン 

A 


サイドガン 

S 

エアシュート1 

* 


サイドガン 

S 

エアシュート1 

* 


S ニポム 

B 

エアシュート1 

氺 


5ニボム 

B 

エアシュート1 

* 


S ニボム 

B 

シヨツトガン 

J 


5ニボム 

B 

シヨツトガン 

J 


ソード 

し 

シヨツトガン 

J 


ソード 

L 

シヨツトガン 

J 


ソード 

し 

ブイガン 

D 


ソード 

し 

ブイガン 

D 


ワイドソード 

し 

ブイガン 

D 


エ U アスチール 

L 


2種類の P . A が使える、 
中級フォルダ 


通常のフォルダとは別に、1種類だけ持てる予備 
フォルダ。編集や、レギュラーチップの指定など 
ができない特殊なフォルダだ。シークレットエリ 
アでのタイムアタックでは、必ずこの予備フォル 
ダを使わなければならない。でも、種類が多すぎ 
てどれを使っていいのかわからない、という人も 
多いはず。そこで、予備フォルダ全9種類の内容を 
公開するそ。なお、フォルダの入手方法は N 1卜一 
ナメント終了後のものを紹介している。 


I シナリオ3〜：秋原スクェアの紫のナビと話す 


シナリオ4〜：科学省スクェアの紫のナビと話す 


535こ論 JW 
よ？ D ォル伽讣财る 


►予備フォルダの持 
ち主に te しかけ、フ 
オルダの データを 上 
書きしてもらおう。 


◄予備フォルダを完 
全に使いこなさなけ 
れば、タイムアタツ 
クはクリアでぎない。 



















































カモンスネークを 
どう洁かすかが重要 


5 ニボム 

ホ 


パネルアウト 3 

ホ 

S ニポム 

氺 


パネルアウト 3 

ホ 

シングルボム 

H 


パネルアウト 3 

氺 

シングルポム 

H 


パネルアウト 3 

氺 

シングルボム 

H 


パネルスチール 

氺 

シングルボム 

H 


パネルスチール 

ホ 

ホウガン 

P 


エリアスチール 

E 

ホウガン 

P 


エリアスチール 

E 

ホウガン 

P 


リカパリー 10 

ホ 

ホウガン 

P 


リカ八リー 30 

* 

ブレイク八ンマー 

T 


リカパリー 50 

氺 

ブレイクハンマー 

T 


リカパリー 80 

氺 

カモンスネーク 

1 


パネルリターン 

氺 

カモンスネーク 

1 


アタック +10 

氺 

カモンスネーク 

1 


ウッド +30 

ホ 


キヤノン 

A 


ヒート シヨ ット 

* 

キヤノン 

B 


ラビリング 1 

A 

キヤノン 

B 


ラビリング 1 

M 

キヤノン 

C 


ラビリング 1 

P 

エアシュート 1 

氺 


ラビリング 1 

* 

エアシュート 1 

氺 


3-3-1 

C 

エアシュート 1 

ホ 


ヨー 3—1 

E 

エアシュート 1 

本 


ヨー 3—1 

G 

パブルショット 

氺 


3-3-1 

氺 

パブルショット 

* 


リカバリー 30 

F 

パブルショット 

氺 


リカパリー 30 

H 

パブルショット 

氺 


リカパリー 30 

M 

ヒート シヨ ツト 

氺 


リカ八リー 80 

D 

ヒート シヨ ツト 

氺 


□ール 

R 

ヒート シヨ ツト 

氺 


ガッツマン 

G 



八リ山ジゴクでお兄さんと話す 


上银者向けフオルダ 




レツドか超強力!！ 


チップ コード 

I チップ コード I 

シングルボム 

T 


ラビリング 1 

M 

ホウガン 

P 


ヨーヨー 1 

F 

ソード 

Y 


ラットン 1 

A 

ソード 

Y 


ブレイクハンマー 

G 

ソード 

Y 


ブーメラン 1 

J 

ソード 

Y 


プラズマポール 1 

B 

ワイドソード 

し 


パンブーランス 

H 

ワイドソード 

し 


パネルスチール 

* 

ワイドソード 

し 


パネルスチール 

* 

ワイドソード 

し 


エリアスチール 

* 

フウアツケン 

R 


トップゥ 

氺 

ショックウェーブ 

D 


スイコ S 

氺 

ガッツパンチ 

C 


アタック +10 

* 

ダッシュアタック 

Z 


フラッシュマン 

F 

ノてーニングボディ 

Q 


パブルマン 

B 


エアシュート 1 

木 


プラズマポール 1 

J 

エアシュート 1 

* 


プラズマポール 1 

J 

エアシュート 1 

* 


ランダムメテオ 

S 

エアシュート 1 

* 


ランダムメテオ 

S 

バブルショット 

E 


ランダムメテオ 

S 

パプルブイ 

E 


カウントポム 

K 

バブルサィド 

E 


ステルスマイン 

D 

ヒートシヨット 

J 


ス 1 ^ーンキューブ 

* 

ヒートブイ 

J 


ス 1 'ーンキューブ 

氺 

ヒートサイド 

J 


ストーンキューブ 

* 

ガッツパンチ 

D 


プ IJ ズム 

K 

ガッツノ C ンチ 

D 


プリズム 

W 

ガッツパンチ 

D 


メタルマン 

M 

ガッツパンチ 

D 


メタルマン V2 

M 

プラズマポール 1 

J 


メタルマン V3 

M 


馨 


シナリオ5〜：八リ山ジゴクでおじいさんと話す 


名人フォルダ 


様々な属性攻撃が可 

< rp ) ばんのう 

能な万能フォルダ!！ 


チップ コード ■ チップ コード 1 

ノ C 一ニングポディ 

Q 


スチールゼリー 1 

C 

ラビリング 1 

A 


スチールゼリー 1 

C 

ラビリング 1 

A 


マグマステージ 

T 

トルネード 

T 


アイスステージ 

G 

トルネード 

T 


クサムラステージ 

* 

バッドスパイス 1 

S 


サンドステージ 

B 

パッドスパイス 1 

S 


ファイア+30 

* 

パッドスパイス 1 

s 


アクア+30 

氺 

ブーメラン 1 

F 


エレキ+30 

* 
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フラッシュマン 
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プラズマポール 1 
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プラズマポール 1 
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パプルマン 
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プラズマポール 1 

J 


プラントマン 

P 

スチールゼリー 1 

C 


フレイムマン 
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I シナリオ8〜： TV 局□ビーの受付の右奥に立つ 
ている科学省職員と話す 



i シナリオ8〜 

f しよラしよ< いん はな 

省職員と話す 


























































通信対戦のバトルステージは多種多彩。ライト！^、 
ミドル級、ヘビー級全て合わせると、なんと53ステ 
ージもあるのだ！選んだ級に合わせてランダムで 
選ばれていくぞ。ミドル級やへビー級でのパトルに 
なると、ステージによって戦い方に変化が求められ 
るので、どんなステージがあるのか確認して、どの 
ステージにも対応できるようにしておこう。でも、 
このステージなら必ず勝てる！という極端なカス 
タマイズもありかも!？ 
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ろテージ 1 J ストの E 号の意味 

ステージリストにある各記号の見方は、以下のとおりになって 
いる。各ステージの構成が一目でわかるそ。 


_=クサムラパネル 
アイスパネル 
サンドバネル 
_=マグマパネル 
■ = •渚パネル 
[ Q = メタル八ネル 
〇=ヒビの入ったパネル 
[]= 穴（バネルなし） 


i = ip 側のスタート位置 
2 = 2 P 側のスタート位置 
§=§ 

ス=ストーンキューブ 
ア=アイスキューブ 
メ=メタルキューブ 
歯=豳車のスタート位置 

i=i 

才=オジゾウサン 

ふ _ふ_はつだん 

不=不発弾 


ステージはノーマル パネル 
のみで、障害物もストーンキ 
ューブだけしか出現しない。 
バトルを純粋に楽しめるそ！ 


















































ミドル級 32_ 

属性パネルのステージが爹い。 
I ス^テージ pi & ii 芬の ii 
をに使いこなすかが、パ 
トルの行方を左右するそ。 
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❿ 


❽ 


• C 4 ノ 

岩: 
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しよう がい ぶつ 

障害物の HP 


ステージに置かれている障害物には、 HP が設定されて 
いる。障害物ごとの HP は右の通りになっているぞ。ブレ 
イク性能を持つチップなら HP に関係なく一撃で破壊でき 
るので、邪魔な場合はさっさと壊してしまおう。 


岩=500 
ス I ンキューブ=200 
アイスキューブ=200 
メタルキ a :；? =500 
不発弾=100 
ォジゾウサン=10 
歯車=80 


HPU スト 




































































































































































































へビー級 17_ 

Aim 抖にちさまぎまな ttJl 
けが用意されている。©以降 
は在掛けの補充もあるので、 
戦い方が難しいのだ。 


WMMmm 



※両エリアの背後から風が吹く。 


※崗エリアの背後から風が吹く。 


〇 



□ 

〇 

〇 

〇| 
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画 

〇 
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〇 

〇 
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※両エリアの背後から厘 

i が改く。 



※ ft エリアの背後から風が吹く 


❺ 
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※商エリアの背後から風が吹く。 
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As* A 
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※各ターンごとにオジゾウサンが1 
個ずつ追加される。 （2 個まで） 


※各ターンごとにオジゾウサンが1 
個ずつ追加される。 （2 個まで） 




fig 

Ha ESI 
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才 
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Va 
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※各ターンごとにオジゾウサンが1 
個ずつ追加される。 （2 個まで） 


※各ターンごとにオジゾウサンが1 
個ずつ追加される。 （2 個まで） 


※各ターンごとにオジゾウサンが1 
個ずつ追加される。 （2 個まで） 
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『ロックマンエクゼ』開発 
スタッフここでしか 
聞けない貴重な話をゲット 
してきたそ!!倉 M なウラ 
議が^ il したのだつ！！ 


，'一,' 




者 interview 

WPiW^wWiMiaiBriHECT———— 


[ REJ シリ ー X のウラ （？） 話にプラグイン!! 


1 


新しいシステムに、 

挑戦する FREJ ノ 

一ます最初に『ロックマンエクゼ』シリーズは 
非常に斬新なゲームですが、このアイディアは 
どこから生まれたんでしようか？ 

I 会間「複雑になりすぎたアクションゲームでは 
なく、カードの要素を入れることで、アクショ 
ンが苦手な子でも遊べる新しい□ックマンを作 
れないかと。それで、マスという戦略的なフィ 
_ルドでのバトルが、頭に浮かんだんです」 

一最初から 3 x 6 マスだったんですか？ 

安間「だいたいそうです。もっとマスが多い方 
がいいんじやないかとか、スタッフの声もあっ 
たんですが、マスを増やすことでおもしろさが 
上がるとしても、その方向性ってふつうのアク 
ションゲームに近づいていくだけだろうと。ル 
ールは試行錯誤したんですけどね」 

一例えばどんなルールを？ 

安間「綱弓 I きルールを試したりとか。最初に発 
表した画面写真の上の方にゲージがあるんです 
けど、それが綱引きシステムです。攻撃を当て 
るとゲージが相手側に動いて、ゲージが振り切 
れるとはじめてダメージを与えるみたいな。ワ 
ンミスが即ダメージとはならないわけです」 

一どうしてポツに？ 

安間「やっぱりね、わかりやすさって大事です 
(笑)。見た目は当たってるのに HP が減らないっ 


てい5のが、おかしかったんですよ:ね」 

一『3』ではゲームの中に改造コードが出てき 
ます。そんなゲームは初めてではないですか？ 

安間「たしかに。『3』は実際のぉ菓字ゃ垸 A 
(ロックマンエグゼ チヨコな ど）の中にパスワ ー 
ドがあったりとか、現実とフィードバックされ 
た作りが狙いでした。ゲームの中の話をしてる 
なかで、 i 見実と混同したりするのもアリで」 

江口「ゲーム中に出てくる用語が実_にも#わ 
れている場合があって、ゲーム中の話をしてる 
のか、ゲーム外の話をしているのか分からなく 
なってしまう時がありますね（笑)」 

安間「(現実とゲームの）垣根がないね」 

江口•石原「ない、ないね」 

一別バージヨン（ブラック版）が誕生したのは 
はどういう理由で？ 

安間「いろんな理由があるんですけど、 （ i_i 
とブラック版で）新しく登場するスタイルが貪 
うようにして、違うゲーム同士が通信対戦する 
異種格闘技戦みたいにしたかったんです。 m§ss 
バトルの仕様はかなり違いがあるので、ブラッ 
ク対ホワイト（通常版）でどっちが強いか？ 
みたいに戦うとかなり燃えるんじゃないかと。 
グランド対シャドーとか。ギガチップは戦の 
頂点にあるチップなんで、そこも変えました」 

最初、フォルテは熱斗の、 

同級生のナビだった ノ 

















かは、信号にトラブルが&こる事件がお亏し¬ 
いだろうと。 そこから信号だったら色、色を操 
作するような敵だったらカラー……カラードマ 
ン、そんな感じで」 

一なるほど。では、みなさんのお気に入りのナ 
ビはなんでしようか？ 

sii 「エレキマンですね。あのデザインは最初 
企画マンみんなに却下されたんですよ。ブルー 
スに似てるとかって。似てないですよね（笑)。 
結ってなんとか理解してもらった思い出深いデ 
ザインです。あとはセレナードも好きですね。 
神々しさが欲しいとか、羽衣をつけてとか、い 
ろんな注文がいっぱいあったなかで、自分でも 
かなりよくできたと思います」 

±口 「剛のフォルテ、柔のセレナードっていう」 
安間 「僕はシャドーマンとファイアマンが大好 
き（実)。ファイアマンは一番最初にナビのデザ 
インとしてあがってきたやつで、リアレンジっ 
てすごくいいなって思いました。シャドーマン 
は、もともと忍者はかっこいいものなんですけ 
ど、やはり良いですよね。あの一、ところで、 
ポクの中ではどのボスも一応最強なんです。ど 
ういう意味かというと、要はナンバーマンだっ 


だいにかいはつぶ 

•第二 開発部プランナー 


安間正博 


具体的なゲームシステ 
ムや内容を『1』から 
ずっと中心になってま 
とめている。スタッフ 
からは「フォルテを大 
事にしすぎ（笑)」との 
声もあり。 



ーストーリーは 『1』 の時点で 『3』 も見据えて 
il えていたのですか？フォルテなどシリーズ 
を通して出てくるナビもいますが。 

江口 「いや、基本的に作品ごとに考えてます。 
ただ熱斗がいろんな経験をして大人になってい 
くっていう部分は、貫いてるかと思いますね」 

石原 「だからフォルテを『2』でこうやって、 
『3』ではこうやろうみたいな先のことは全然考 
えていなかったんですよ」 

# 間 「実はフォルテは『1』の開発初期にはク 
ラスメイトが使うナビだったんですよ。でも、 
それって安売りしすぎだろと（笑)。それで『1』 
では_しキャラとして少しだけ出てくるように 
したんです」 

石原 「あとラッシュも同じように『1』では敵 
として出てくるだけなので、『2』で素性を明か 
そうと言ってたんですけどね。これは忘れてた 
んですよね（一同笑)」 


それぞれのナビが 

それぞれの最強である 


一ではデザインについてお伺いします。過去の 
ロックマンシリーズに出てきたポスを『ロック 
マンエ クゼ』 に登場させるとき、意識したこと 
はあります 1 ? 

石原 「電脳世界が舞台なので、機械的なイメー 
ジのデザインから少し離れることと、個性をよ 
りはっきりさせることです。誰が見ても差が分 
かるような個性付けをしようって考えました」 

一まったく新しいボスは、ます名前を考えてか 
らデザインするんですか？ 

石原 「それはもうこっちから来るんですよ（安 
間さんの方を見ながら)」 

安間 「名前というか『1』のカラードマンなん 





























たら計算は最強なんですよ。計算だとフォルテ 
に勝てるんです。シャークマンは泳ぎだとフォ 
ルテに勝てるんです。それぞれがなんらかの最 
強なんですよね。そういう意味でシャドーマン 
は暗殺だと（フォルテに）勝てるんです。で、暗 
殺で最強ってかっこいいじゃないですか」 

一興味深い話ですね。では江口さんは。 

江口 「どれも愛着あるんで、なかなかこ!！って 
いうのは難しいですけど、『3』のバブルマンか 
なあ。なんかイジメられっこキャラみたいな感 
じで。あとは悪いナビ（笑)。見た目ですごく籲 
いってわかるんですけど、でち憎めないといラ 
か。『ロックマンェグゼ』の世界観の悪ってい 
うのはこんな感じっていうのが出てますね」 

チップと夭#、そして 


いよいよ『4』へ…!！ 


一多彩なチップも『ロックマンエ クゼ』 の魅力 
だと思うのですが、アイディアはどこから？ 

安間 「いろいろですね。まっすぐ飛ぶ、使いや 
すい、当てにくいけど強いとか基本はあります。 
あとは新しく入ったシステムに絡んだチップと 



だいにかいはつぷ 

•第二闋発部プランナー 

え ぐち まさ かず 

江口正和 


主にシナリオを担当。 
開発に精を出すかたわ 
ら、江口名人として S 
式大会やコ□コロコミ 
ック誌上でも活躍して 

げ A ざい れんしよラ 

いる。現在、69連勝を 
上回る伝説を画策中!？ 



だいにかいはつぶ 

•第二開两部デザイナー 


いし (2 b ゆつ 

石原雄」 


‘さん 


ナビをはじめとしたデ 
ザイン全般を担当、デ 
ザイン チームを まとめ 
ている。「新旧フアンは 
もちろん、幅広い層に 
気に入られるデザイン 
を目指しています」 





費 ， — 


か……『2』から地形が入ったので、形チッ 
プや、それを応用するチップを入れました。パ 
y ドスパイスやブラックボムがそうですね。II 
構『2』のときに幅が広がりました」 

一これはよ<できたつていうチップは？ 

安間 「地味なところでいくとヨーヨーが命きな 
んですよ。コンボに組み込めるチップをもっと 
入れようっていうのと、連続ヒットが AjI ちい 
いチップを作ろうということで生まれて。あと 
はリュウセイグンも気に入ってます。追いつめ 
て使うとメチャクチャすごいっていうのが矢诗 
き。エリアスチール使いまくって、ドドドド」 
石原 「キャッチマシーン（『2』に簦纏）を癀っ 
た時に対_相手の『あっ』っていう夤が鹵こえ 
るのが楽しくて好きですね。」 

江口 「ポクは罠チップも好きですね。カワリミ 
は気持ちいいし」 

一これだけ種類が多いと、 a さを ii するのが 
難しいチップもあるかと思いますが。 

安間 「フォルテは悩みますね。強くなければい 
けないんですけど、強すぎるとゲームがメチャ 
クチャになってしまう……。あと配信するチッ 
プも毎回悩みます。『1』で配信プレゼントした 
フォルテは少し弱かったかなあと。ゴスペルは 
逆に強すぎたかも……むずかしいです。」 

一現在、大会も頻繁に_催されていますが、ネ 
ットバトラーたちの戦いぶりはどうですか？ 

江口 「やっぱり毎回ものすごいやり込みにビッ 
クリしますね。地方ごとにも戦い方が違ってい 
るんですよ。関東のプレイヤーは情報が草く、 


11 



▼悪だけど、ちよつ 
と間抜けなところも 
ある『3』のワルい 
ナビたち。 





























みんな似た感じのコンボを#いますが、关 ii で 
は地道に自分で考えたコンボを使ってたり」 

安間 「ポクはいつもプレイヤーがどのナビチッ 
プを入れているのかが気になりますね。一番個 
性が出ますから。ただポクは、いろんなナビチ 
ップを使ってくれる人が大好き（笑)。それって、 


つてきます。エグゼ友だちを増やしておいてく 
ださい！」 

石原 「デザインはいままでの中で一番良いデキ 
なのではないかと。期待していてください。あ 
と、好きなナビがいたら教えてください（笑)」 
江口 「シナリオも、前作以上に力を入れてやつ 


いろんな状況を想定して組んでるっていうこと 
じゃないですか。流行とは違う戦略を使ってく 
る子がかっこいいなあと」 

一では、 『4』 へ向けて読者にメッセージを。 

安間「『4』 ではより友だちとの関係が大事にな 


てます。いままで語られなかつた各キャラクタ 
一のストーリーも出てくると思うので、楽しみ 
にしてほしいです。フアン垂涎のネタが出てく 
るかも!？」 

一今日はありがとうございました。 


特別 

企画 


通常版とブラック版 どっちが強い!？ 


インタビュー内で出てきた、通常版 VS ブラ 
ック版の通信対戦。スタイルやチップが違う 
から、たしかに燃える対決だよね。そこで 
我々攻略本スタッフが実際にその差を検証、 
本当にどちらが強いのか考えてみたそ!！ 

グランドスタイル 
〇 ラック版 ー シャドースタイル 

グランドスタイルは地形を変えるプ 
□グラムはいいが、チャージシヨ 
ットのヒビがやや使いづらい。 

対してシャドーはプ□グラムも 
ショートインビジブルも便利。 

スタイルならブラックか!？ 





つうじょうばん ふくすう てき ゆう；：ラ 

■通常版 一 複数の敵に有効!! 
•ブラック版一より対騮向きに!？ 

通常版のギガチップはフォルテやセレナー 
ドなど、エリア全体を攻撃するものが多い。 

1 ■方ブラック版は、攻撃範囲は狭いが破壊力 
のあるフォルテアナザーや、 3 連発できれば'^ 
力なデルタレイエッジなど、敵1体に対して強 
いものが多い。対ウイルス戦ならば通常版が 
便利、通信対戦ならばブラック版が役立つの 
ではないだろうか!？以上の理由から… 

ではプラックやや有利!？ 

となった。しかしこれは推測。本当の客 
えは、キミがパトルの中で見つけてくれ!！ 


そして…『ロックマンエグゼ4』開発現場へ英擊取 tt!! 


インタビューのついで （?） に、 
スタッフのみなさんが『ロック 
マンエグゼ』開発室を案内して 
くれたそ！まさにいま 『4』 
が絶好調で作られており、黙々 
と、しかし熱く作業に没頭する 
姿がとても印象的だったのだ。 
これは次回作もいままで同様、 
いや、いままで以上の傑作にな 
ると見た!！ていうか見せて!！ 




◄これはマップ 
を作成中ですか？ 
意味深なパーツ 


， 腿 切通 


▲そしていろいろ見せて 
いただいちゃいました。 
えつ、今度はそんな新シ 
ステムが…つて秘密です。 



あたら でんのうせ 

►新しい電脳世 
界!？もっと見 
せて……いえ 
ごめんなさい。 




















ロックマンエグゼ3通信バトルイベント 


⑩ネツ トバトルツア 


最強ネツトバトラーを決定するための、カプコン主催のイベント、ネットバトルツアー!! 


U 



この本を読んで得た 
知識を使って、大きな 
舞台でバトルがしたい 
と思っているキミ！ 
『ロックマンエグゼ 3』 
の公式パトルイベント、 


ぜん こく かく ち かい さい 

全国各地ぜ連催 

ネツトパトラ 


ネットバトル ツアーに 
参加しよう！イベン 
卜の会場や白程などは、 
毎月 15 日発売の月刊コ 
ロコ□コミックでチェ 
ックできるそ！ 


1^スゴさの秘密大公聞!! 



〇 まだ見ぬライバルとバト I 

キミが大会で対戦するのは、初めて会う人ばかり。そんな 
見ず知らずの人たちと通信対戦ができる場所は、ネットバト 
ルツアー以外にはないそ！まだ見ぬライバルと対戦するた 
めにも、遠慮せずに参加しよう！大会で優勝すると、カブ 
コンから公式ネットバトラーの称号がもらえるのだ!！ 




©ネ ットバトルの今がわかる 


大会で上位に入賞するネットバトラーたちのバトルは、超 
八イレベル！そんなバトルを間近で見られるのも、ネット 
バトルツアーの魅力だ。また、現在ネットパトルで、どんな 
戦術が流行っているかも分かるそ！見ているだけで強くな 
れること間違いなし!！とにかく会場に駆けつけよう!！ 













松 参加しよ到! 

■^MHW m W I m W H , 響 -^"〒 "t n p ■ ■ BBr * 1 _i r H I ^ I I 


ネットバトル以外にも 
楽しいイベント 
盛りた<さん！! 

ネットパトルツアーでは、パトル大会 
以夕 ^のお楽しみも満載！会場限定の口 
ックマングッズが販売されたり、カプコ 
ンの新作ゲームで遊べたりするのだ！名 
人のテクニカル講座もあるぞ^^ 



I での公式ルールを紹介するぞ。こ _ 
-ルに合わせて練習しておこう。 


ぜん しようかのう しん じつりょく と けき 

全チップ使用珥能！真の実力を問う激バトル!! 


『3』の公式大会は、前作に較べて大幅に 
_由麁がアップしているそ。 

配信チップであるパンクとフォルテ GS 
を含めて、すべてのチップが麁用可能に 
なり、しかもナビチップや*コードのチ 
ップの枚数制限もない。もちろん、□ッ 
クマンのスタイルだって全て使用 0 K だ。 

禁止事項は右の3点だけなので、練り 
に練ったフォルダでチヤレンジしようせ！ 
まさに簣の実力を崗う、白熱の戦いにな 
るはずだ!！ 


( 制限は KTF の3点のみ！ ） 

P . A の堯_は lli (螽1齒まで！ 

ただし、フォルダ内に複数回分の P . A の組み合わせが入 
っていても構わない。また、ナビリサイクルを使って P.A 
を背利用する場合は、2回目であっても使用可能。 

チップのオープン教翁が11教以1に 
なるカスタマイズは禁 It 


るはずだ!！ フォルダリターンの使用は1回の*! 

ぉ食い含ゎせはこちらネットバトルツアー事務局03-5330-3377 (苹目 ㈣ 〜 is # まで) 


⑵ニトルカプコン 公式ル 



そして、栄冠をつかみ取るのだ 


なの もの かなら さんか 

ットバトラーを名乗る者は必ず参加せよ 


□ックマン I グゼ3 


※このルールは2003年5月末時点のものです。公式ルールは各会場で必ず確認してくださし、。 
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ひと -0 ゲームをク U アした人のみ、 
お買い求めください。 


小学館 

©CAPCOM CO .， LTD . 2002, 2003 ALL RIGHTS RESERVED . 
(322 ES 2 ESKH 3 . ゲ-ムボ-イ 7 F / V^X ADV 2 MMCE は任天堂の登録商標です。 







コロコロコミック特別編集 

GB アドバンス用ガイドプック 


〇談マ益 クゼ 



定価：本体905円+税 


超人気ゲームシリーズ「ロッ 
クマンエグゼ」。その熱いチ 
ップバトルはここから始まつ 
た。「原点」の熱さと謎をす 
ベて公開する完全攻略ガイド。 
- # 


n ロックマンェクゼ 2 

u 完全攻略カイド 



定価：本体924円+税 


大幅にパワーアップした「2」。 
そのゲームシナリオを完全攻 
略。全マップはもちろん、チ 
ャートや敵&バトルチップデ 
—夕でキミを完全サボート！ 


门ロックマンエグゼ3 

U 完全攻略ガイド増補版 



定価：本体1000円+税 


新登場のブラック版のデータ 
をアップデートした、最強の 
シナリオ攻略ガイド。この本 
でまず通常のシナリオをクリ 
アし、究極攻略へと突き進め。 
-# 


大好評発売中!!_ 


※書店にない場合は、書店に注文して取り寄せて下さい。 

ご購入のお問し诒わせは03-3230_5749(小学館販売部)まで。 
※インターネットを通じて書店または宅配便でもお買い求めにな 

れます。 http :// www . shogakukan . co.jp 





この本は「ロックマンエグゼ 3 J の 
ク u ア後の隠し要素や通信対 _ m 略しています。 
したがつて、通常のゲーム才に 
関する攻略法は一切のつて^ません。 

ひと通りゲームをクリアした人のみ、 
お買い求めください。 

小学館 
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